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¡Único, sorprendente, salvaje! 
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Disponible el Y de Julio. 





Combate con Doc Ock*", Las calles de Manhattan Por primera vez puedes 
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EDITORIAL 





uizá para celebrar el verano o simplemente porque 
seguimos con la emoción de todo lo que vimos en el 
pasado E3, el caso es que hemos querido que este fuera 
un número especial. Por eso os hemos preparado 

un alucinante Vídeo CD con el que queremos que 
experimentéis las mismas sensaciones que tuvimos 








e-mail: manuelGhobbypress.es 
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nosotros en la feria, Nada menos que 32 sensacionales vídeos de los más 
grandes juegos que están por venir, más un espectacular paseo virtual por 
la feria. Ahí es nada. Os puedo asegurar que no resulta nada fácil recopilar 
AANTUIE tantos y tan buenos vídeos. Algunas compañías no son muy dadas a ceder 
DEL CAMPO  Sstas imágenes, sobre todo si se trata de sus títulos estrella y además están 
le en pleno proceso de desarrollo. Y algo parecido se puede decir de las 
secuencias de la feria. Intentar grabar en un fastuoso recinto con miles 

de personas alrededor nos es tarea fácil, os lo decimos por experiencia. 
Pero, a la vista de los resultados, estamos convencidos de que el esfuerzo h 
ha merecido la pena, como podréis juzgar vosotros mismos. Porque no ZELDA - GAMECUBE 
me negaréis que disfrutar por la cara en vuestra propia casa de los 
impresionantes videos de «Metal Gear 3», «Gran Turismo 4», «Zelda», 
«Resident Evil 4», «Halo 2», «Spider-Man 2», «Silent Hill 4» y el resto de los 
alucinantes títulos es un privilegio que no está al alcance de cualquiera... 
Como tampoco lo está acceder a la información más deseada, la del nuevo 
y esperadísimo «GTA San Andreas». Una vez más Hobby Consolas se 
adelanta a todos para traeros, vía Nueva York, el material más candente de 
un juego que va a marcar época. Nuestra visita a las oficinas de Rockstar 

- donde nos trataron como a reyes, todo hay que decirlo- fue toda una 
experiencia, pero lo mejor es que nos volvimos con la maleta cargada de 
imágenes, información, entrevistas y sensaciones que os hemos plasmado 
en un superreportaje de nueve páginas que seguro que os va a encantar. 
Así que ya sabéis, antes de lanzaros como locos a la piscina o de ir a la 
playita a ligar un poco de moreno, disfrutad a gusto, en papel y en 


pantalla, de este espectacular número de Hobby Consolas. 


Redactor Jefe 
JabadeHhobbypress.es 


Sí, y no 
sólo por el calor veraniego, 
sino tambien por el aluvión 
de juegos de carreras que se 
prepara. En el reportaje que 
os presentamos este mes los 
tenéis todos, y vals a poder 
comprobar que hay un estilo 
cas! para cada conductor ¿Que 
echáis de menos a Fernando 
Alonso? Tranquilos, el juego 
oficial de mundial de F-1 está 
en la sección de preestrenos 





Jefe de seccion 
davidHHhobbypress.es 


> Ultimamente 
ES compañías se empeñan 
en guardar sus lanzamientos 
mas fuertes para la temporada 
navidena, dejandonos en 
sequia durante el resto del 
ano. Pero parece que este mes 
es una excepcion: «Driv3r», 
«Onimusha 3», «Splinter 
Celb»... ¡dan ganas de cantar 
villancicos! Y no os preocupeis 
por los regalos, que ya nos 
hemos encargado nosotros 





Redactor 
sergio Whobbypress es 


Y por partida doble, además 
Vale, ya se que aun quedan 
varios meses para que 
podamos jugar con los nuevos 
«Zelda» de GameCube y GBA, 
pero no me hegaréls que se 
trata de una fenomenal noticia 
para todos los fans de la saga 
En el VCD que regalamos este 
mes podeis ver ambos en 
accion. ¡¿Á que son la bomba?! 


' LOS OBJETIVOS DE 
| HOBBY CONSOLAS 


AACIÓN MÁS COMPL z 

, Sabemos que -como nosotros-, 
eres Un n auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso 
te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te 
garantizamos que en nuestra revista encontrarás cada 
mes toda la información que necesitas para estar a la úl- 
tima en el mundo de los videojuegos. 


' . En Hobby Consolas no nos 
casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos 
que un juego es bueno [o malo) es porque estamos total- 
mente convencidos de que así es. Nosotros también 
pad un ib y sabemos lo que cuestan.. 


. Si sale una nueva consola, 
Hobby Consolas será la primera revista que hablará de 
ella. Si estás deseando ver las primeras imágenes de un 
juego, no dudes que las encontrarás aquí. Aunque ten- 
gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre 
seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias. 
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A INDEPE 
JOEL ENDENCI 











Alucina con 
el nuevo 





Este mes hemos cogido 
la maleta y nos hemos 
ido hasta Nueva York 
para conocer, en 
exclusiva, todos los 
detalles acerca de este 


esperado juegazo. 





SUMARIO 


El sensor 
Ahora que llega el calor nada mejor que refrescar- 
se leyendo esta sección, simpatica y diferente. 


Noticias 
Aunque la Eurocopa es el centro de toda la actua- 
lidad, tambien se han producido noticias impor- 
tantes en nuestro sector. ¿Queréis conocerlas? 


Big in Japan 
Kagotani nos trae directamente desde Japón 
dos juegos que van a dar mucho que hablar 
36 9 Devil May Cry 3 
38 > Viewtiful Joe 2 


Preestreno 


El genial Hombre-Araña encabeza la lista de 
titulos que van a pegar fuerte el mes que viene 


52 + Spiderman 2 

56 + Formula One 2004 

58 > Catwoman 

50 > Combat Elite: Paratroopers 
62 > Chronicles of Riddick 

64 > Rainbow Six 3 


Novedades 
Analizamos en profundidad todos los juegos que 
están a punto de llegar para que no tengáis dudas 
a la hora de comprar. ¿Que haríais sin nosotros? 


Es el, es... 


El superhéroe de la 
Marvel prepara ya 
su retorno a las 
consolas con 
una aventura 
repleta de acción. 
¡No os perdáis 
nuestro adelanto! 
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Onimusha 3 

Splinter Cell Pandora Tomorrow 
Athens 2004 

Driv3r 

Donkey Kong Country 2 


> Harry Potter y el P. de Azkaban 


Sonic Advance 3 

Mario Golf: Toadstool Tour 
Samurai Warriors 

Mashed 

Shrek 2 

Richard Burns Rally 
Shellshock Nam'67 

Indycar Racing 2005 

Los Sims Toman la Calle 

Steel Batallion Line of Contact 












¡Descubrid 
todos los 
juegos de 
velocidad 
que van a 
salir en los 
próximos 
meses! 
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La aventura de 
samurais mas 
famosa de PS2 
regresa con una 
nueva entrega que 
aúna acción con 
todo el sabor 
de Oriente. 
¡En guardia! 












Los mejores 
Los títulos que no os debeis perder, aquellos que 
mas Os van a hacer disfrutar delante de la panta- 
lla, aparecen en esta sección. ¡No os los perdáis! 


Telefono Rojo 
El infatigable Yen contesta a todas vuestras dudas 
consoleras con mucho gusto. ¡Ponedle a prueba! 


Escaparate 


Aquí podéis encontrar las figuras, muñecos y 
curiosidades mas molonas que os imaginéis 


ra r m 
Periféricos 
Un juego de velocidad no sería lo mismo si no tuvié- 
ramos un volante para controlar los coches, ¿a que 
no? Pues en estas paginas vals a encontrar los me- 
jores, así como nuevos mandos, pistolas de luz, etc. 


Planeta móvil 
Descubrid la última aventura que Lara Croft ha 
protagonizado en los teléfonos móviles 


Trucos 


176 + Tomb Raider: el Elixir de la Vida 
Sabemos que algunos juegos son realmente 1775 Anno 1503 
“chungos”, por eso mes tras mes os damoslos Dust-N-Dirt Rally 


mejores trucos para que no os quedéis atascados. Swat Sniper 


Y PlayStation 2 
007: Todo o Nada ..... 140 
A AA 32 
Athens 2004 .......... 88 
BUMmOoutS sara zin 74 
Catwoman ........... 58 


Colin Mc Rae 2005 ....76 
Combat Elite: 


Paratroopers ........ 60 
Commandos: 

Strike Force ......... 21 
Crasn Burn .......... 75 
DES RUSA uu 26 
Destroy All Humans ...28 
Devil May Cry3 ....... 36 
DEVORA: usncra 100, 142 
Enthusia ............. 69 
FIEAZOÓS. pasara 20 
Fight Night 2004 ..... 140 
Forbidden Siren ...... 140 
Forgotten Realms ..... 26 
Formula One 2004 ....56 
Gran Turismo 4 ....... 68 
GTA San Andreas ..... 40 
Harry Potter y el 


P. de Azkaban .. 106, 141 
Hitman Contracts ....140 
Indycar Series 2005 .. 122 
Jak and Daxter / 

Jak 2: El Renegado . .142 


MO 70 
Man. ocio 140 
E AN 114 
Midnight Club3 ....... 73 
MOH: Rising Sun ..... 140 
Need for Speed 

Underground 2 ...... 72 
Notorious: Die To Drive .28 
Onimusha 3 ...... 80, 140 
Onimusha 

Blade Warriors ..... 141 
Pro Evolution4 ....... 24 
Project Zero2........ 141 


Red Dead Revolver ...141 
Richard Burns Rally .. 118 
Samurai Warriors 112, 141 


Shellshock Nam'57 .. 120 
Shrek2......... 116, 142 
A AA 142 
Smash Court Tennis 2 .142 
NOOO ati 24 
Spider-Man2......... 92 
Splinter Cell 

Pandora Tomorrow ..84 
The Suffering ........ 142 


Tony Hawk's Underg. 2: 
W. Destruction Tour ..28 


Transfor-mers ....... 143 
Way of the Samurai 2 .143 
WM eran 77 
y Xbox 
25 to Life ............. 32 
Bird dar 74 
Catwoman ........... 58 
Combat Elite: 
Paratroopers ........ 60 
Commandos: 
Strike Force ......... 21 


Chronicles of Riddick .. 62 
Colin Mc Rae 2005 ....76 
CSS DU rw 75 
Dead Rush ........... 26 
Destroy All Humans ...28 
Dos Policías 

Rebeldes 2 ......... 146 
DEEP aroresaars 100 


ALEA sI: 


Forgotten Realms ..... 26 
Forza Motorsport ..... 71 
Full Spectrum Warrior 146 
Harry Potter y el 

P. de Azkaban ...... 106 
Indycar Series 2005 .. 122 
¿E AA 146 
Mashed............. 114 
Midnight Club3 ....... 73 
Need for Speed 

Underground 2 ...... 72 
Ninja Gaiden ......... 146 


Notorious: Die To Drive .28 
Richard Burns Rally .. 118 
Samurai Warriors .... 112 
Shellshock Nam'$7 ... 120 


A 116 
Snowblind ........... 24 
Spider-Man 2 ......... 52 
Splinter Cell 


Pandora Tomorrow... 84 
Steel Batallion Online . 126 
The Hulk ............ 146 
Tony Hawk's Underg. 2: 

W. Destruction Tour ..28 


Van Helsing ......... 146 

vPSone 
Grand Theft Auto ..... 149 
DA 149 
YY GameCube 
COMWOMAO. vuurcccora 58 
Dead Rush ........... 26 
Dragon 's Lair 3D ..... 144 
PIFAZODS oscars 20 
Final Fantasy 

Crystal Chronicles .. .144 
Harry Potter y el 

P. de Azkaban .. 106, 144 
Mario Golf 


Toadstool Tour . 110, 144 
Metal Gear: 


Twin Snakes ........ 144 
Need for Speed 
Underground 2 ...... 72 


Notorious: Die To Drive .28 
Pokémon Channel ....144 


Rainbow Six3 ........ 54 
Resident Evil .......... 144 
MRE 116 
Spider-Man 2 ......... 52 
Splinter Cell 


Pandora Tomorrow...84 
Tony Hawk's Underg. 2: 
W. Destruction Tour ..28 


GBA 
Crash Nitro Kart ..... 148 
Digimon Racing ...... 148 


Donkey K. Country 2 .. 104 
Pokémon Pinball: 


Rubí y Zafiro ........ 148 
Sonic Advance 3 . 108, 148 
Spider-Man 2 ......... 26 
Sword of Mana ....... 148 

NoGage 
Los Sims 
toman la calle ...... 124 
'GBC 
Xena: la 


Princesa Guerrera ..149 
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Estos son los contenidos de nuestro Vídeo-CD 
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Los futuros éxitos Metal Scale Waz > Este Video-CD incluye los vídeos de los 
para tu console EIA Ry Mejores juegos del E3 y un recorrido por 





la feria, directamente desde Los Angeles 


ELA 1 A 1 a vuestra casa. ¡Que los disfrutéis! 
2 TED mt 


MENÚS PLAYSTATION 2 
Las secuelas 


Más de 
s juegos 


Onimusha 3 
Theo Gana 














Encabezadas por «Metal Gear 3». ¡No 
os perdáis el genial vídeo de más de 7 
minutos! Además, las mejores aventuras 
y «<GT4», el simulador más esperado. 
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Los futuros exitos para du consola El espectacular vídeo de 


«Metal Gear Solid 3» es 
la mejor forma de iniciar 
et repaso a los mejores 
juegos que se aproximan 
a PS2. Después de aluct- 
nar con este primer vis- 
tazo a la nueva aventura 
de Snake, todavía queda 
mucho y bueno: «GT4», 
«Jak 3», «The Getaway + 
2» y «Onimusha 3». 


VEIS O 
Un paseo 





* Konami 

+ Marzo 2005 

panes ad” 
Ahora sabrás lo que se siente » Navidad: 
dentro de la feria de videojuego + Aventura 
mas importante del mundo. O 
Nuestros enviados fueron esta vez al E3 cámara + Aventura 
en mano para que todos vosotros os sintáis como si Ser 
realmente hubieráis estado allí. Asistiréis a un paseo por lake 
tos stands mas importantes, disfrutaréis del ambiente y / * Aventura 
podreis comprobar que las chicas son... reales 3, * Sony 


PATROCINADO POR 





XBOX 
Acción 













HALO 2 





El protagonismo de esta sección 
lo acapara el esperadísimo 
«Halo 2», ¡pero no paséis por 
alto la calidad de los demás! 


pi e ad Microsoft « Noviembre 
MN Forza P' * Velocidad + Microsoft «* Navidad 
+ Door 0 3 Shoot emu +ctmiso « + Navidad 
ut SF Jin MM El dr + Estrategia * THQ + Ya disponible 
The ( Chr TO! ani cles of Riddick * Shoot em up + Vivendi + Agosto 






iS. 





Dos sagas 


e Aventura + Nintendo + 2005 







e Plataformas * Nintendo + Diciembre 


e Plataformas + Nintendo + 2005 


Seguro que cuando veáis los 
vídeos del nuevo «Zelda» y 
de «Resident Evil 4» os vais 
a quedar flipados. ¡Qué clase 
la de estos dos juegazos! 






e Velocidad + Nintendo + 2005 








+ Shoot "em up + Nintendo + 2005 


NoGAGE 









> * Aventura * Nintendo + 2005 
t bo) IN den 2510, + Aventura + Capcom + Primavera 2005 
A Metroid Prime e Aventura * * Nintendo + Noviembre 








MULTIFORMATO Din A OA 
Grandes juegos Una portátil 













Acción y estrategia 
bélica van de la mano 
en estos tres videos. 


Terror, acción, películas, lucha, 
velocidad, espionaje... ¡A estos 
videos no les falta de nada! 


e Shoot em up + Nokua * Ya disponible 


* Aventura + Konami + Septiembre “rince ¡E Aventura + Ubisoft + Noviembre 
+ Aventura + Activision + Julio Miluidr va Us » Velocidad e Codemasters + Noviembre NRO cin a MA 
enc ro, <= e Rol + EA * Noviembre $ “1 1 e Lucha + Midway + Noviembre 
FIVS + Aventura « e Atari + Junio 22 + Velocidad «* Acclaim + Septiembre e Estrategia « Nokia + Navidad 


* Aventura + Ubisoft « 2005 e Velocidad » EA * Septiembre 
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Entra en a. A y descárga 
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EL SENSOR 





El termómetro del mundo de los videojuegos 
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LA SELECCIÓN, A POR TODAS EN LA EUROCOPA 


España se entrena 











No sabemos si cuando leáis esto España seguirá viva en la Eurocopa o ya nos 
habran mandado a casita en cuartos. Lo que es seguro es que si la selección 
siguiera estos métodos de entrenamiento “consolero”, no tendríamos rival. 


EL PORTERO: EYETOY LA DEFENSA: NINJA GAIDEN 


IKER CASILLAS ya nos ha demostrado que es imbatible... cuando hay PUYOL, nuestro lateral derecho, debería tomar ejemplo del protagonista 
un solo balón en el campo. ¿Y qué mejor forma de mejorar sus reflejos de «Ninja Gaiden». Por muchos enemigos que se le echen encima, Ryu 
que ponerle a entrenar con varios en una partida de «Eyetoy Play»? no deja que pase ni uno... aunque su técnica no sea demasiado deportiva. 





LA DELANTERA: METAL GEAR EL “MÍSTER”: RAINBOW SIX 


— 
LAS 


RAUL se infiltraría mejor que nadie en el área contraria si siguiese ¡AKI SAEZ, nuestro seleccionador, podría poner en práctica sus 
los consejos de un maestro como Snake, el protagonista de «Metal dotes de mando en cualquiera de las misiones de «Rainbow Six 3». 
Gear Solid». No en vano, ¿no dicen que el área es como una jungla? Seguro que así las estrellas del equipo le obedecerían sin rechistar. 









SUBEN 


que ha sido 
elegido Po juego de 
consola del pasado E3 
por los expertos. 


que nos 
va a sorprender con un 
nuevo sistema de control 
mas flexible y preciso. 





que os mostramos en 
exclusiva después de 
visitar las oficinas de 
Rockstar en Nueva York. 


la consola 
portátil de Gamepark, 
que se estrena por fin en 
nuestro pais. Y encima 
se trata de una versión 
mejorada, con pantalla 
retroiluminada y todo. 


LA MEJOR 
AFICIÓN 


Ásuka, de «Tekken 5», es nuestro 
mejor fichaje para las gradas. No es 
que Manolo el del bombo nos caiga 
mal, pero ya puestos a incorporar 
savia nueva, sus... ejem, “pulmones” 
le irian muy bien a la hinchada. 





ESTO 
INTOLERA 
LO QUE NOS 
FALTABA YA EN 
RACOON ElTY.. y 


É 









De todos los títulos 
que aparecen en nuestro 
reportaje, sólo «Need for 
Speed Underground 2» 
saldrá para esta consola. 





que al final 
no va a tener modo 
ontine. ¿De verdad es tan 
complicado incluir esta 
opción en los juegos? 


un simulador de fútbol de 
Namco que a pesar de su 
calidad todavía no tiene 
distribuidor en Europa. 


que 
despues de muchos 
meses de desarrollo 
han sido cancelados. 


BAJAN 


VINETA CONSOLERA 


POR 51 FUERA 


El 
BLE!! POZO CONVIVIR CON 


MILES DE ZOMBIES, 
AHORA TAMPOCO 
PUEDES IR AL ZOO 
PUES TE COMEN VIVO 
EN UN PLIS-PLAS! 
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EL SENSOR 





El termómetro del mundo de los videojuegos 


Que los enemigos de 
«Resident Evil 4» se parezcan 
tanto a mi padre: son feísimos 
y están todos “jamaos”. 


Espero que no se parezca 
también en la fiereza, porque 
cuando lea esto te va a dar... 


Que Tanner, de «Driv3r», 
se parece a Ramón García. 


Ya sólo faltaría que apareciera 
una vaquilla durante el juego. 


Anda exagerado, que para 
tres cables que tendras por 
detrás de ta TV, seguro que 
la cosa no es para tanto 


Daniel se va a Londres con 
«Jak 3», David en el teatro 
de Londres con LucasArts, y 
luego con el «Full Spectrum 
Warrior», ¡daos un respiro! 


Si para poder llevaros toda la 
información hay que irse a la 
Luna ¡nos vamos cuando sea! 


Estas son las opiniones que más 
nos han gustado de este mes: 
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Jugar a mi PS2 el día de la 
boda real, como no echaban 
otra cosa por la televisión... 


¡Pero si a eso de los romances 
con princesas los consoleros 
estamos muy acostumbrados! 


Que estaba pensando en 
dejar a mi novia, pero me ha 
regalado una GameCube así, 
porque sí... ¡y creo que me he 
vuelto a enamorar de ella! 


Pues como un día te regale un 
juego, prepárate, ¡que seguro 
que te va a pedir matrimonio! 


El “careto” de Manuel del 
Campo, al contrario que los 
de Javier, David y Sergio. 


¡Ya está otra vez la madre del 
director mandando mensajes! 


El E3; ¿podríais llevarme 
en una maleta la próxima vez? 


Lo siento, es que nos metemos 
ya varios en ella para ahorrar. 


LA PREGUNTA 
DE ESTE MES 


pl PIFI 
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Que Nokia vaya a sacar 
una versión mejorada de su 
NoGage, más pequeña y con 
dos letras para diferenciarla. 
¿De qué me suena esto a mí? 


De lo mismo que a mí: cuando 
sacaron la versión mejorada 
de las clásicas “porras” con 
chocolate: ¡los churros! 


La cantidad de publicidad 
de logos y melodías para 
móviles. ¿De verdad hay tanta 
peña que tira el dinero así? 


Ya, pues seguro que también 
tú decoras tu “tam-tam” con 
pegatinas y fotos curiosas. 


Que últimamente tendríais 
que llamaros Sony Consolas. 


¡Te sorprendería saber cuánta 
gente opina lo contrario! 


Más tonto eres tú, que no 
se te ha ocurrido cobrarle 
por ello. ¡Le saldria más 

barato comprar ta Hobby! 


MI PSP es frágil y cara, y poco 
tiene que ver con una consola 
sin embargo ya 
le | , ofreciendo 
innovaciones como las dos 
pantallas. 

José Vicente Torres 


Ml Esta vez creo que ] 
1a Cu ) , porque 
yo prefiero poder 





No ser reportero de Hobby 
Consolas, y poder así conocer 
chicas guapas y viajar por el 
mundo sin pagar ni un duro. 


A ver si te crees que siempre 
nos tocan esas bellezas rubias 
de ojos azules. ¡A veces hay 
que lidiar con cada “callo”...! 


El dibujo tan horrendo de 
la caja de la GB rosa. ¿Es un 
travesti anoréxico, o qué? 


Qué va, sólo muestra los 
efectos que puede tener el 
que un chico juegue con esta 
versión para chicas de la SP. 


Que los americanos se 
compren la PS2 a 150 dólares, 
y nosotros todavía tengamos 
que soltar los 199 € del ala. 


Sé positivo, míralo como una 
manera de fardar ante ellos... 
¡Puedes decir que tu PS2 es 
más valiosa que la americana! 


Que nunca podamos 
contemplar el rostro del 
gran Yen, del Teléfono Rojo. 


Tranquilos, nos ha asegurado 
que el mes que viene os la 
enseña.... la cara, claro. 


) y otras aplicaciones, que 
tener que matar a un jefe final 
incómodamente por las dos 
pantallas, como decía David 
Martínez el mes pasado. Aun- 
que, en el precio, la de Sony 
deja que desear... 

Silvestre 


E Cuando presentan algo con 
muchos datos y renombre, 


SIGUE EN LA PÁGINA SIGUIENTE »» 
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ESTÁS CONMIGO... O ESTÁS CONTRA MÍ. 


NANDO ALONSO RACING 
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DeScatgan elo sólo en MoviStar L£-moción. Te ponemos su R24. 4 circuitos donde correr en 
modo campeona to o intentarlo en prác na resc olución tan increíble : y un sonido 


pe 


tan leal que necesitarás cascos. 


www.movistar-emocion.com/juegos 
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| NY, JAY 
Entra ya en: MoviStar «8 Jmoción: >videojuego: -M 6 2-18 





| Precio: 3€+navegación (GPRS: 0,015euros/kb, GSM: Estab. llamada 0,12€ + 0,12€/minuto. Impuestos indirectos no incluidos. 
Se computarán como mínimo 10 kb por sesión y hora de conexión). Más info: http://www.movistar-emocion.com/juegos. 
O 2004 Gaelco Móviles. 





MENTE FL 
del mes 2 


Sergio, nuestro brillante launque sólo sea por sus zapatillas) 
redactor tuvo el honor de conocer al gran piloto de rallies con 


motivo de la presentación de «Colin McRae Rally 2005». Aparte 


de ser muy simpático, os aseguramos que este Colin es todo 
un jugón: ¡nadie fue capaz de batirle en una carrera virtual 


El Mundo, Suplemento Ariadnía, 30 de mayo 


New York Times, Sección Tecnología, 12 de mayo 


















¿Se acerca 


de las consolas de 


esta 


es 


Algunos juegos del pasado E3 nos dejaron 
alucinados, pero ¿serán los últimos títulos 
“potentes” que salgan para PS2, Xbox y GC? 


Roberto Ajenjo 
Colaborador de Hobby Consolas 





Que nadie se esconda ahora: en el pasa- 
do E3, muchos esperaban que el trío de 
grandes (Sony, Microsoft y Nintendo) se 
decidiera a mostrar por fin al público no 
sólo sus nuevas portátiles, sino también 
las consolas de la próxima generación. 
¿Y esto por qué? Pues porque se huele, 
se ve venir, que títulos como «Metal 
Gear Solid 3», «Halo 2» y «Resident Evil 
4» (sólo por poner un ejemplo de cada 
caso) van a alcanzar en poco tiempo los 
límites técnicos de las tres consolas. No 
entro a valorar si es justo o no, pero está 
claro que cuando las compañías rozan el 
techo con la cabeza no se sienten cómo- 
das, y rápidamente se pasan a la nueva 
generación. Señores, a las actuales 128 
bits les quedan tres telediarios. 


. « ” 2 
SaATFOl ( 









caemos y lo com- 
pramos. ¿Pero merece 
la pena ver pelis en una 
: pantalla de 3 pulgadas? 
> Y No creo, por eso 
, porque se 
centra en dos juegos. 
Adrián Sánchez 


 _— 


m Me parece 
, nO sólo porque 


reproduce sonido y películas 

con , SINO por la 

2 y su forma mo- 

lona. Además, no hace falta 

decir que, como consola, de- 
be ser la bomba. 
Alejandro Polo 





, pero visto 
lo que pasa con PS2 y Xbox, 


que al final se lleva el gato al 


agua PS2 aun teniendo peor 


calidad técnica, se 
Francisco Cantos 
MW PSP porque no solo habrá 


juegos de PS2, también 


Joan García 


EL MES QUE VIENE: ¿QUÉ OS HA PARECIDO EL VÍDEO-CD ? 
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Miguel Angel Sánchez 


Colaborador de Hobby Consolas 


A ver Roberto, ¿nunca has oído la frase 
“una bombilla brilla con más intensidad 
cuando llega su fin”? Pues es justo lo 
que ocurre con todas las consolas, y la 
actual generación no es una excepción. 
PS2, pese a sus cada día más evidentes 
limitaciones, va a ofrecer al final de su 
carrera títulos legendarios: «Metal Gear 
3», «Final Fantasy Xll», «Gran Turismo 
4»... O Xbox, con sorpresas del calibre 
de «Chronicles of Riddick» (¡ver para 
creer!), «Half Life 2» o «Doom 3». Si no 
superan todo lo visto hasta ahora, ya me 
dirás... También GameCube va a dejar 
mudos a sus detractores con títulos co- 
mo «Metroid Prime 2», el nuevo «Zelda» 
o «RE 4», que deja en pañales a cual- 
quier otro juego... en cualquier consola. 


23 Consigue la gorra 


de Hobby Consolas 


¡COLABORA 
hd NOSOTROS" 


Queremos que nos ayu- 
des a hacer la revista. 
Por eso, cuando veas 


Be TY SCENE 


sección, participa en 


ella por carta o e-mail 

y te enviaremos esta go- 

rra junto con un certificado 

que demostrará que eres colaborador de 
Hobby Consolas. 


EN ESTE SENSOR HAN COLABORADO: 
Adrián Castillo, Rubén Baez Reyes, Ham- 
mer of Thor, Christian Verdonk, Francisco 
Javier Martínez, Alexis, Pep Martín Gual, 

David Chueca, Alx TIME ETA cuchipandi, 
Pablo César Triñanes y Sergio Ochoa. 
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Y además del especial Spider-Man 2 diviértete 
con las últimas novedades y videojuegos de más 
éxito en el menú de Vodafone live! 
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EL SENSOR 


El termometro del mundo de los videojuegos 





Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas 








DEL 1 AL 31 DE MAYO DATOS CEDIDOS POR CENTRO MAIL 
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A ¿E ERIMION OI SS MITO MI ri 1 Pro Evolution Soccer3 : 1 Metal Gear Solid Band 
A: : : | 2 Need for Speed : 2 FIFA Fútbol 2004 
eN pr po o o A Underground : 3 NBA Live 2003 
q : : ! | 3 GTA: Vice City (Platinum) : (Classics) 
A ctas Pia TO los AA: AI E Pata cocechar aba nada 4 UEFA Euro 2004 £ Yu-Gi-Oh! 
como tlevar los personajes 5 Gran Turismo 4 Prologo: 5 JetAce 


de la saga mas adictiva de 
. : : : la historia a un mundo 
SAA NS RS E A e 

» : : la potencia de GameCube 


+ Making of 


ro. oaarrssan.ansarnsonsrancisrrrsrnsarrrna..rsrrrarr9rnssorssarasrsrri9.r rs rrsrnrorarrn..o..s.. 
















OY rerraranrda IO ERA DS IS SAS 1 Pokémon Colosseum + : 1 Ninja Gaiden 
a: ! : Memory Card 59 : 2 Rallisport Challenge 2 
PR AE ANS A A AA A 2 MGS: the Twin Snakes : 3 Toca Race Driver 2 
Y: : .. 3 Final Fantasy Crystal : 4 Hitman: Contracts 
UI A creci AA A Chronicles + cable 5 The Hulk 
AM: : 4 Pokémon Channel 






S. Smash B. Melee (PC. 


Pano. mono. .onssprr9pontararooosrorarssrrsanrrnn9mprnsrsnrnnararoprnrrrron..rprornrrosrrrirrsrnarsra. 

















Pro Evolution Soccer 3 












Pokémon Rubí : 1 Yu-Gi-0h!: Duelo en... 








el simulador de Konami, que este mes 






La Eurocopa de Portugal está que ar- A dolia 0% 1 : | 
de en la realidad, pero en el terreno de ninja que protagoniza 2 Pokémon Zafiro: 2 DragonBallZ: 
las consolas la lucha la está ganando | este juego de acción 3 Metroid: Zero Mission: Guerreros de Leyenda 
está arrasando entre los 4 Yu-Gi-0h!: World : 3 Looney Tunes 
5 





: usuarios de Xbox. No nos Champ. Tournament  : Racing Color 
se ha alzado con la primera posición | extraña, porque el título Super Mario : 4 Snoopy Tennis 
de ventas en las tiendas españolas. de Tecmo es la bomba Advance 4 : 5. Pokémon Rojo 




















































1 Red Dead Revolver (Ps2) 
2 NBA Ballers (Ps2) 
3 Hitman: Contracts (PS2) 
hh Need for Speed: Underground (Ps2) 
) Red Dead Revolver (XBO0X] 
6 Syphon Filter: Omega Strain (Ps2) 
7 Van Helsing (Ps21 

Transformers Armada: Prel. Energon (Ps2) 
2 Tom C. Splinter Cell: P. Tomorrow (XB0X) 
D) James Bond 007: Everything of Noth. (Ps21 


1 Super Robot Battle MX (Ps2) 
2 Pachinko Slot! Fist of the North Star (Ps2) 
3 Grand Theft Auto: Vice City (Ps2) 
+ Wario World (6c) 
5 Atelier Iris -Eternal Mana- (Prem. Box] (PS2) 
Metroid Zero Mission [GBA) 
7 Tensyo Gakuen Gensouroku (PSs2) 
Densha de GO! Final (Ps2) 
9 Pikmin 2 (6c) 
10 Pachinko Slot Tokondensho: Inoki Fest. (Ps2) 


Harry Potter: Pris. of Azkaban (PS2, XBOX, GC) 
UEFA Euro 2004 Portugal (Ps2, XBOX, GC) 
Need for Speed Underground (XBOX, PS2, GC) 
 GT4Prologue (PS2) 

5 Pokemon Colosseum (6c) 

5 Pro Evolution Soccer 3 (Ps2) 

7 The Sims (PS2, XBOX) 

8 The Suffering (PS2, XBOX) 

9 Fight Night (Ps2) 
10 Sonic Heroes (PS2, XBOX, GC) 
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Esta saga de juegos de 
lucha con mechas es 
ya todo un clásico en 
el mercado nipón, y su 
nueva entrega para la 
128 bits de Sony está 

Y causando furor allí 


Ajenos a la fiebre 

europea por el fútbol, los 

jugones yanquis se han 
asado al mundo de los 
westerns” clásicos con 

r un título en el que tener 

buena punteria es vital 









Estaba más claro que 
el agua: en cuanto se 
estrenase la pel: y el 
La saliese a la venta, 
a pottermania” ¡ba a 
hacer furor en las islas 








DE PSONE HA VENDIDO SONY DESDE QUE 
LANZO ESTA CONSOLA EN EL ANO (994. 
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ÚNETE A PARTIDAS Ni 
COOPERATIVAS A - 
TRAVÉS DEL SISTEMA 
XBOX LIVE”" 


LAS VIDAS DE LOS HOMBRES DE LOS ESCUADRONES ALPHA Y BRAVO DEPENDEN DE 
LAS DECISIONES QUE TOMES COMO SU COMANDANTE. ELLOS NO RESPIRARÁN, NO 
PESTAÑEARÁN, NO MOVERÁN UN MÚSCULO HASTA QUE SE LO ORDENES. 


LAS HABILIDADES DE LA INFANTERÍA, LA SANGRE FRÍA Y EL TRABAJO EN EQUIPO ROZAN, SI CABE, LA PERFECCIÓN. —Merstation.com 


LOS USUARIOS DE XBOX PODRÁN DISFRUTAR DE FORMA EXCLUSIVA DE LO QUE VIVE, PIENSA Y LA MANERA 
EN QUE ACTÚA UN MARINE AMERICANO... ES FULL SPECTRUM WARRIOR. SIMPLEMENTE REAL. XB MAGAZINE 
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Www.proein.com 
C/ Hermanos Caria Noblejas, 37. Edificio C, 2*. 
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>” Bs El 


va 
a ser la imagen 
de esta nueva edición 
de «FIFA». Aqui le veis 
con la camiseta del 
Monaco, su ex-equipo, 
pero en el juego va a 
vestir ta de la selección 





A 







tendrá un montón de novedades: nuevos 
modos, más ligas y un acabado gráfico más cuidado ¡con público en 3D! 





y 0) De vuelta al 
mundo virtual 


¡Va a haber dos nuevos 
juegos de «Matrix»! 







Más de uno andaba ya con la mosca 
detrás de la oreja al ver que no apare- 
cía nueva información sobre la su- 
puesta secuela de «Enter The Ma- 
trix», pero Atari ha despejado todas 
las dudas: está desarrollando dos en- 
tregas más, la primera de las cuales 
saldrá para todas las consolas actua- 
les, y la segunda para las máquinas 
de nueva generación. ¡Estupendo! 
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Que se acaben 
ya las vacaciones, 













El desarrollo de «FIFA 2005» marcha viento en popa. La 
nueva entrega de este simulador de fútbol estará lista para 
el mes de octubre, ¡pero nosotros ya la hemos probado! 


Aunque todavía quedan varios meses pa- 
ra su lanzamiento, nosotros ya hemos te- 
nido la suerte de echar unas partidas con 
una versión bastante avanzada del espera- 
do «FIFA 2005». ¡Y la verdad es que nos ha 
dejado una impresión realmente buena! 

El título va a incluir un buen número de 
novedades, como modos de juego inéditos 
(habrá un modo Carrera que nos dejará ju- 
gar 30 temporadas completas con un mis- 
mo club], un mayor número de ligas [se va 
a incluir la brasileña y algunas divisiones 
inferiores de ligas como la española) y un 
acabado gráfico más elaborado. Y por si 
fuera poco, también habrá un editor para 
crear jugadores. ¡No va a faltar de nada! 

Pero la novedad que más nos impactó 
fue el nuevo sistema de control, mucho 
más avanzado que en anteriores entregas 
y que alejará definitivamente a esta saga 


Ashley, que es ta hija del presidente 
(¿presidente de que?), y que será el 
segundo personaje controlable despues 
de que Leon se encuentre con ella 













Konami prepara para principios de año 
un título con el que se unirá a la moda 
de la cámara de PS2. «Eyetoy Sports» 
nos permitirá jugar ante la camara 
USB a un total de 15 deportes distintos 
(fútbol, beisbol, golf, hipica...), hacer 
juegos de puzzles, y mucho más 


Si habéis visto el trailer que incluimos 
en el Vídeo-CD que regalamos este 
mes, en «Resident Evil 4» aparece una 
misteriosa chica junto a Leon. Bueno, 

retiramos lo de misteriosa, porque 
Capcom ha confirmado que se llama 


Cuando apenas ha pasado un mes 
desde que Nintendo mostrara de forma 
oficial su futura portatil, uno de sus 
responsables ya ha anunciado que 





e LITA 
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EL JUEGO APOSTARÁ POR LA SIMULACIÓN en detrimento 


del estilo más arcade que siempre ha marcado a esta saga. 


BRINKHOFES . 


A 
es 


LAS LICENCIAS volverán a ser uno de los puntos fuertes 
del juego. Estarán todas las estrellas del fútbol mundial. 


del estilo arcade para entrar de lleno 
en la simulación. Gracias a él será po- 
sible realizar una gama de acciones 
alucinantes, algunas de ellas nunca 
vistas en un juego de fútbol, como 
orientar el balón al primer toque en la 
dirección que nos interese tras recibir 
un pase de un compañero. ¿Qué os 
parece? El título ya tiene una pinta es- 
tupenda y a poco que lo mejoren de 
aquí hasta octubre podemos estar an- 
te el nuevo rey del fútbol virtual. 


. 
AMA 4 dd 


EL MUEVO SISTEMA DE CONTROL será más flexible que nunca y nos permitirá realizar un gran número 
de acciones. Entre ellas, por supuesto, disparar a puerta como hace Morientes aquí. ¡Vamos Moro, mételo! 


ANIMACIONES 

MEJORADAS. 

Los jugadores 
de «FIFA 2005» gozarán 
de unos movimientos 
realmente suaves. Esta 
secuencia corresponde 
a un control orientado, 
que será una de las 
novedades. 


ANUNCIO-=PS2 Y XBOX 


¡Comienza 
la guerra! 


«Commandos: Strike 
Force» nos llevará al 
frente el año que viene. 


Buenas noticias: los españoles Pyro Studios 
lanzarán en 2005 una nueva entrega para PS2 y 
Xbox de su famoso juego de guerra, aunque te- 
nemos sorpresa, porque esta vez no será un 
juego de estrategia ¡sino un shooter subjetivo! 
La acción transcurrirá durante la ll Guerra 
Mundial, con mapeados no lineales, distin- 
tos personajes jugables y un modo online 
para ocho jugadores. ¡Esto promete! 








Los 





Perdonadnos si nos ponemos un poco en plan prensa rosa, pero es que este mes el 
mundillo consolero se ha contagiado del “famoseo” nacional. ¿Qué no? Veréis: por un 
lado, estuvimos en la presentación de «Formula One 04» [PS2), donde nuestro fla- 
mante piloto Fernando Alonso nos demostró lo bien que se le da jugar. Juan Carlos Fe- 
rrero no quiso ser menos, y para celebrar el lanzamiento de «Smash Court Tennis 2» 
(PS2] le echó a Manolo Santana un partido “virtual”. Por su parte, Quique San Francis- 
co y Pablo Motos probaron lo bien que va el juego online de Xbox Live echando unas 
partidas a «Rallisport Challenge 2», y la mismísima Daniela Cardone paseó sus gran- 
des “cualidades” en la fiesta-presentación de «Driv3r» . ¡Chicos, aquí hay tomate! 


statlon.e 


Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


apuntan al 


Deportistas y “gente guapa” se dejan ver en 
las presentaciones de los últimos videojuegos. 








1 


A A 


¿ 


¿0 . 


ae 





Se 


ES 


Y 
Y es e , 


NN 


se marcó una vuelta al nuevo circuito de Shangai en la presentación de 


«Formula One 04». La consola le sirvió de entrenamiento, ¡porque todavía no ha corrido allí! 


NET ON LINE 


INTER 


Ubisoft os propone un picante 
concurso para su juego 
«Playboy: The Mansion» 

en su web www.ubisoft.es 
Debéis votar la chica que más 
os guste de las que aparecen 
allí, y la ganadora saldrá en 
ta carátula del juego 


Abox Live cuenta con nuevas 
opciones descargables para 
diferentes títulos: «Splinter 
Cell Pandora Tomorrow» 
tiene dos mapas nuevos 

En «Project Gotham 2» hay 

8 vehiculos disponibles y otros 
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7 nuevos trazados en París 
Para el simulador de vuelo 
«Crimson Skies» ya os 
podeis descargar 3 aviones, 

2 mapas y otros 2 nuevos 
modos, mientras que para 
«Links», el juego de golf, está 
disponible un nuevo circuito 
con 18 hoyos, el Gallery Golf 
Club del Norte, por 4,99 € 


Ted Price, de Insomniac, fue 
el encargado de mostrarnos 
en el E3 el estupendo modo 
multijugador de este título, 
con partidas deathmatch 
entre dos equipos de cuatro 
componentes y hasta chat 
de voz en tiempo real. ¡Guay! 


Llega un nuevo servicio para 
los usuarios ontine de Xbox, 
que permitira recibir alertas 
en la consola, e-mail o movil 
cuando haya campeonatos, 
nuevo contenido descargable, 
o un amigo se conecte para 
jugar online. ¡Y encima es 
gratis! Solo hay que darse de 
alta en el menu de Xbox Live 


Microsoft ha anunciado que 
«True Fantasy Live Online», el 
que ¡ba a ser el primer juego 
de rol masivo online para 
Xbox, ha sido cancelado 









N fue la cara (¿o habría que decir el cuerpo?) visible 
de Atari en la espectacular presentación que hicieron de su «Driv3r». 





comprobaron lo bien que 


funciona Xbox Live... y lo guapísimas que son las azafatas de Microsoft. 





demostraron en el Círculo de Bellas Artes que los 


“passing shots” se les dan tan bien en la consola como en la vida real. 


Los fans de la 
saga «Gran 
Turismo» 

ya pueden 
disfrutar de 
una nueva 
comunidad 
online gracias 
a la web oficial 
del juego que 
Sony ha puesto 
en marcha en 
las últimas 
semanas 


y e mn 8 ox 
GRAN TURISMO" 


* www konami-2urope.com 
*www.eagames.com/officia/nfs/underaround2/us/nome jsp 
e veww. sauare-enix.co.p/dwd/ifTas 
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e Disfruta de los servicios online en N-Gage'" Arena 
e Prueba los 3 minijuegos 

+ Sube tus puntuaciones a N-Gage"" Arena 

e Descubre nuevos contenidos 


e Conéctate vía Bluetooth con otros jugadores para entrar en las subastas. N o Cr dl == ==. q nywh Sa 


a AAN 
n-gage.com/qd 


> MÍA Xx 1 S EN) 
<p A E N n>> (o Challenge Everything 


Copyright O 2004 Nokia. Todos los derechos reservados. Nokia, N-Gage y N-Gage QD son marcas registradas de Nokia Corporation.The Sims Bustin” Out Software y materiales relacionados O 2004 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA, The Sims, "Challenge 
everything”, EA GAMES, el logotipo de EA GAMES, Maxis y el logotipo de Maxis son marcas comerciales o marcas registradas de Electronic Arts Inc. en los EE.UU. y/o en otros países. Todos los derechos reservados. Todas las demás marcas son propiedad de 





sus respectivos dueños. EA GAMES” y Maxis” son marcas comerciales de Electronic Arts”. Nokia es un concesionario autorizado de Electronic Arts. 
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 ¡Uf, qué calor hace! Seguro que 
mientras yo estoy recopilando los 
mejores rumores en la redacción, 
vosotros estáis en la piscina como 
reyes. Bueno, yo os pongo al día y 
vuestro próximo baño que sea a mi 
salud, ¿de acuerdo? Entonces voy a 
comenzar hablando de Spiderman, 
el héroe de moda, que ya prepara 
un tercer juego. Eso sí, saldrá para 
las consolas de nueva generación y 
las portátiles PSP y Nintendo DS. 


2 ¿Sabéis la última de Satoru 
Iwata, el presidente de Nintendo? 
Ha dicho que «Mario Party 6» no 
se jugará con un mando de control, 
lo que refuerza las sospechas de 
que su compañía está preparando 
un periférico similar al Eyetoy de 
Sony ¿Y qué mejor personaje que 
el fontanero para inaugurarlo? 


3 Hablando del fontanero, parece 
que Nintendo no ha decidido aún 
para qué consola saldrá el esperado 
«Mario 128». Todo es posible: la 
nueva Nintendo DS, GameCube 

o su sucesora, que debutará el año 
próximo. ¡Se admiten apuestas! 


2 Os dejo que sigáis tomando el 
solecito, pero no sin antes hablaros 
de dos posibles títulos de PSP: el 
primero sería un nuevo capítulo de 
la saga «Onimusha», que Capcom 
podría tener listo antes de marzo. 
El otro que podéis dar casi por 
seguro (el cotilleo me ha llegado de 
la propia desarrolladora) también 
es todo un clásico: «Burnout». 





podría hacerse realidad en 
unos cuantos meses: ¡«Burnout» en PSP! 
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van a ser los más realistas de toda la saga, 


con unas animaciones y un parecido físico sensacionales. 





tendrá novedades al permitir que llevemos dos 
jugadores durante las faltas, y nuevas opciones en los pases. 


Llega un nuevo 
fichaje para 
esta temporada 


Os mostramos las primeras 
pantallas e información 
sobre «Pro Evolution 4»». 


La Eurocopa y los "trapicheos veraniegos” de 
los clubes mantienen en todo lo alto el interés 
por el fútbol, pero no tanto como los primeros da- 
tos que ha dado Konami a la prensa sobre «Win- 
ning Eleven 8» [aquí «Pro Evolution 4»). Para em- 
pezar, contaremos con un plantel de 138 clubes, 
la cifra más alta de la saga, lo que sumado a las 
selecciones superará la impresionante cifra de 
200 equipos elegibles. Eso sí, por ahora seguirán 
sin estar todas las licencias. También habrá pe- 
queños retoques jugables, y además en la Liga 
Master será posible asignar prioridades a la ho- 
ra de mejorar las habilidades de los jugadores, y 
crear así equipos casi a medida. La gran decep- 
ción es que parece que no tendrá modo online, 
como se venía especulando desde hace tiempo. 
El juego saldrá en Japón en agosto, y si todo sale 
según se prevé, llegará a España en otoño. 


SAT ANNANA 
=> Hoi iPO iO 


Carga tu arma, soldado futurista 


Los shooters subjetivos alcanzarán un nuevo nivel a finales 
de año en los escenarios futuristas de «Snowblind»». 


¿Sabéis lo que es un Riot Wall, una pistola Kicker o 
un Snowblind? Si no tenéis ni idea, preparaos para 
aprender la jerga militar más moderna con el nuevo 
shooter en primera persona que prepara Eidos. En 
él formaremos parte de un cuerpo de élite que tiene 
acceso a la última tecnología en el campo del asal- 
to, y que debe hacer frente a 11 largas misiones en 
16 mapeados distintos, interactuando con los com- 
pañeros e incluso mejorando las habilidades con po- 
deres sobrehumanos, ¡esto es el futuro! Y lo mejor 
es que este arsenal futurista no se quedará en nues- 
tra casa, sino que podremos conectarnos a Internet 
y participar en partidas online de hasta 16 jugadores 
simultáneos. Id afinando vuestra puntería, que cuan- 
do salga en diciembre la vais a necesitar. 


| 





nos mostrará una ciudad futurista 
de aspecto realista, pero habrá sucesos sobrenaturales. 











y 


45 


Cuando trabajas por dinero, 
no hay reglas... 


Psicología del Asesino 


ES | Li A N 
16: a 
NAVAS IA COS SACO! Ningún límite, sólo una condición 


DISTRIBUIDO POR: 


A A PRO TIN 


Www.proein.com 


G 10 Interactive A/S 2004. Hitman: Contracts es una marca comercial de Eidos. Todos los derechos reservados. Microsoft, Xbox. los Jogos de Xbox, son tanto marcas registradas como marcas comerciales de Microsoft Corporation en los Estados 


Unidos y/o otros países. O 2002 Microsoft Corporation, Todos los derechos reservados. PlayStation y el lozo de Playstation son marcas comerciales registradas de Sony Computer Entertainment Inc. Todos los derechos resrvados. 
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Dragones, mazmorras, 
am Y 

y toneladas de acción 
«Forgotten Realms» traerá la fantasía 
proyecto. Se llamará «Forgotten Realms», y es 

un juego de acción con toques de rol que estará 

zarán en grupo acabando con monstruos, or- 

cos, trolls, etc. Amantes de la fantasía, aten- 


de esta saga el próximo otoño. 
basado en el popular mundo de "Dungeons €: | 
tos, porque estará listo en septiembre. 











Hace unos días nos pasamos por Atari para charlar 

con Don Daglow, creador de «El Señor de los Anillos: 

Las Dos Torres», quien vino a mostrarnos su nuevo 
Dragons”. En él podremos controlar alternativa- 
mente a tres personajes con habilidades propias 
(un luchador, un brujo y una pícara), que avan- 










dejó claro durante 
la presentación que es un gran fan 
de la saga “Dragones y Mazmorras”. 












EL BRUJO será 
capaz de lanzar 
magias, aunque 
aigunas no valdrán 
contra los jefes finales 









recordarán bastante 
a los que vimos en «Las Dos Torres». 


















Gira, acelera a tope y... 
¡cuidado con el zombi! 


«Dead Rush» mezclará disparos, coches 
y muertos vivientes. ¿Tenéis tiritas? 


¿Qué haríais si de repente os encontrarais en Eastport, una terrorífica 
ciudad asolada por incontables monstruos, terremotos y muertos vivien- 
tes? Suponemos que lo mismo que el protagonista de «Dead Rush»: pi- 
llar unas cuantas armas y liaros a tiros con todo bicho viviente y no vi- 
viente. Y claro, si además pudieseis encontrar algún vehículo con el que 
salir huyendo, atropellando además a cuanto enemigo se ponga delante, 
mejor que mejor. Este será el panorama que nos encontraremos el año 
que viene en este bestial juego, en el que manejaremos un arsenal com- 
puesto de pistolas, motosierras, lanzallamas, etc. mientras conducimos 
coches, autobuses, deportivos, y otros vehículos con los que arrasar el 
mapeado. Todo sea por asegurar nuestra supervivencia, ¿no? 


se mezclarán de 
una forma muy 
innovadora en 
este título, no 
apto para los 
más sensibles. 


La hora de la araña 


La portátil también caerá el mes que 
viene en las redes de «Spider-Man 2». 


Aunque ya conocíamos las versiones del nuevo juego de “Spider-Man”, 
que van a llegar a las consolas de 128 bits casi a la vez que la película a 
los cines, todavía no os habíamos mostrado ninguna pantalla de la ver- 
sión que saldrá para la portátil de Nintendo. ¡Bueno, pues aquí las tenéis! 
Será un completo juego de plataformas en el que tendremos que usar 
nuestros extraordinarios poderes para vencer al malvado doctor Octopus 
y sus secuaces, alternando los saltos con zonas en unas meritorias 3D en 
las que nos desplazaremos por Manhattan con ayuda de nuestras telas 
de araña. Será mejor que os toméis esto en serio, pues como sabe Peter 
Parker, “grandes poderes conllevan una gran responsabilidad”. 


E 
* 
. 
Ñ 
e 
k 
a 
2 
e 





darán muestra de lo 
que es capaz de hacer la gran GBA. 


también contará 
con nuevos movimientos de ataque. 


NRG MC3 ENERGY COMMUNITY. 

Únete a la comunidad Energy con el nuevo NRG MC3, disponible en las versiones de 
inyección Purejet o carburador, ambas refrigeradas por agua y con las prestaciones más altas 
de su categoría. Disfrutarás de sensaciones totales y serás la envidia de todos. 

Ahora lo tienes en 4 versiones de color distintas, elige la tuya: 


4) Rojo Karkadé / Gris excalibur A carbono / Amarillo light speed 
4) Azul Siderale / Gris excalibur 0) Negro lucido / Carbono 


de garantía 


nar 


ENERGY COMMUNITY 
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“Te caneo con mi 
coche y mi rapeo” 


Rap, bandas callejeras y acción 
sobre ruedas se mezclarán en 
<«Notorious: Die to Drive»». 


Una nueva aportación al género de los juegos de acción y 
coches se acerca con este título que está desarrollando 
Ubisoft, y que nos propondrá realizar todo tipo de carreras 
salvajes y peleas a muerte contra los miembros de otras 
bandas callejeras. Podremos escoger entre más de 30 ve- 
hículos y 20 armas de todo tipo, desde escopetas hasta cóc- 
teles Molotov, para pasar más de 45 fases en las que ten- 
dremos que arrasar a nuestros rivales y aprovechar su 
dinero para crear un imperio mafioso en la ciudad. Y todo 
con el rap como telón de fondo, porque la música será otro 
de los atractivos de un juego en el que, cuanto más bestias 
seamos, más arriba llegaremos en el escalafón de la ban- 
da. Si os mola, lo podréis disfrutar a comienzos de 2005. 


van 
a ser los dos 
ingredientes 
principales de 
este título, en 
el que la acción 
alcanzará un 
nivel salvaje. 









— 











LOS ALIENS 
de este titulo 
van a venir con 
tinas intenciones muy 
malas a este planeta 
arrasar las ciudades 
y abducir a todos los 
habitantes posibles 
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y ¡Los marcianos van 
Ny, a invadir las consolas! 


Si nadie se lo impide, los alienígenas 
de «Destroy All Humans» llegarán a la 
Tierra a comienzos del año que viene. 








Coged vuestro monopatín, 
que nos piramos de viaje 


En invierno “grindaréis” por la ciudad con «Tony 
Hawk's Underground 2: World Destruction Tour». 





volverán a ser espectaculares, 


¡y visitaremos ciudades de todo el mundo! 





nuevos aportarán mayor 
variedad al desarrollo de las distintas fases. 


Nos lo habían avisado muchas veces pero nunca nos 
lo creímos, y parece que ahora va en serio: los aliens 
vienen a la Tierra y han desarrollado una conspiración 
llamada «Destroy All Humans», que llegará a todas las 
PS2 y Xbox en forma de juego de acción en tercera per- 
sona. Su propuesta es que nos unamos a ellos toman- 
do el control de uno de estos bichos cargados con todo 
tipo de armas supersónicas y poderes sobrenaturales, 
para ayudarles a hacerse con el dominio del planeta. El 
juego está siendo desarrollado por los mismos progra- 
madores de «Full Spectrum Warrior», y ofrecerá un de- 
sarrollo innovador y un innegable sentido de humor 
mientras nos esforzamos por abducir humanos y des- 
truir sus ciudades. ¡Cualquiera les dice nada! 


Después de sorprendernos a todos 
con el lanzamiento del primer «Tony 
Hawk Underground», que sirvió como 
estupendo reimpulso a esta popular 
saga de juegos de “skateboard”, aho- 
ra Neversoft ya tiene muy avanzado el 
desarrollo de su secuela, que traerá 
algunas novedades interesantes. 

En principio, será posible seleccio- 
nar entre más de 20 patinadores, que 
recorrerán ciudades de todo el mundo 
[len Alemania, Rusia... ¡y hasta Espa- 
ña!) haciendo todo tipo de piruetas con 
la ayuda de cualquier elemento que 
encuentren por las calles. Pero la 
gran novedad serán las numerosas 
acciones que podremos hacer baján- 
donos del monopatín, como pintar 
graffiti, lanzar objetos o utilizar otros 
vehículos. Y todavía habrá algunas 
sorpresas más, como un modo histo- 
ria que promete revolucionar el desa- 
rrollo de este juego. ¿Se os ha abierto 
el apetito de poneros a hacer “ollies” 
otra vez? Pues paciencia, porque el 
nuevo «Tony Hawk» no llegará a vues- 
tras consolas hasta finales de año. 





| psíquicos de los aliens servirán 
para atacar a los humanos y para movernos. 





con los seres humanos 
en este título. ¡Hay que conquistar la Tierra! 
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YA A LA VENTA EN VIDEO Y DVD 
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Estos fueron 





del pasado 


Después de flipar con las novedades 
que se vieron en el E3, es hora de 
conocer los premios a los mejores. 


La última edición de la mayor feria de videojuegos, que como sa- 
béis se celebró el pasado mes de mayo en Los Angeles, fue una de 
las más prolíficas en cuanto a anuncios y sorpresas se refiere: nue- 
vas consolas, esperadas secuelas, anuncios interesantes... Como 
cada año, cuando todo acaba la organización selecciona lo mejor del 
evento y entrega los correspondientes premios en diferentes cate- 
gorías. A continuación os mostramos los que se refieren a consolas, 
pero os avisamos que entre los galardonados echaréis de menos la 
presencia de títulos como el nuevo «Zelda», «Resident Evil 4» y 
otros. ¿Por qué? Pues no porque no lo mereciesen, sino porque inex- 
plicablemente decidieron excluir de las nominaciones a los títulos 

que se presentaron en la feria, pero lo hi- 

cieron en versiones no jugables. La 
razón sólo la conocen ellos, pero que 
conste que no estamos de acuer- 
do. ¡Ah, y enhorabuena 
a los premiados! 










« Lo Mejor del Show 
» Mejor Hardware 


de la feria fue el 
nuevo juguetito” de Sony, una 
portátil que gustó y convenció a 
todos, sobre todo cuando se vieron 
por primera vez en las pantallas 
tas imágenes de sus juegos 








» Mejor Juego de Consola 

e Mejor Juego de Acción 

+ Mejor Juego On Line 

El gran triunfador en el capítulo de los 


juegos fue este esperado shooter para 
box, con un total de tres premios. 





e Mejor Juego de Carreras 


Este salvaje arcade de carreras para 
PS2 y Xbox se impuso gracias a su 
emoción y gran sensación de velocidad, 





e Mejor Juego de Lucha 


El estilo callejero de estas peleas encan- 
diló a los asistentes. El juego va a estar 
disponible para PS2, Xbox y GameCube. 


e Mejor Juego Original 
e Mejor Party Game 


Nintendo hará gala de su imaginación al 
crear este plataformas para GameCube, 
el primero de la historia que se controla 
utilizando un par de bongos. ¡Qué caña! 





e Mejor Aventura 


Las sombras volverán a ser las aliadas 
de Sam Fisher cuando esta secuela 
salga para las tres consolas grandes. 





e Mejor Juego de Rol 


La calidad gráfica de este juego de Xbox 
hizo de él uno de los más admirados por 
todos durante los tres días de la feria. 
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El Tiempo Fluye del Día a la Noche. Las Estaciones Cambian. La Espada se Alzará y los Hombres Caerán. 
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De los creadores de Kessen'" y Dynasty WarriorsO, Samurai Warriors" relata historias 
de valor y traición en el Japón medieval. Te esperan imponentes campos de batalla y 
trampas escondidas en señoriales castillos. Combate a través de 30 escenarios 
preparados para derrotarte y resurge victorioso. Multitud de finales que te permitirán 
cambiar el destino de la nación. wWww.samurai-warriors.com 


. = Samurai Warriors y el logotipo KOE! son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de KOEI Co., Ltd. (c)2004 KOE! Co., Ltd. 
Play9 tation , Reservados todos los derechos. "PlayStation" and the "PS" Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Europe. 
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Una nueva consola en 
la gran familia portátil 


Virgin PLAY distribuye en España esta 
máquina de 32 bits desde el 15 de junio. 


Ya está disponible esta nueva consola portátil de 32 bits, que además 
de juegos tiene capacidad para reproducir vídeo, MP3, fotos y texto. La 
máquina la fabrica la empresa coreana Gamepark en exclusiva para Eu- 
ropa (la versión asiática no tiene pantalla retroiluminada] y funciona con 
tarjetas SMC, es decir, que nos permite bajar programas y aplicaciones 
de internet a nuestro ordenador, y de allí pasarlos a la portátil. ¡Y sólo 
cuesta 199,95 €! Los juegos salen por 29,95 €, y aunque el catálogo aún 
no es muy grande, aumentará rápidamente en los próximos meses. 


147 x 88 x 34 
: 163 gramos 


TFT 3,5” retroiluminada 
Resolución 320 x 240 píxeles 
65. 536 colores simultáneos 


32bit RISC 

CPU (ARM9] a 130MHz e ofrecerá gráficos 
8 MB SDRAM coloristas y una enorme adicción. 
512 KB 


Sonido estéreo 
PCM de 16bit / Soporte MP3 


Smart Media Card [SMC] 


Módulo RF 4 canales 
(300 MHz - 2.4 GHz) 


2 baterías (AA) 
Adaptador DC 3V 





va a ser el primer 
juego de lucha one vs one de GP32. 


es un “beat'em up” con aire medieval. 













A La calle es mía y hago 


lo que me da la gana 


El año que viene seréis los amos de 
los barrios bajos gracias a <«25 to Life». 


Si estáis hartos del acoso de la “pasma” o por el contrario queréis 
acabar con la delincuencia en la ciudad, «25 to Life» va a ser vuestro jue- 
go ideal. En este juego de acción en tercera persona podréis encarnar 
tanto a polis como a miembros de bandas callejeras, y poneros a pegar 
tiros por las calles más peligrosas, explorando extensos mapeados re- 
pletos de elementos interactivos como coches con alarma, perros guar- 
dianes, etc. Además, será posible personalizar la apariencia de vuestro 
personaje y dotarlo de diversas armas e Ítems. Y como guinda, un mo- 
do online de hasta 16 usuarios. Sale en 2005, ¡la que se va a montar! 


- 


resonarán en las calles de la ciudad tanto si tomáis el papel 
de policías como si os metéis en una banda callejera. ¡Comienza la acción! 


LANZAMIENTOS 
JULIO 
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———HAMTARO HAM-HAM GAMES - GBA (Varios) 


NOTA: Esta lista recoge los juegos más importantes que saldrán a la venta durante 
este mes, No todos aparecen analizados en este numero, ya que los cambios de fe- 
chas de las distribuidoras y los retrasos en la llegada de lás versiones finales con las 
que analizamos los juegos pueden hacer que hayan sido comentados en numeros 
anteriores o bien sean analizados en el número siguiente 
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o COCHES DE RALLIE OFICIALES 

o TIEMPO DINÁMICO REALISTA 

o EFECTOS GRÁFICOS ALUCINANTES 
o 36 IMPRESIONANTES ETAPAS 

e ESPECTADORES Y COMISARIOS y/ 
QUE AYUDAN EN CARRERA 
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Mm Nuestras revistas 


NUESTRAS REVISTAS 


Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco 











Guia de recorrido de | Acción, conducción 
Pokemon Colosseum | y aventuras 
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Ml Nuevo póster exclusivo: 
Completad la galería de Po- 
kémon en 3D con la segun- 
da entrega del flipante pós- 
ter gigante de «Pokémon 
Colosseum». 


Ml Guía Pokémon Colos- 
seum: Los expertos de N.A. 
os cuentan todos los secre- 





Mi Suplemento E3: Con to- 
das las novedades de la fe- 
ria de videojuegos más im- 
portante del mundo. 


y 








tos y trucos para purificar a ! á ' 
los Pokémon oscuros. Con ernesto Pd E ina E da 
mapas exclusivos y un reco- 8 | el ETA earn y > Tr in 

¡ : Y SOLUCIONES [PO :« | », «¡rue 
rrido paso a paso del juego. IA diva ostoalreiSico Grimén «Mañas «Tha Be. 
Mi Los mejores juegos que ] «deflás avénturaside conducciont! taway E DAVE 
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vienen: El nuevo «Zelda», 





Mi Guía coleccionable: Cla- 
ves para sobrevivir en «Pro- 
ject Zero ll», en un formato 


¿AD 
«Starfox 2», «RE 4», «Poké- A A 1] 
mon Rojo y Verde», «Spider- 
man 2», «Metroid 2»... ¡Tie- 








nen todas las pantallas de A ¡TODOS Los PS me e guardarla 
los juegos que van a pegar ] | 60 il e] a. PRE ae juego: 

en GameCube y GBA! ( y pe El Aprende a jugar sin 
Ml Revista Pokémon. Guía he | $, A mandos con las nuevas 
completa de «Pokémon | , PESAS fórmulas de diversión: 
Rubí y Zafiro», para vencer a usar la voz para cantar, 


úl 


atodos los entrenadores, aprovechar EyeToy para 


o 
E 





visitar las rutas y pueblos... ES... Jugar con el cuerpo, bai- 
pe AA lar en alfombrillas, etc. 
a 








IVACHONIEES | 95 mejores des del 230 y macho más : , 
Tin] ¡Consigue 2 DVD 
>= con 150 juegos! 


e. 


Las mejores guías 
al mejor precio 


Ml Todo el terror de ««Silent Hill 3»»: Con la 

guía completa que los chicos de Play2Manía 
os han preparado podréis resolver todos los 
puzzles y salir con vida del pueblo maldito... 


Ml Siete guías completas: Aprovechando que 
viene el veranito, podréis acabaros también 
juegos como «Spider-Man», «Hitman 2», 


| 50 demos jugables: Disfrutad de las 50 mejo- 
res demos de los últimos tiempos: hay acción 
(«Far Cry», «Splinter Cell: Pandora Tomorrow», 
«UT 2004» o «Max Payne 2»); estrategia [«Ether- 
lords 11»); aventura («Syberia 11»), rol («Deus 

Ex 2»), y velocidad, («Need for Speed Under- 
ground» o «Colin McRae 04»). 


Uadmos... M1) PAT TACTO + + "0 CAU E > A + A dl 


Y trucos para más de 100 juegos Preta! 





50 0 > ll 100 juegos completos: Para divertiros sin mi- «Devil May Cry 2», «Pro Evolution Soccer 3», 
SE z rar el reloj, tenéis además una colección parale- «Prisoner of War», «Onimusha 2» o «Soul 
O 150 JUEGOS . cd al a AE también Calibur ll» gracias a sus estupendas guías. 
100 2850s e todos los géneros. Hay algunos clásicos, ' e me w ” 
A E como «Pacman», «La Ruleta» o «Black Jack», " pica bil e E hacer" MemRaS 
y muchos otros completamente originales. E A A PAS 


haya ningún juego que se os resista. 
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2 Un saludo desde Tokio amigos. 





¡Qué calor hace aquí! Como veis, 
me he tenido que comprar un 
PC refrigerado por agua para 
no asarme. ¡Ahora estoy a la 
última! Este mes tengo el placer 
de presentaros dos juegos que 
van a causar sensación, y los 
dos llevan el sello de Capcom. 
El primero, «Devil May Cry 3», 
supondrá el regreso de Dante 

a PlayStation 2. El segundo es 
«Viewtiful Joe 2», continuación 
de uno de los juegos de acción 
más originales del año pasado. 


"Vamos con las noticias: Las 
dos nuevas consolas portátiles 
que van a lanzar Nintendo y 
Sony este año, DS y PSP, están 
siendo objeto de estudio por 
parte de los desarrolladores 
japoneses. Y aunque las dos 

han recibido alabanzas, también 
presentan sus inconvenientes. 

A DS se le cuestiona la 
resistencia de la pantalla táctil 
y su desfasado diseño, mientras 
que a PSP se le achaca que va 
a resultar demasiado caro 
programar para ella. Pero la 
gran pregunta es: ¿desbancarán 
a GBA? Yo tengo mis dudas... 


“> Kazunori Yamauchi, el 
productor de Polyphony Digital 
(los responsables de la saga 
«Gran Turismo»), ha anunciado 
que «GT4» va a ser el último 
proyecto de su grupo para 
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PlayStation 2 


EN ESTA AVENTURA 
DE ACCION Dante 
volverá a vérselas con 
todo tipo de criaturas 
de ultratumba en 
frenéticos combates. y 
¡Por suerte estrenará Y 
más golpes y armas! 


¡DEMONIOS, TEMBLAD! 





Dante, el protagonista esta saga, es uno de los personajes de 
videojuegos más queridos aquí en Japón. Ahora que Capcom 
ha dado los primeros datos sobre la tercera entrega de la serie 
se ha desencadenado la “Dantemanía”, ¡y no hay quien la pare! 


EL ARGUMENTO 


ESTA TERCERA ENTREGA de «Devil May Cry» 
nos narrará los hechos que acontecieron justo 
antes del primer capítulo de la saga, es decir, 
que en realidad será una especie de prólogo 

de los dos anteriores. Aquí Dante se las tendrá 
que ver con Virgil, un demonio muy poderoso 

e igual de “chulesco” que nuestro protagonista, 
y que además... ¡será su propio hermano geme- 
lo! Como veis la trama va a tener más miga que 
los mismísimos culebrones venezolanos. 





LOS 
PERSONAJES 


ADEMÁS DE A VIRGIL Y AL 
PROPIO DANTE, durante la 
aventura podremos conocer 

a otros protagonistas. Uno de 
ellos será Arkham, un tipo mis- 
terioso del que se desconocen 
sus intenciones, mientras que 
Lady será una bella chica que 
tendrá como misión acabar 
con todos los demonios con los 
que se cruce, ¡incluido nuestro 
héroe! Por supuesto, también 
tendremos que enfrentarnos a 
otras criaturas más peligrosas, 
como unos monstruos con gua- 
dañas o una especie de muertos 
vivientes armados con espadas. 
¡Y veréis que enemigos finales ab 
tan “simpáticos” nos esperan! 


nn 


EL DESARROLLO 


IN ICIO DE LA SAGA EL ESQUEMA DE JUEGO será muy pare- 
D E SAR RO L LO T R E pl á DAN T E cido a las dos entregas anteriores, es decir, 
ESTU PE N DA AM E ¡ E NTAC ¡ O N 3 que habrá que acabar con centenares de 

monstruos empleando un buen surtido 
de armas, tanto blancas como de fuego. 
Sin embargo, como gran novedad en esta 
ocasión podremos elegir un estilo de entre 
cuatro posibles para pelear (defensivo, 
cuerpo a cuerpo, a larga distancia y de 
evasión) y realizar combos alternando 
varias armas a la vez. ¡Os aseguro que 
estas secuencias serán impresionantes! 


AT RN 
DE ESTA SAGA 


LA AMBIENTACIÓN 
de la aventura volverá 
a ser tremenda 

Los fondos tendrán 
ese toque gótico tan 
característico en la 
saga y los personajes 
seguirán esa línea. 





PS2 - GameCube 










PS2 y que, a partir de ahora se 
concentrarán en el desarrollo de 
juegos para PlayStation 3. O sea, 
que me imagino que si todo va 
bien empezarán a trabajar en 
«Gran Turismo 5» este mismo 


año. ¡Esas sí son buenas noticias! 


Y Cambiando de asunto, parece 
que por fin Sega y Sammy han 
concretado por fin una fecha 


para su fusión: será en octubre 


de este año. El nuevo grupo 
pasará a llamarse Sega Sammy 
Holdings y se convertirá en una 
de las compañías de videojuegos 
más grandes de Japón. Sus 
ingresos serán de 501.000 
millones de yens al año, una 
cifra mareante. Ahora lo que 
hace falta es que todo eso se 
concrete en buenos juegos, ¿no? 


Y En la sede de Nintendo 
también hay movimiento. 

El presidente Satoru Iwata 

ha dado alguna pista acerca 

de “Revolution”, el nombre 
provisional de la sucesora de 
GameCube. Dice que la consola 
va a ofrecer ideas totalmente 
novedosas y podrá conectarse 


tanto a televisiones como a PC. 


"Y Me despido hablando de la 
cuarta entrega del arcade de 
lucha «Bloody Roar» para PS?2, 
que ha sido presentada en Japón 
recientemente. En ella veremos 
a cuatro nuevos personajes, 
nuevos modos de juego y 
gráficos mejorados. ¡Sayonara! 





ESTA CHICA TAN SEXY fue la encargada 
de presentar el nuevo «Bloody Roar». 
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JOE ES TODO UN 
HEROE dispuesto a 
salvar el mundo de 
los malos más 
raros. Tiene unos 
poderes geniales, 
que ahora usa 
acompañado por su 
queridísima novia. 




















PUÑETAZOS DE COLORES 








En este país los héroes con trajes de colorines siempre han 
causado sensación. La última estrella es el gran Joe, que 
regresa con más habilidades que nunca para darle alegría 
a las consolas. ¡Y además esta vez se va a traer a su novia! 


EL PLANTEAMIENTO 


AL IGUAL QUE EN LA PRIMERA PARTE, 

el juego nos propone vencer a montones de 
enemigos usando las habilidades de Joe, una 
especie de superhéroe con un poder muy espe- 
cial: puede acelerar o ralentizar la acción, co- 
mo si estuviera en una "moviola" de cine. Esto, 
unido al aspecto de dibujos animados de la 
aventura, hace que nuestras andanzas parez- 
can una alocada película, en la que no faltan 
pequeños puzzles ni jefazos finales. 


' o s 
000000. 040. 000 





LAS 
NOVEDADES 


JOE TIENE UN NUEVO MOVI- 

MIENTO ESPECIAL llamado 

"repetir" en esta secuela. Con él 

puede hacer ataques tres veces 

seguidas, con lo que hace el tri- 

ple de “pupita”, lógicamente. 

También puede, por ejemplo, LIFE VIII 
mejorar su salud y hacer el í 
movimiento en cuestión, con 

lo que la mejora se triplica. 

Mola, ¿verdad? Además, su es- 

trambótico vehículo Six Machi- 

ne puede transformarse en ca- 

ñón o submarino. Por supuesto, 

también hay nuevos escenarios 

y hasta 40 enemigos distintos, 

pero lo más molón es el nuevo 


ISA personaje controlable, del que 
cc os hablo en otro cuadro. 


(ULA ACCIÓN Y EL HUMOR LA NUEVA HEROÍNA 


e 
Ñ a, 


EZ | 


MAS SILVIA, LA DAMISELA EN APUROS. AN 
PERSONAJES Y MOVIMIENTOS )) LA PRIMERA PARTE, se conviene aquí 
| en el segundo personaje que podemos 
controlar. Tiene las mismas habilidades 
básicas que su novio Joe (superpoderes 
incluidos, claro), pero ataca con su propio 
estilo: puede utilizar unos pompones de 
animadora y hasta proyectiles con los 
que "dar caña" a los malos. Pero eso 
no es lo más interesante. Ahora podremos 
echar partidas a dobles, uno controlando 
a Joe y otro a Silvia. ¡Espectáculo a dúo! 


ESTE EQUIPO DE CAPCOM 


LOS GRAFICOS EN 
"CEL-SHADING” se 
utilizan de nuevo 
para dar un aspecto 
de dibujo animado al 
juego. El resultado 
va a ser muy 
divertido y así de 
espectacular. 
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ASÍ SERÁ «GRAND THEFT 


AUTO SAN ANDREAS» 


Es el juego más esperado del año, y os aseguramos que no nos va a 
defraudar. Os lo decimos nosotros que hemos tenido el privilegio de hablar 
con sus creadores y ser los primeros en verlo en movimiento en las oficinas 
de Rockstar en Nueva York. Si esperabais una simple secuela vais listos. 
No os podéis ni imaginar lo que estos chicos nos están preparando. 


l fenómeno «GTA» 
no tiene precedentes 
en el mundo de los 
videojuegos. Sin 
monstruosas campa- 
ñas de publicidad, con una te- 
mática muv adulta -que ha pro- 
vocado cierta polémica- y sin 
obsesionarse en maravillosas re- 
voluciones técnicas, ha conse- 
guido que sus últimas entregas 
estén entre los juegos más ven- 
didos de todos los tiempos. 

¿Y qué tiene «GTA» para atra- 
par a tantos usuarios? Los que 
hayáis jugado a «GTA Ill» o «Vi- 
ce City», ya lo sabéis: la libertad 
que nos ofrece para movernos 
por escenarios enormes hacien- 
do lo que nos de la gana, tenga 
o no que ver con el argumento, 
dentro de una mecánica que 
combina con maestría acción, 


aventura y conducción. Luego 
se añaden más cosas, claro, co- 
mo una ambientación muy pe- 
culiar -que en Vice City se llevó 
la palma con sus maravillosos 
80-, una completísima banda 
sonora o una longitud de juego 
al alcance de muy pocos. 

Con «GTA», además, se produ- 
ce una circunstancia significati- 
va: cada juego ha supuesto un 
salto de calidad espectacular 
con respecto al anterior, lo que 
ha provocado que las expectati- 
vas para esta nueva entrega 
sean muy altas. Han pasado dos 
años desde que salió «Vice 
City», y el secretismo alrededor 
del desarrollo del juego, como 
es habitual en Rockstar, ha sido 
absoluto. Las preguntas se han 
agolpado en nuestras cabezas: 
¿A que escenario nos lleva- 





es LO QUE DEBÉIS SABER 


aa 





MEA LEVEL E LA 
(sin confirmar Xbox) 

Ml Compañía: Rockstar 

Ml Género: Aventura de 
acción y conducción 

Ml Lanzamiento: Octubre 


Mi De dónde viene: Es la 
nueva entrega de la 
exitosa saga «GTA» 
WES A re 
aparecer en PS2. 


AE 

h 4 
Basado en 
hechos reales 


Bueno, quizá no sea para tanto, 
pero Rockstar ha llevado acabo 

una exhaustiva investigación para 
asegurarse de que cada detalle, 
cada prenda de vestir, cada línea 

de diálogo, posee un alto grado de 
autenticidad. Estas fotografías de 
Estevan Oriol, un conocido fotógrafo 
americano, realizadas para el juego 
expresamente han servido para que 
Rockstar captase mejor la cultura 
callejera en la que se basará su 
aventura. ¿Veis su parecido con la 
WEE TAS E 


EL AMBIENTE. Armas, tatuajes y un taller 
destartalado. Algo así veremos en el juego. 


LOS PERSONAJES. No sólo será auténtico su 
aspecto, también sus voces y comportamiento 


VEHÍCULOS PECULIARES. Como veis, el 
parecido del juego con estas fotos sera total, 


Fotos Estevan0Oriol.com cortesía de “ink the Book” 
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lugar de origen 
del protagonista, 
hay barrios que es 
mejor no visitar 
Sus dueños 
pueden tomarla 
con nosotros 


Como en aquella película de Al Pacino, el protagonista de 

«San Andreas», Carl Johnson, vuelve a su barrio en Los Santos 
después de haber pasado cinco años en Liberty City (la ciudad 

en la que se desarrollaba «GTA lll»). CJ se marchó tras la muerte 
de su hermano Brian en un trágico incidente. Sweet Johnson, 

el hermano mayor, culpó a Carl de la muerte de Brian, lo que 
produjo un distanciamiento entre ambos que se acabará con 

la repentina muerte de su madre. Cuando CJ llega para asistir 

al funeral se encuentra a su familia y a su antigua banda, los 
Orange Groove Families, sumidos en el caos: Sweet y su hermana 
Kendall no se pueden ni ver. Sus anteriores colegas de los Orange 
han perdido el control de las calles y mantienen fuertes disputas 


internas mientras sufren el acoso de otras bandas rivales y de 
un par de polis corruptos. Aunque CJ no tenía la más mínima 
intención de dejarse arrastrar de nuevo por la vida callejera, 

las circunstancias le obligarán a embarcarse en una frenética 
aventura en la que recorrerá el estado de San Andreas luchando 
por conservar su familia, su banda y su propia vida. 

Para los que hayáis jugado a los anteriores «GTA», debéis 

saber que, al igual sucedía en «Vice City», el argumento incluirá 
guiños a las entregas anteriores, caras conocidas y respuestas 
a algunos cabos que quedaron sueltos en los otros juegos. 





rán esta vez? ¿A qué época 
nos trasladaremos? ¿Qué sorpre- 
sas estarán preparando? 


cuando entramos a las oficinas 
de Rockstar en pleno centro de 
Manhattan. Terry Donovan, uno 
de los jefazos de la compañía y 
responsable directo de toda la sa- 
ga fue quien nos aclaró todas 
nuestras dudas: “Tenemos muy 
claro que este juego debe ser 
muy diferente a «Vice City». 
Nuestro objetivo es crear algo 
muy grande y ambicioso que 
supere las más altas expectati- 
vas del jugador más exigente”. 
Toda una declaración de inten- 








ciones. Pero la cosa no se quedó 
ahí: “El escenario de este nue- 


vo juego va a ser cinco veces 
más grande que «Vice City», y 
sabemos que es una proeza 
técnica increíble, porque no 
nos estamos limitando a repe- 
tir el paisaje una y otra vez, se 
trata de un universo comple- 
to”. Y por si quedaba alguna du- 
da, agarraos a dónde podáis, 
porque esto es lo que dice un 
convencido Terry: “Leímos en 
Internet que la persona que 
más rápido se había acabado 
«Vice City» en EEUU lo hizo en 
36 horas. No sé lo que tarda- 
ríais vosotros, pero hemos cal- 
culado que la media está entre 
las 50 y las 100 horas. Pues 


N 


RECORREREMOS 
LIBREMENTE las 
ciudades pudiendo 
realizar cualquier 
acción que nos 
venga en gana. Eso 
st, ahora nuestros 
actos tendrán más 
consecuencias 


a po 


bien, no creemos que esta nue- 
va entrega vaya a durar menos 
del triple”. Como os podéis ima- 
ginar, no hubo más respuesta 
que nuestra boca abierta durante 
más tiempo del que recomienda 
el protocolo. ¿Y cómo demonios 
piensan hacer eso? Tranquilos, 
que nos lo contaron todo. 


>LUGAR, SAN ANDREAS. Aten- 
tos al dato, San Andreas no será 
una ciudad sino un estado ente- 
ro. El propio Terry nos lo expli- 
ca: “En el estado hay tres ciu- 
dades, cada una de ellas 
equivalente en tamaño a «Vice 
City». Los Santos es una ver- 
sión retorcida de Los Angeles, 
San Fierro es una versión dis- 


torsionada de San Francisco, y 
Las Venturas posee el glamour 
y la ostentación de Las Vegas”. 

Por supuesto, a todo esto habrá 
que añadir los enormes espacios 
que encontraremos entre las ciu- 
dades, en forma de campos, de- 
siertos y carreteras. Porque para 
desplazarse de una ciudad a otra 
deberemos coger un coche, o el 
medio de transporte que poda- 
mos, y hacer los kilómetros que 
sean necesarios hasta llegar a 
nuestro destino. Y no creáis que 
en esos lugares nos limitaremos 
sólo a conducir. Mirad lo miste- 
rioso que se puso Terry: “Cuan- 
do sales al campo aparece otra 
vez el filtro retorcido de 
«GTA». El campo por la noche 


Pm: 
de 


LA POLIS DE 
TURNO también 
jugarán su papel 
en la historia. Y no 
todos velarán por 
el cumplimiento de 
la ley. Algunos de 
ellos seran peores 
que los mafiosos. 


es un lugar inquietante, pero 
también es muy divertido. No 
esperéis ver en este juego la tí- 
pica escena de lugareños feli- 
ces ordeñando vacas...”. Va- 
mos, que aquí habrá jaleo. 

Lo primero que pensamos tras 
oír esta información es que el 
elemento más significativo de 
«GTA», la libertad, se va a multi- 
plicar en San Andreas. Imagi- 
naos ¡un estado entero sólo para 
nosotros! Pues Terry nos debió 
leer el pensamiento, porque se 
apresuró a matizar este aspecto: 
“Todo el mundo destaca en 
«GTA» la gran diferencia que 
hay entre estar realizando una 
misión y no estarlo. En «GTA 
IM» era muy obvio, aunque »» 


ESCENARIO 


1123510 (Mo [<= 
SETAS 


El juego se desarrollara en un 
estado entero, San Andreas, que 
ERA El EME 

de ellas del tamano de Vice City, 
más todos los campos, desiertos y 
AA MEA EE O Te E 
una de estas ciudades está inspirada 
en una ciudad real, y en el juego 
ofrecerá posibilidades diferentes: 


O EL 
h 4 


MAR AAA 


MI SAN FIERRO-SAN FRANCISCO En esta 
ciudad el juego estará más enfocado 
a la conducción, para aprovechar sus 
espectaculares calles empinadas. 


M LAS VENTURAS-LAS VEGAS Aquí 
podremos jugarnos nuestro dinero en 
los grandes casinos e incluso dirigirlos 
hasta construir todo un imperio. 


E LOS SANTOS-LOS ANGELES Aquí está el 
barrio del protagonista. En esta ciudad 
viviremos los enfrentamientos más 
duros entre las dos bandas rivales. 





REPORTAJE 


Primer contacto con «GTA San Andreas» 


— 


»» en «Vice City» la línea se 
volvió un poco borrosa, por- 
que recibías llamadas al móvil 
en mitad de las misiones, y 
porque durante estas pasaban 
cosas que dejaban de mani- 
fiesto que a tu alrededor exis- 
tía un mundo ajeno a ti, y eso 
nos gustó mucho. Así que 
nuestro objetivo ahora es difu- 
minar esa línea aún más. Por 
extraño que parezca, lo que 
suceda en el mundo a tu alre- 
dedor será a la vez más libre 


LOS ESCENARIOS 
INTERIORES serán 
más númerosos 
que en «Vice City», 
su extensión sera 
mayor y su diseño 
estara mucho más 
detallado. ¡Habrá 
mucha acción allí! 


pero tendrá más consecuen- 
cias, y tus actos tendrán tam- 
bién más consecuencias”. 


“+CUANDO VIMOS EL JUEGO 
EN MOVIMIENTO comprendi- 
mos a qué se refería con esto úl- 
timo. Resulta que el protagonis- 
ta, Carl Johnson -CJ para los 
amigos- en un momento dado se 
para a comer una pizza, y no 
precisamente porque lo exija el 
guión. Terry lo aclara: “Tienes 
que comer. Si no lo haces te 


vuelves delgaducho y débil, y 
si comes te haces fuerte, pero 
si comes demasiado engordas, 
y tu resistencia decrece, te ha- 
ces más lento y la gente se ríe 
de ti por la calle. Pero además 
dependiendo del estado físico 
en que te encuentres serás ca- 
paz o no de cumplir algunas 
misiones. Es como si tuvieras 
libertad de dirigir tu propia 
película de acción, manipulas 
tu personaje y el mundo que le 
rodea”. Terrv define todo esto 


con una expresión muy acertada, 
la personalización del juego: “La 
idea es que puedas personali- 
zar la partida y el modo en que 
juegues, que las sensaciones 
que experimentes al jugar a 
«San Andreas» sean muy dife- 
rentes a las mías. Y cuando 
ambos hayamos jugado cua- 
renta horas, tu partida guarda- 
da deberá ser muy diferente a 
la mía, lo cual mola un mon- 
tón”. Porque CJ irá creciendo a 
lo largo del juego gracias a un 





PODREMOS 
CAMBIAR DE LOOK 
acudiendo a la 
peluquería. Pelo, 
barba, tatuajes 
cualquier cambio 
tendrá repercusión 
en la historia. ¡A 
ver, ese peluquero! 


PARA CONSEGUIR 
DINERO podremos 
adquirir casas y 
otras propiedades, 
y también estará 

la posibilidad de 
entrar en algunas y 
ver si hay algo que 
merezca la pena 


Mi EN SAN ANDREAS HABRÁ 
UN MUNDO CON VIDA PROPIA Y 
NOSOTROS VIVIREMOS EN EL MM 


sistema de habilidades que po- 
drá ir adquiriendo en cada mi- 
sión. El nivel de dificultad diná- 
mico, basado en el rendimiento 
del jugador, también contribuirá 
a que la partida de cada usuario 
sea diferente, pues permitirá que 
en ocasiones los obstáculos sean 
más asequibles para que los me- 
nos hábiles los superen. 


+ REGRESO A LOS CONVUL- 
SOS 90. Con el juego ya en pan- 
talla, llegó otra de las revelacio- 


nes más esperadas: la historia se 
desarrollará a principios de los 
90. ¿Por qué esa elección? Terry 
nos lo desvela: “La Costa Oeste 
de los Estados Unidos de prin- 
cipios de los 90 era un lugar 
bastante excitante en cuanto a 
diversidad cultural. Era la épo- 
ca de la MTV, y hubo una ex- 
plosión de simbolismo y músi- 
ca, sobre todo en Los 
Angeles”. Pero claro, Terry no 
puede negar que otra de las ca- 
racterísticas de aquella época en 


sy A 


California eran los conflictos en- 
tre bandas. Se dice que por en- 
tonces había unos 15.000 miem- 
bros de las bandas más 
importantes enfrentándose entre 
sí, y con la policía en medio. 
Unas circunstancias muy desa- 
eradables, pero que se ajustan 
perfectamente a una mecánica 
de juego como la de «GTA». Y es 
que, en parte, lo que recogerá la 
base argumental de San Andreas 
será un conflicto entre dos ban- 
das, los Orange, a la que per- p» 
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Rockstar, pasion 
por los juegos 


MIC Td SEA 

companía de desarrollo 

al uso. Los altos cargos Me 
no son sino los propios 

fundadores de la 

companía, creadores de juegos cuya 
preocupación principal es la calidad 
de los mismos, dejando en un lugar 
secundario temas como el 
marketing. Cuentan básicamente 
con la misma gente desde los 
primeros «GTA», lo que explica 

la evolución lógica que ha llevado 
EEE EA Els 
MOTERA ECN! 
diferentes, sin importar 

el tiempo que tengan que 
dedicar a ellos, y casi 

todos tienen en 
común una 
temática adulta 
VENCE E 
violencia que 
han generado 
MED) E 
polémica. Terry ' 
DAN EIC 
foto) fue quien 
estuvo con 
nosotros durante 
nuestra visita. 
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Foto de Justin Lane 


UN DÍA EN NUEVA YORK 
Otra peculiaridad de Rockstar 
es que no son muy amigos de 
hacerse fotos con periodistas 
MT MMM TE]! 
revista. Ante nuestra petición 
nos dieron, con mucha 
educación, una negativa por 
respuesta. Así que, al menos, 
aquí os mostramos prueba 
gráfica de nuestra estancia 
en Nueva York, una ciudad 
fascinante y llena de vida. Por 
cierto, ¿veremos alguna vez 
un juego de «GTA» que se 
IES NCAA MERA ETRE 
ÁL rascacielos? Seguro que si. 
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Primer contacto con «GTA San Andreas» 


LAS SECUENCIAS 
DE ACCION serán 
espectaculares. 
Algunas, como 
ésta, estarán muy 
inspiradas en el 
cine de Hollywood. 
¿Nos desharemos 
de este poli? 
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pero sobre 
todo importará que 
sean apropiadas 
y que sus efectos 
sean iguales que 
los que vemos 
en las películas 


LE ¿para un tiroteo desde el coche. El trabajo en grupo 
será muy importante en el juego. A la derecha les veis ya en plena faena 


tenece el protagonista, y los 
Ballas, sus rivales. Y es algo que 
se verá reflejado en el desarrollo 
del juego. No siempre actuare- 
mos como el individualista 
Tommy Vercetti de «Vice City», 
sino que en ocasiones lremos 
acompañados de los miembros 
de nuestra banda. En la aluci- 
nante demostración a la que 
asistimos pudimos comprobarlo, 


CJ se ve inmerso en un especta- 
cular tiroteo sobre ruedas. Él va 
conduciendo, y sus colegas no se 
hartan de pegar tiros contra otro 


coche rival. Una trepidante esce- 
na que revela una de las sorpre- 
sas de «San Andreas». Terry hace 
los honores: “¿Te acuerdas co- 
mo era en los anteriores 
«GTA»? Te asomabas por la 
ventanilla en un ángulo de 90% 
y disparabas según la direc- 
ción del vehículo. Ahora van 
otras tres personas en el coche 
además de ti, todas ellas con 
una Inteligencia Artificial (14) 
independiente, pudiendo dis- 
parar en direcciones diferen- 
tes en momentos distintos, así 
que la cosa es cuatro veces 
más compleja”. Y ya que habla- 


mos de dispara, Terry se lanza: 
“Hemos reajustado el sistema 
de puntería. Ahora el jugador 
puede desplazarse lateralmen- 
te y tener una mayor precisión 
en el disparo”. Pero las posibili- 
dades del personaje no se van a 
quedar ahí. ¿Sabéis que pasará si 
en uno de esos tiroteos el coche 
de CJ se cae a un lago? Pues que 
el tío saldrá... ¡nadando! Más rea- 
lismo, imposible. Pero también 
los vehículos ofrecerán noveda- 
des. Esto es lo que cuenta Terry: 
“El manejo de los coches cam- 
biará, también su física, irán 
más rápido y ofrecerán una 





mejor sensación”. En cuanto al 
número de vehículos disponi- 
bles, Terry prefiere no dar cifras 
exactas hasta no tenerlas claras, 
pero sí nos adelanta alguna sor- 
presa: “Habrá muchos vehícu- 
los nuevos, algunos alucinan- 
tes, pero en el otro extremo 
tendrás algo tan chulo como 
una simple bicicleta”. 
Tampoco habla de números 
cuando le sacamos el tema de las 
armas. Sí confiesa que habrá 
muchas, todas ajustadas a la 
época en la que se sitúa la histo- 
ria, pero parece que el objetivo es 
buscar más la calidad que la 
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Primer contacto con «GTA San Andreas» 


»» cantidad, que cada arma ten- 
ga su carisma, y que su uso ten- 
ga diferentes “consecuencias” en 
los rivales. Esto se complemen- 
tará con el “sistema de anima- 
ción por impacto” que logrará 
que los enemigos caigan de for- 
ma distinta según dónde reciban 
el disparo y con qué arma. Ade- 
más, CJ podrá empuñar una pis- 
tola en cada mano, lo que hará 
los tiroteos más espectaculares. 


EL MOTOR GRÁFICO RENO- 
VADO ocupó la última parte de 
nuestra conversación. Terry sabe 
que a pesar de las infinitas virtu- 


des de «Vice City», en algunos 
aspectos gráficos quedaba clara- 
mente por debajo de otros jue- 
gos. Por eso se empeño en trans- 
mitirnos que el salto de calidad 
en San Andreas será muy impor- 
tante: “Los directores técnicos 
están haciendo un trabajo in- 
creíble para mejorar el nivel 
de detalle del juego y la flui- 
dez. Por ejemplo, han multi- 
plicado por dos las distancias 
en el juego, por lo que puedes 
ver el doble de lejos y con mu- 
cha más calidad debido al ni- 
vel de detalle. En cuanto a los 
gráficos, hemos reescrito todo 
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LOS GRAFICOS 
están siendo muy 
cuidados. Según 
Rockstar, habrá 
de un 35 a un 50% 
mas de polígonos 
en pantalla que 
en «Vice City». El 
salto será notable 


DISPONDREMOS DE MULTITUD DE VEHÍCULOS desde todo tipo de coches 
hasta algo más rudimentario, como esta bicicleta ¿Se os da bien pedalear? 


el proceso de renderizado, y 
veréis un nivel de iluminación 
fantástico, que incluso cam- 
biará según sea de día o de no- 
che. También estamos inclu- 
yendo sombras, focos tenues y 
algunos efectos especiales par- 
ticularmente bonitos que ayu- 
darán a dar vida al mundo.”. Y 
aun hay más: “También hemos 
revisado el sistema de anima- 
ción para que aspectos como 
el combate o el robo de coches 
tengan bastante más varie- 
dad.” También la banda sonora 
estará llena de canciones famo- 
sas, aunque de momento no 


quieren revelar ningún titulo. 
Terry reconoce que todas estás 
mejoras no están siendo fáciles: 
“Con los anteriores «GTA» en- 
contramos algunos límites en 
la propia consola y ahora lle- 
gan los que plantea el DVD. 
Seguro que vamos a tener que 
optar por el DVD de doble 
densidad para que puedan 
leerse las dos caras del disco. 
Alguien que vaya a jugar no lo 
notará pero es una muestra de 
lo grande que va a ser el jue- 
go.” Será grande, no lo dudéis, 
«GTA San Andreas» va a ser uno 
de los más grandes. PA 
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Fichas detalladas con los datos 
más secretos de los 200 Pokémon. 


Guía de recorrido, con las claves 
para completar el juego. 


Todos los ataques y habilidades 
para arrasar en los combates y 
vencer a los líderes. 


Carnet exclusivo que te 
acredita como Maestro Pokémon. 
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Lá 
El hombre-araña está a punto de reaparecer en el cine y en las consolas, pero antes ha PA GIN N 
hecho un hueco en su apretada agenda y se ha pasado por nuestra redacción para enseñarnos su nuevo juego. 
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ps > dy COMBAT ELITE 


Esta pantalla es la prueba 
de que nos hemos montado en el bólido de Fernando 
Alonso para probar el juego oficial del mundial de F-1. 


PÁGINA 





Se acerca una nueva 
heroína a nuestras consolas. ¿No estáis 
deseando verla en plena acción? 
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El calor que sentis no es sólo porque ya Combat Elite: Paratroopers ..... 60 

esté aquí el verano, sino tambien porque Formula One 2004 ............ 56 > Xbox Ss 

¡ . : Side MID Are 52  CatwoMan ....oooooooomoccc.. 
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SPIDERMAN es una 

auténtica leyenda de los 

cómics, y en este juego 
desplegará su carisma. 


LOS SUPER-PODERES 
del hombre araña van 
a estar perfectamente 
reflejados en el desarrollo. 


| 
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LA LIBERTAD para 
patrullar por, las 


calles de Nueva York 
luchando contra el crimen. 
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- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


volverá a calzarse sus mallas para luchar contra el Doctor Octopus, aunque 
en el juego también tendremos libertad para pasear por la ciudad peleando contra delincuentes comunes. 


= Julio 
= Activision 





= Aventura de acción 








No es justo. A Peter Parker le pica una arañita y se convierte 
en superheroe famoso, y nosotros, que lo estamos deseando, 
lo único que hemos conseguido son unas erupciones en la piel. 


LA PELÍCULA DEL VERANO 
YA SE ACERCA, y cómo no, ade- 
más de un montón de anuncios, 
muñecos y promociones, traerá 
consigo su propio videojuego. 
¿Que no sabéis de qué os esta- 
mos hablando? Pues de «Spider- 
Man 2», claro, la peli que conti- 
núa la historia de Peter Parker, el 
fotógrafo del Daily Bugle que de- 
sarrolla poderes especiales des- 
pués de ser picado por una araña 
modificada genéticamente. 

Gracias a una fuerza sobrehu- 
mana y a su habilidad para tre- 
par por las paredes, lanzar tela- 
rañas y detectar el peligro, ahora 
Peter se dedica a combatir el cri- 
men en la ciudad de Nueva York, 


y eso mismo es lo que nos espera 
en nuestra consola: patrullar por 
las calles vestidos con unas ma- 
llas de color rojo bastante “can- 
tosas” y usar nuestros superpo- 
deres para enfrentarnos al mal- 
vado Doctor Octopus, un cientí- 
fico loco armado con unos tentá- 
culos de metal indestructibles. 
Pero todavía hay más: para 
“animar” un poco el desarrollo, 
«Spider-Man 2» va a contar con 
la aparición estelar de otros su- 
pervillanos de los tebeos a los 
que no veremos en el cine, como 
la guapísima Gata Negra, Rhino, 
señor de las ilusiones, Misterio o 
Shocker. Y todo ellos, por su- 
puesto tendrán a sus órdenes a 


un montón de sicarios a los que 
nos encargaremos de meter en- 
tre rejas. ¿Estáis preparados pa- 
ra darles a todos su merecido? 


TENDREMOS LIBERTAD PA- 
RA PATRULLAR entre los edifi- 
cios lanzando telarañas, igual 
que hace el hombre araña en los 
cómics. Entonces, utilizando 
nuestro sentido arácnido (que en 
esta ocasión se convertirá una 
especie de radar) podremos des- 
cubrir dónde se está cometiendo 
un delito, como si fueran las dis- 
tintas misiones de «GTA». Por 
suerte, entre los poderes de Spi- 
derman también se encontrará 
una gran agilidad, que nos 
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El 14 de julio... 
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Dirigido por Sam Raimi, el 
REA 
ARRE TA 
y su estreno está generando 
tantas expectativas que ya 

se está estudiando el rodaje 

de tres peliculas más. ¡Bien! 


"] y? 7 a Ñ £ 
Era el laboratorio de Octopus, 
unas columnas de metal donde 
este supervillano se implanta 
sus tentáculos. David fue con 
AE LENA EEE 
no ganaron superpoderes, la 
visita les sirvió para comprobar 
el parecido entre película y juego. 


)JJDERMAN PODRA 
PATRULLAR POR NUEVA 
YORK PARA PERSEGUIR 
A LOS DELINCUENTES 


dy SPIDER-MAN 


BAJO ESTE TRAJE ROJO se esconde 
Peter Parker, un joven fotógrafo 

que se hizo superhéroe 

después de que 

una araña mutante  , 

le picase. En su 

nueva aventura / 

se enfrentará 

al Dr. Octopus. 
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PODREMOS MONTAR SOBRE LOS COCHES para viajar de un lado a otro de 
la ciudad en un tiempo récord, igual que hace Spiderman en los cómics. 





PS2 - GC - Xbox 


Spider-Man 2 


Los personajes más famosos del cómic van a dar mucho que hablar durante los próximos meses, tanto 
en el cine como en nuestras consolas. Aquí os traemos ejemplos de lo más variopinto: personajes clásicos 
que estrenan película, justicieros que llegan desde las páginas de un tebeo e incluso una parodia animada: 


PS2, GC, Xbox 


- Armada con un látigo y con una agilidad 
felina, la heroína interpretada por Halle Berry debuta en 
julio y podéis ver el preestreno en este mismo número 


"PS2, GC, Xbox 


€ 


y Los alumnos del profesor Xavier se 
pasan a los juegos de rol. «Legends» será una enorme 
aventura para varios jugadores tipo «Baldur s Gate» 


PS2, GC | 


Aunque se ha estrenado la peli hace 
poco, este juego de disparos estará basado en el cómic. 
Nuestra misión será limpiar, a tiros, los bajos fondos 


PS2, GC, Xbox 


THE 1 Los personajes que controlaremos 
en este título serán unos héroes venidos a menos que 
también van a protagonizar la próxima peli de Pixar 


permitirá ejecutar ¡más de 
cincuenta ataques diferentes! Y 
que conste que no sólo serán los 
típicos puñetazos. Tendremos a 
nuestra disposición todo tipo de 
combos, que iremos aprendien- 
do a medida que avanzamos y 
que nos permitirán, por ejemplo, 
atacar a dos matones a la vez, 
golpearlos con cualquier objeto 
del escenario o usar nuestras re- 
des para inmovilizarlos. Así, po- 





LA CIUDAD DE NUEVA YORK será perfectamente reconocible gracias 
a la inclusión de treinta zonas famosas, como Times Square. 


dremos escoger entre mantener 
el orden en las calles o, simple- 
mente, seguir el argumento para 
desbaratar los maquiavélicos 
planes del Doctor Octopus. 


LAS MÚLTIPLES SIMILITU- 
DES CON LA PELÍCULA serán 
sin duda otro de los puntos fuer- 
tes de «Spider-Man 2». El juego 
contará con secuencias directa- 
mente sacadas del cine, con los 


mismos movimientos de sus pro- 
tagonistas y con más de treinta 
zonas perfectamente reconoci- 
bles de Nueva York, entre las 
que encontraremos Central Park, 
el Empire State Building o la ca- 
tedral de San Patricio. 

Para conseguir trasladar todo 
esto a nuestra consola, el motor 
gráfico será completamente nue- 
vo. ¿Y esto qué significa? Pues 
que su apartado visual nos deja- 
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NN  OCTOPUS, TENDREMOS 
QUE ENFRENTARNOS 
A OTROS VILLANOS 
COMO SHOCKER, RHINO 
O LA GATA NEGRA. M 


APRENDEREMOS NUEVOS GOLPE! 


y 


a medida que avanzamos, y 


además también podremos usar como arma los objetos del escenario. 


rá completamente alucinados 
con la posibilidad de balancear- 
nos en la red con una física rea- 
lista, encaramarnos sobre el te- 
cho de los coches o, lo mejor de 
todo, correr por las paredes has- 
ta llegar a las azoteas y lanzar- 
nos en caída libre. Y que conste 
que todas estas acrobacias se eje- 
cutarán sencillamente, así que os 
podéis olvidar de las complica- 
das combinaciones de botones. 


ALGUMOS ENEMIGOS DEL CÓMIC que no aparecerán en la película, 
como Shocker, complicarán un poco más el argumento del juego. 


Ya falta muy poco para que se 
el juego se estrene, ¿os estáis 
preparando para disfrutar del fe- 
nómeno del verano? Nosotros ya 
hemos caído en sus redes. 


Este juego promete estar 

a la altura de su protagonista. 
r An £ . 

Ademas de ser tecnicamente 


impecable, su ambientación 


£os , , 
sera mquatita a la de la pelicu 
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coches y pilotos reales del torneo. ¡Podremos 
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EMULAR A FERNANDO 

ALONSO poniéndonos 

al volante de su Renault 
será el gran atractivo del 
juego. ¿Podréis correr tan 
rápido como el asturiano? 


LA VARIEDAD DE 

MODOS DE JUEGO 

alos que podremos 
“hincar el diente” será 
increíble. Estaremos bien 
entretenidos mucho tiempo. 


JAS 

CARRERAS os dejará 

alucinados. Parecerá 
que estamos viendo la tele. 
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- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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nos permitirá correr con todos los 


E Julio 
= Sony 
= Velocidad 


repetir las hazañas de Fernando Alonso! 
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¿Flipáis siguiendo las carreras de Fernando Alonso? Pues pronto 
podreis cumplir vuestro sueno: ¡conducir su propio monoplaza! 


MW EL CIRCO DE LA FÓRMULA 
CALIENTA MOTORES para dar 
la salida a una nueva entrega del 
juego oficial del mundial. «For- 
mula One 2004» nos permitirá 
correr con todos los coches y pi- 
lotos reales de este año, pero lo 
que a nosotros nos quita el sueño 
es que tendrá a Fernando Alonso 
y a su Renault R24 a la cabeza. 
Por supuesto, los 18 circuitos 
por los que rodaremos a más de 
300 km/h también serán los ver- 
daderos, incluidos los dos gran- 
des premios que se han estrena- 
do esta temporada: Bahráin y 
China. Ni que decir tiene que 


tanto los monoplazas como los 
pilotos y los circuitos estarán re- 
creados con todo lujo de deta- 
lles, por lo que el realismo estará 
siempre presente en cada una de 
las pruebas que disputemos. 


"Y LOS MODOS DE JUEGO 
SERÁN MUY VARIADOS. Habrá 
hasta 10 distintos, entre ellos Ar- 
cade, Temporada Completa, 
Multijugador para cuatro juga- 
dores o las típicas pruebas con- 
trarreloj. Sin embargo, la moda- 
lidad que más tiempo nos 
mantendrá enganchados será el 
nuevo modo online, en el que po- 


drán verse las caras hasta 20 pi- 
lotos a la vez. ¡Una pasada! 

En cualquiera de ellos vamos a 
disfrutar de un control de los co- 
ches realmente preciso, que ofre- 
cerá un equilibrio perfecto entre 
simulación y arcade. En fin, que 
si os mola la Fórmula 1, tenéis 
un motivo más para desear que 
llegue el mes de julio lo antes po- 
sible. ¡Pisad el acelerador! 


3 

La li ta oficial y los múltiples 

modos harán que nos metamos 
e lleno en el mundial. ¡Vamos 

a ser como Fernando Alonso! 


WM FERNANDO ALONSO Y SU 
RENAULT ENCABEZARAN 
UN SIMULADOR EN EL QUE 
SERA POSIBLE DISPUTAR 
CARRERAS ONLINE WM 


Un auténtico “ 


ck”... 
ADA 

AA y 
El fenomenal piloto español ha 
vuelto a ser el elegido por Sony 
para promocionar su simulador 
de Fórmula 1 en nuestro pais. 
No nos extraña, porque todo 
el mundo sigue con gran interés 
cada carrera del asturiano 
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Comentarios de lujo... 


1.8 É A 

Antonio Lobato y Gonzalo 
Serrano, los comentaristas de 
Tele 5, serán los encargados 

de narrar las evoluciones de las 
carreras. ¡Será como ver la tele' 


EL CONTROL DE LOS COCHES estará bien ajustado para adaptarse a todo tipo de LOS BOLIDOS SUFRIRAN DESPERFECTOS a lo largo de las carreras, sobre todo 
jugador. Si no lográis buenos tiempos será porque sois unos “paquetes” al volante. en momentos de tanto tráfico como este. ¡Tratadlos bien o no acabaréis ni una! 


LOS 18 CIRCUITOS serán clavaditos a los reales. Este ESTA VISTA INTERIOR logrará ponernos los pelos de LA SENSACIÓN DE VELOCIDAD estará muy bien 
es el de Shangai, uno de los nuevos esta temporada. punta. Con ella disfrutaremos del máximo realismo. conseguida. ld preparando la Biodramina por si acaso... 
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PS2 - GC - Xbox 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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LA PROTAGONISTA DE EST 


de eliminarla y sólo consiguieron que ganara poderes felinos. ¡Ahora quiere vengarse! 


EDT 


, que 
responderá muy'bien en 
los momentos de acción 
(golpearemos con usando 
el stick derecho) así como 
en los numerosos saltos. 


E 


y 





EME 
a lo largo de la partida 
podremos ir comprando 
nuevos movimientos y 
espectaculares ataques. 





que 
destacarán por las 
animaciones y el 

diseño de los escenarios. 


E JUEGO DE ACCION tiene suerte: unos criminales trataron 


= Agosto 


= Electronic Arts 


= Acción 


CATWOMA 


La heroína de este juego corre, salta, pelea y está tan maciza 
como Halle Berry en la peli. ¡Pero como oiga esto nos aranara! 


ll MITAD MUJER, MITAD GATA 
Y TODO SUPERHEROÍNA, Pa- 
tience Prince, también conocida 
en todo el mundo como Catwo- 
man, usará su agilidad felina pa- 
ra dar muy pronto el salto del ci- 
ne a las consolas. Esta ladrona 
de guante blanco ha jurado ven- 
garse de la banda de malhecho- 
res que intentó acabar con su vi- 
da, y como ahora tiene una dura 
tarea por delante no es de extra- 
ñar que nos haya pedido ayuda. 
Vale, quizá esto último sea una 
exageración, pero lo que es cier- 
to es que en este nuevo juego de 
acción nos esperan 23 niveles en 
los que tendremos que acompa- 
ñar a la espectacular Catwoman 
con una vista en tercera persona 
y enfrentarnos a decenas de ene- 


migos con ganas de bronca. Bue- 
no, ¿qué esperabais, que el obje- 
tivo fuera divertirnos con bolas 
de lana? De verdad, cómo sois. 


"LAS ARMAS QUE PODRE- 
MOS UTILIZAR serán las "típi- 
cas" de una mujer-gato: su fuerza 
para repartir patadas y puñeta- 
zos como panes, su agilidad para 
saltar de cornisa en cornisa sin 
darse el batacazo del siglo, su ha- 
bilidad con el látigo para balan- 
cearse por los escenarios o de- 
sarmar enemigos, un sexto 
sentido con el que descubrir pis- 
tas y orientarse en lugares oscu- 
ros... ¡Y encima el control pro- 
mete ser muy fácil y cómodo! 

La verdad, no sería raro que 
esto os haya puesto los dientes 


largos (¿o sería mejor decir las 
uñas?), pero esperad a ver el jue- 
go en movimiento, porque sus 
creadores están trabajando a 
conciencia para conseguir que 
las animaciones de nuestra 
protagonista estén a la altura del 
mismísimo «Prince of Persia» y 
para que el diseño de los escena- 
rios parezca sacado de la propia 
película. Al fin y al cabo, una ga- 
tita como Halle Berry se merece 
un gran juego. ¡Miau! 


PRIMERA IMPRESIC 
La fidelidad a la pelicula parece 
asegurada y el desarrollo, 
aunque parece ser un tanto 
simplón, mezclará zonas 
de accion intensa con otras de 


plataformas e infiltración. 





ON f DE 41 MIC 
Originalmente, Catwoman fue 
un personaje de cómic, y aunque 
esta nueva superheroina no tiene 
mucho que ver con la original, 
el juego va a incluir una edición 
especial en formato digital de 


uno de esos cómics. ¡Cómo mola! 


Para el videojuego... 


ER UN 
Si vais al cine a ver Catwoman” 
[se estrena el 23 de julio] y os 
quedáis a los créditos podréis 
conseguir un código con el que 
,  ¡accederéis a un nuevo poder 
de esta espectacular heroina. 
Si necesitabais excusa para ir 
al cine, aquí la 
tenéis. 


MN ESTA SUPERHEROINA VA 
A INUNDARNOS DE ACCION: 
PELEAS, INFILTRACION, 
SALTOS... ¡NO HABRA NI UN 
MINUTO DE DESCANSO! M 


EL MODELO DE CATWOMAN, O MEJOR, HALLE BERRY, será fiel al original y sus 'ODREMOS MEJORAR NUESTRAS HABILIDADES comprando nuevos movimientos 
animaciones también estarán a la altura. ¡Habrá más de 700 movimientos distintos! — y ataques. Todo dependerá de lo espectacular de nuestra actuación en cada nivel. 


LOS ESCENARIOS TENDRÁN MUCHA CALIDAD ya que EL CONTROL SERÁ MUY CÓMODO y usaremos el stick LAS ZONAS DE PLATAFORMAS no supondrán ningún 


su diseño estará sacado directamente de la película. derecho para indicar la dirección en la que golpear. problema... ¡para alguien que siempre cae de pie! 
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Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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EL DESENLACE DE LA SEGUNDA GUERRA MUNDIAL está en nuestras manos: en este 
juego de acción tendremos que afinar mucho la puntería para sabotear al ejército nazi. 


a cumplir serán tan 
arriesgadas como 
proteger a un companero 
herido o tomar al asalto 
un pequeño pueblo francés. 


we > an 


E 


1 permitirá afinar la 
puntería, EN IAE 
granadas o especializarnos 
en armamento pesado. 


ÉÉ nos permitirá luchar, 


en cualquier misión, 
en compania de un amigo. 


E Julio 
== Acclaim 
E Acción 


OMBAT ELITE: 
PARATROOPERS 


Antes el paracaidismo sí que era un deporte de riesgo, porque al 
aterrizar te recibia medio ejercito nazi. ¡Lo de ahora está chupado! 


M6 DE JUNIO DE 1944, PLAYA 
DE NORMANDÍA. Mientras cien- 
tos de soldados se juegan la vida 
en el famoso desembarco, un se- 
lecto grupo de paracaidistas se 
deja caer tras las líneas enemigas 
para sabotear la imparable ma- 
quinaria nazi. ¿Qué es esto? 
¿Otra lección de historia? Pues 
no, lo que os contamos es el 
planteamiento de «Combat Elite: 
Paratroopers», un nuevo juego 
de acción en tercera persona con 
vista aérea en el que nos tocará 
encarnar a uno de estos aguerri- 
dos soldados y lanzarnos (va sin 
segundas) a cumplir objetivos 
tan épicos como destruir un con- 
voy alemán, detener la voladura 


de un puente o rescatar a com- 
pañeros apresados. Eso sí, ya sa- 
béis como es esto de la guerra, 
así que para no terminar mas- 
cando “plomo nazi” contaremos 
con la inestimable avuda de más 
de 30 armas distintas, desde la 
famosa pistola Luger alemana, 
hasta un fusil M1 Garand o una 
ametralladora Thompson. 


PERO NO TODO CONSISTIRÁ 
EN DISPARAR a diestro y sinies- 
tro, sino que el juego también 
contará con algún que otro toque 
rolero, ya que nuestro personaje 
irá mejorando a lo largo de la 
campaña militar: afinará la pun- 
tería, recuperará más vida con 


los botiquines de campo y, por 
qué no, se moverá con más sigilo 
para sorprender a los enemigos 
más despistados. ¿Os gusta este 
planteamiento a lo «Baldur's Ga- 
te»?, pues aún no habéis visto 
nada, porque el panorama se 
completará con una ambienta- 
ción digna de cualquier película 
bélica y un modo cooperativo pa- 
ra dos jugadores que hará las de- 
licias de vuestros amigos. 


El desarrolio del juego promete 
rebosar acción, la ambientación 
estará a la altura de cualquier 
película bélica... ¡y además 
habrá un modo cooperativo! 





Dada la ambientación del juego, 
va a llegar poco tiempo después 
de un día histórico: el pasado 6 
de junio se cumplieron 60 años 
del desembarco de Normandía. 


La presentación... 

Ñ * ) Fo Ñ 9 1 Y 4 

14 JINO o JU 

Hace unas semanas, Ricardo 
viajó a Austin para ver el juego 
de la mano de Eric DeMitt, su 
diseñador principal. Estaba así de 
serio porque en el vuelo de ida no 
le dejaron saltar en paracaidas 


NW EN ESTE JUEGO DE 
ACCION SALTAREMOS TRAS 
LAS LINEAS ENEMIGAS 
PARA AGUARLE LA FIESTA 
AL EJERCITO ALEMAN MK 


Obietivo añadido 
>” 


EL CAMPAMENTO SERÁ UN BUEN LUGAR para recuperar fuerzas, curar las heridas LOS TIROTEOS SERÁN CONSTANTES, así que para salir ilesos vamos a tener que 
o llenarnos los bolsillos de balas, pero no os acostumbréis, ¡a veces estará lejos! dar un recital de puntería que ni el equipo olímpico de tiro podría superar. 


TODAS LAS ARMAS SERÁN REALES y no echaremos EL NIVEL GRÁFICO SERÁ ALTO y para muestra, basta OTROS SOLDADOS SE UNIRÁN AL GRUPO, así que si 
de menos ninguna: pistolas, metralletas, granadas... con echar un vistazo al currado diseño de interiores. queréis una medalla os tocará cubrirles las espaldas. 
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Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


EL PROTAGONISTA DE ESTE SHOOTER en primera persona será Riddick, un peligroso 
delincuente que se abre camino a tiros para escapar de una prisión de alta seguridad. 


as 
dá 


del 
mismo nombre que se 
estrenará en España en 
ao Vin Diesel será 
el protagonista en ambos. 


E 
OS que 


podremos realizar 

serán muy variadas: 
TICA NENE o 
pillar a los rivales por la 
espalda, trepar por cajas... 


XA A OA 


A BN h 
EY > , 


£ será muy potente. 
Y Veremos fondos y 
personajes detalladísimos. 


= Agosto 
= Vivendi 
E Shoot em up 


THE CHRONICLES 
A OF RIDDICK 


Escapar de una prisión no es tarea fácil para ningún mortal... 
salvo que te llames Riddick y seas una mala bestia capaz de todo. 


MUNA DE LAS PELÍCULAS 
QUE VA A ARRASAR este vera- 
no es “Las crónicas de Riddick”, 
una historia de ciencia-ficción 
con Vin Diesel en el papel estelar. 
Pero este “mazas” no se confor- 
ma con triunfar en el cine, así 
que también va a protagonizar 
un espectacular shooter en pri- 
mera persona que además ten- 
drá ciertos toques aventureros. 
Como en la peli, el argumento 
del juego nos meterá en la piel 
de Riddick, un delincuente que 
debe escapar de un centro peni- 
tenciario llamado Butcher Bay. 
Para conseguirlo se valdrá de su 


enorme capacidad física, que le 
permitirá desde pelear a puñeta- 
zo limpio contra numerosos ene- 
migos a trepar por barandillas o 
cajas. Y eso no es todo, porque 
según avancemos podremos usar 
distintas armas, como cuchillos, 
rifles de asalto o recortadas. 


PERO HABRÁ QUE REALIZAR 
OTRAS TAREAS además de dis- 
parar si queremos salir de But- 
cher Bay, así que preparaos para 
hablar con determinados perso- 
najes, explorar los decorados en 
busca de objetos importantes o 
incluso ocultaros de los rivales. 


Sin embargo, lo mejor del jue- 
go será su calidad gráfica, por- 
que nos ofrecerá unos decorados 
sólidos y muy detallados, que se 
combinarán con unos personajes 
tan bien modelados que parece- 
rán reales. ¡Y no os perdáis los 
flipantes efectos de luz! Estad 
atentos, porque este título apun- 
ta muy alto. En pocas semanas 
sabremos hasta dónde llega. 


o IMPRESION 
ha cogido por 
Si todo sale bien, 
) de los mejore: 
ubjetivos de Xbox. 





En la prensa internacional... 
41 +0 q 
2 d E 

ES EEE 
importantes como GameSpot, 
IGN o Electronic Gaming Monthly 
no han dudado en puntuar al 
juego con notas que oscilan entre 
el sobresaliente y el notable alto. 


El grupo desarrollador... 


Tigon Games, la compañia que 

firma el juego, es propiedad del 

actor Vin Diesel. Es el primer 

juego que publican 
para Xbox y, a 

temor de los 
resultados, 
seguro que no 
será el ultimo. 


WN ESTE ESPECTACULAR 
SHOOTER SUBJETIVO 

NOS HARA DISFRUTAR DE 
MUCHA ACCION Y UNOS 
GRÁFICOS ALUCINANTES RM 


UTILIZAREMOS UN BUEN NUMERO DE ARMAS, desde rifles de asalto a recortadas. LOS COMBATES CUERPO A CUERPO estarán muy bien presentados. Podremos 
Eso sí, no nos regalarán nada, así que tendremos que arrebatárselas a los rivales. pelear utilizando sólo nuestros puños o sujetando algún objeto, como un cuchillo. 


NOS ESPERAN MAS DE 30 MIVELES en los que LAS ESCENAS DE VIDEO utilizarán el propio motor LOS EFECTOS DE LUZ os van a dejar impresionados. 
tendremos que hacer casi de todo para salir con vida. del juego y nos irán desvelando la elaborada trama. Serán de los más realistas que hayáis visto nunca. 
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GameCube 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


LOS ENEMIGOS serán muy numerosos y a la mínima ocasión se pondrán 
alerta, así que ya podéis ir practicando con el gatillo. ¡Uno menos! 


LIDERAR UN GRUPO de las fuerzas especiales es algo que, hasta ahora, sólo unos pocos 
estaban capacitados para hacer. Pero con este juego vosotros podréis asumir el mando. 


MANTENER LA POSICION hasta que nos 


recojan será básico en algunas misiones. 


NUESTRO ARSENAL será amplísimo, desde 
rifles de francotirador hasta lanzagranadas. 


«US 
podremos dar irán desde 
NN EMIEE 

despejar una habitación. 


- -. — 


2 
ee 


MISIO! nos 
llevarán de América 
a Europa rescatando 
rehénes y acabando con todo 
tipo de amenazas terroristas. 


z Julio = Ubisoft = Shoot 'em up 


RAINBOW SIX 3 


Traducido es algo así como "Los Seis del Arcoiris” y suena muy 
mal. ¿Mejor si os aclaramos que se trata de un comando de élite? 


MLAS NOVELAS DE TOM 
CLANCY han sido toda una 
fuente de inspiración para los 
creadores de videojuegos, con 
ejemplos como «Splinter Cell», 
«Ghost Recon» o este «Rainbow 
Six», que tras probar suerte en 
PS2 y Xbox, está a puntito de lle- 
gar al "cubo" de Nintendo. 

Este shooter subjetivo nos inte- 
grará en un equipo de cuatro 
miembros de las fuerzas especia- 
les, y aunque sólo controlaremos 
a Ding Chávez directamente, po- 
dremos dar órdenes a los demás. 


Nuestro objetivo será completar 
15 misiones en Europa y Améri- 
ca, tales como rescatar rehénes, 
desactivar explosivos, y en defi- 
nitiva, chafar los planes de un 
grupo terrorista venezolano. 


CÓMO LÍDERES DE ESTE CO- 
MANDO DE ÉLITE seremos los 
responsables de que las misiones 
salgan bien, ordenando a nues- 
tros compañeros con sencillas 
combinaciones del mando que 
abran puertas, eliminen a los 
enemigos de una sala o, por 


ejemplo, cubran una posición. 
Además si la compañía de estos 
tres "machotes" no nos parece su- 
ficiente, podremos llamar a un 
amigo para jugar al modo coope- 
rativo a pantalla partida. Toda 
una experiencia que os detallare- 
mos en el próximo número. 


Tanto la ambientación de las 
el control de 
todo el grupo es estupendo, 
aunque esta versión no tendra 


disponible el modo online. 


misiones como 
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PREMIOS DIRECTOS 
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ejemplo: al 


Envía HL 53404 al 7202 
o llama al 806.52.60.69 


¡ Mi Eva E . 
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HL 59869 - Alanis Morissete - Everything 


HL 54456 - Aventura - Obsesion 

HL 59867 - Outkast - Roses 

HL 60714 - Mefly 5 - CSGUr inansé hair 
HL SOT o Era Ferdinand - Matinee 
HL 72191 - Mortal kombat - Techno 
HL 53240 : Lethal industry - DJ Tiesto 
HL 60013 : Number of the beast - Iron 
HL 53221 - Infected - Barthez 

HL 72107 - Braveheart - DJ salta 

HL 54413 - En tu ventana - Andy y lucas 
HL 62005 - Coche fantastico 2 - tv 


HL 59709 - Crazy in love - Beyonce feat 


HL 60679 - In the shadows - The Rasmus 


Sonidos Reales 


Envía HS 16222 al 7202 
O lama al 806.52.60.70 


HS 77045 > Harley Davidson 
HS 77011 > Beso | 
HS 77010 > Gemidos 2 

HS 77002 > Grito de Tarzan 
HS 77008 > Oooh 

Hs 77116 > R2D2 

HS 77119 > Bebe gracioso 
HS 77075 > Gallo 

HS 77063 > Burro 

HS 77053 > Estornudo 

HS 77064 > Caballo relinchando 


HS 77066 > Cerdo 
HS 77122 > Hola, hay alguien? 


HS 77123 > Que alguien me coja! 
HS 77068 > Chimpace excitado 
HS 77093 > Lobo 

HS 77060 > Risa tonta 

HS 77061 > Yehaw 


Hs 77118 > Tirando del water 






El Retorno del Rey 
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Envía 
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Polifónicas 


Envía HP 84468 a! 7202 
o llama al 806.52.60.70 


HP 


HP 


HP 


HP 


HP 


HP 


HP 


HP 


HP 


HP 


HP 


ADVERTENCIA LEGAL. Los precios que se expliciten en el presente anuncio incluirán los impuestos exig 
de los catálogos de tudas las melodías y logos. 2”) q 
estrictamente necesarios para la correcta prestación del servicio ( tales como o 
anunciante que son las siguientes: Correo electrónico: info(2movilatino.com. 
ostahlarido en la lev dea Protección de Datos 15/1999 de 13 de Diciembre. El remitente acepla que 


ue está cediendo sus datos y coordenadas | 


84613 - Sugarbabes - In the middle 
84610 - Hillary Duff - Come clean 
84608 - Delta Goodrem - Throw it... 
84605 - Shin chan - Shin chan dance 
84602 - Linkin Park - Pushing me a. 
84600 - Andy y L.. -El ritmo de... 
84594 - Alanis Mori... - Everything 
84591 - Blue - Breathe easy 

84589 - The Rasmus - Time to.. 
84585 -Red H chi... Save the po.. 
83786 - Desenchantee - Kate Ryan 
84531 - Chica de la hab... - Fran Pe... 
80642 - Enjoy the sil. - Depeche M.. 
84211 - Hit that - The Offspring 
84057 - En tu cruz me... - Chenoa 
84362 - Champions League - Himno 
80041 - Heaven - DJ Sammy feat. 
83661 - Axel F 2003 - DJ Murphy. 
82984 - Paquito El cho. - Pasodoble 
84734 - Insoportable - El canto.. 
81684 - Mundian to... - Panjabi Mc 
84494 - La internacional - Himno 
83590 - Weekend - Scooter 

80014 - James Bond - Film 

84084 - 2 Minutes to... - Iron Maiden 
84744 - Malo - Bebe 

80048 - El coche fant... - Television 
84002 - Tarzan Boy - Baltimora 
83604 - Loca - Matena Gracia 

82364 - Chiquilla - Seguridad Social 
82247 - Canmabis - Skape 

84724 - El bueno, etmalo... - Henri... 
84572 - infected - Barthezz 

83731 - vi8eluegos - metal Gear. 
84532 - Ya nada volver...- El canto. 
84439 - Para llenarme... - Ramon 
80285 - Charlie “s Angels - Theme 
83933 - Rosas - La oreja de Van. 
84312 - Intro - Final Fantasy 10 
84682 - Cuentale al alba - El barrio 
83866 - Bajo del mar - La sirenita 


84465 - Are you gonna... - Jet 


LLEVATE UNO DE ESTOS REGALOS 
envía KIT8 a 72025: 


vunto Y SÍ sabes de cine, ya es tuyo 


Envía *K Envía ¿= A 
Los Serrano 1* temporada Nokia 6600 * PREMIOS POR PUNTOS. Promoci: 





Envia HJ 1010 al 7202 
o llama al 806.52.60.50 





Envia HI 35236 al 7202 
o llama al 806.52.64.86 


HI 434009 HI 
a17202 al 


Envia Hl 35236 al 7202 
o llama al 806.52.64.86 
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HI136262 
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ibles. Con el envío del correspondiente mensaje el remitente está aceptando las siguientes condiciones: 1?) la tarifa de precios publicitada y el conocimiento 
dentificativas y por ello acepta también su posible utilización futura única y exclusivamente por el receptor de los datos y por los « 
eradores de telefonía) . 3%) en el supuesto que se niegue a dicha utilización futura de los datos cedidos deberá comunicarlo a través de las vias eg facilita la empresa 
eléfono de incidencias: 902-888-362. Por ello acepta el remitente que se respeta su derecho de acceso, rectificación y limitación de los datos r r 

no podrá fundamentar futuras reclamaciones en errores patentes y evidentes de impresión en cuanto a precios, tarifas y otras circunstancias. MER 
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Los nuevos juegos de velocidad 
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Los nuevos juegos de velocidad 
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Los nuevos juegos de velocidad 


Simulación 


TIME? ol ¡A 
BEST 00:00:00 
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mo 








9/31apSs MW bo 2... 


TIME: 00:05:46 
BtSt: 00:00,51 








CHOOSE A COLOUR FOR YOUR CAR 








Los nuevos juegos de velocidad 
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Arcade y choques 
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AHORA Micromanía 
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Asi analizamos los juegos 


» LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar un 
juego con total autoridad hay que exprimirlo a tope, 
desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus 
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de 
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento. 


»- CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo 
de críticos de HC no está formado por aficionados. Para 
poder analizar j juegos en nuestra revista hay que ser un 
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los más de 10 
años que llevamos en el kiosco avalan esta afirmación. 


» PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que 

es muy importante ir bien informado a la hora de comprar 

un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema 

y, tras discutir entre nosotros la puntuación de cada título, 
| te contamos lo que realmente pensamos sobre él, Sin 
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad. 








«SPLINTER CELL PANDORA T.» Se 
quería colar en sigilo, pero le hemos 
pillado. Os contamos como las gasta 
el amigo Sam Fisher en PS2 y GC. 


«DRIV3R» Hemos participado en las 
más vertiginosas persecuciones y en 
los tiroteos más intensos sólo para 
daros nuestra valoración de este juego. 


J Así puntuamos 


' MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega 
al 5 es un suspenso. Olvídate de este juego, por favor. 


>> De 50 A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te lo 
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él... 

> DE 60 A 69: ACEPTABLE. No está mal. Tiene algunos 
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas. 


I' »-DE70A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen 
los peeguaias seguro que te divertirás con él. 


> DE 89 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con 
este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en 
su género y en todo el catálogo de la consola. 
> DE 90 A 95: EXCELENTE. Cómpralo sin dudarlo, 
te guste o no el género al que pertenece: es uno de los 
juegos imprescindibles que hay para tu consola. 

» MÁS DE 95: OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de los 
mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te 
señalarán por la calle y tus colegas se reirán de ti. 


Asi es decicion ficha 
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valoración 
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> LO MEJOR. Lo más destacado del juego, las razones 
que te pueden llevar a comprártelo. 


* LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te | 
puede invitar a * ap " de un juego. NIMUSHA 





Para luchar contra los demonios que han invadido este juegazo hay que ser un samurái, un actor 
famoso o Un pes bs con el valor suficiente para vérselas con ellos y vivir para contarlo... en nuestro superanálisis. 


EN ESTE NUMERO... 


: ALTERNATIVAS: Aquí te ofrecemos los juegos 
pia que hoy disponibles en las tiendas. 


»- GRÁFICOS: Valoramos el apartado visual: diseño de 
aia y decorados, animaciones, efectos... 


he gu 


> SE ): Puntuamos la música, los efectos de sonido, 
las VOCES, s, el doblaje al castellano... 


E 


»- DUF .: JN: € esperanza de a de a juego: horas de 

juego reales, modos, opciones, multijugador... , : SOME romeo 116 Samurai Warriors ..... A MM 116 

» DIVERS! : Todo lo que hace que un juego sea y PlayStation A Splinter Cell Shellshock Nam'87 ....120 Splinter Cell 

divertido: mecánica de juego, desarrollo, control, Driver 3 E Pandora Tomorrow ....84  Shrek2 .............. 116 Pandora Tomorrow ....84 

ambientación, dificultad, ritmo, argumento... Him Poor A. | Steel Batallion: Line of | 

»- PUNTUACIÓN FINAL: La nota definitiva teniendo en Prisionero de Azkaban 106  W XDOX Contact .ooocoocooooo. 126 GB Advance 

cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media Indycar Series 2005 ....122  Driver3.............. 100 . Donkey Kong Country 2 104 

aritmética, E la diversión es lo que más cuenta. Mashed .............. 114 Harry Potter y el h GameCube Sonic Advance 3 ....... 108 

»- VALORACIÓN: La sentencia final, una valoración Onimasbad sumas 80 Prisionero de Azkaban 106 Harry Potter y el 

general del juego situándolo dentro del catálogo de su Richard Burns Rally ...118  Indycar Series 2005 ....122 Prisionero de Azkaban 106, 

consola . Es la opinión “oficial” de Hobby Consolas. Samurai Warriors ..... 112 — Mashed .............. 114 Mario Golf yy NeGage 
Shellshock Nam'67 ....120 Richard Burns Rally ...118 Toadstool Tour ....... 110 Los Sims toman la calle 124 
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PARÍS BIEN VALE “ONI MUSHA” 


ONIMUSHA 3 


La típica estampa de París ha cambiado. Ahora, en lugar de 
pintores y parejas de enamorados, podemos toparnos con un 
samurai dispuesto a enfrentarse con un ejército de demonios. 


M EL MALVADO SAMURÁI NO- 
BUNAGA ha abandonado su cas- 
tillo japonés del siglo XVII a tra- 
vés de un agujero en el tiempo 
para invadir las calles de la mo- 
derna ciudad de París. Y lo peor 
no es eso, sino que con él vienen 
cientos de criaturas recién sali- 
das del infierno y dispuestas a 
sembrar el pánico entre nuestros 
vecinos “gabachos”. ¿A quién lla- 
maríais? ¿a la gendarmería? ¿al 
inspector Clouseau? No hombre, 


30 HC 


es un trabajo para Samanosuke 
Akechi, el samurái que se encar- 
gó de Nobunaga hace un par de 
años en el primer «Onimusha». 
Por supuesto, Samanosuke re- 
gresa con nuevas armas, ataques 
más poderosos y ¡sorpresa! dos 
nuevos compañeros: Jacques 
Blanc, un poli capaz de manejar 
el látigo, y su novia Michelle, 
una experta en armas de fuego, 
que se unen así a nuestra causa. 
Se trata de acabar, en intermina- 


bles combates, con los enemigos 
que se pasean por lugares tan co- 
nocidos como el castillo de Mont 
Saint Michel, el Arco del Triunfo 
o la emblemática Torre Eiffel. 


YCADA PERSONAJE TIENE 
SUS HABILIDADES. Jacques, 
por ejemplo, puede usar sus ar- 
mas para descolgarse de unos 
ganchos en plan Indiana Jones, 
mientras que Samanosuke es ca- 
paz de disparar con un arco, y la 


LOS COMBATES 
A ESPADA lo a 
látigo) por los 
lugares más 
famosos de 
París son los 
protagonistas 
de «Onimusha 
3», en el que 
encontramos 
dos nuevos 
guerreros junto 
a Samanosuke. 


guapa Michelle es la única del 
trío que puede lanzar granadas. 
Aunque no podemos escoger a 
nuestro protagonista en ningún 
momento del juego, sí que pode- 
mos recorrer los mismos escena- 
rios por caminos diferentes de- 
pendiendo de a quién estemos 
controlando. Los tres héroes es- 
tán equipados con el guante Oni 
(una pulsera en el caso de Mi- 
chelle), que les permite absorber 
las almas de los enemigos que 





NUESTROS ENEMIGOS tienen un tamaño impresionante, 
aunque también son bastante fáciles de derrotar. 


hayan derrotado: las de color 
amarillo rellenan nuestra barra 
de energía, las de color rosa nos 
sirven para mejorar nuestras ar- 
mas (tres por personaje) y las 
más brillantes nos dan ataques 
mágicos o la posibilidad de 
transformarnos en demonio. 

El desarrollo, como podéis 
imaginar, rebosa acción por los 
cuatro costados, y no sólo por 
sus numerosos e intensísimos 
combates. Para añadirle varie- 


dad a la aventura también tene- 
mos que viajar atrás en el tiempo 
hasta el Japón del año 1600, re- 
solver pequeños puzzles en la 
mejor tradición de la saga y salir 
de situaciones tan apuradas co- 
mo empujar una bola gigante de 
piedra por las alcantarillas, re- 
molcar pequeños icebergs con 
nuestro látigo o participar en 
una gran batalla, como si fuera 
«Dinasty Warriors». Lo mejor es 
que todos estos desafíos se re- 


DAVID:MARTÍNEZ 


EL ALMA DE 
LA FIESTA 


El guante Oni con el que 
está equipado Samanosuke 
(y después Jacques) nos 
permite utilizar el alma de 
los enemigos que hayamos 
derrotado. Eso sí, hay que 
darse prisa para cazarlas: 


LOS ESCENARIOS 
recrean zonas muy 
conocidas de París, 
junto al Japón del 
año 1600 y a las 
puertas del infierno. 


ABSORBEMOS la esencia de 
los enemigos derrotados 
presionando el botón Círculo. 


eN » » 


UTILIZAMOS LAS ALMAS para 
mejorar el nivel de las armas 
y la resistencia de la armadura. 


EL SISTEMA DE CONTROL es muy cómodo y nos permite 
ejecutar los combos más poderosos sin ningún problema. 


Aunque «Onimusha 3» esta enfocado a 
la acción, su desarrollo aún conserva 
ciertos elementos de aventura: 


son lo principal. Cuanto 
MESE SIE EM E 
emocionante resulta el enfrentamiento. 
pero podemos usar 
las habilidades trepadoras de Jaques 
mantienen la línea 
de la saga, pero con la posibilidad de 
mandar ítems a través del tiempo. 


gp 
y 


JACQUES 





EXTRAS QUE 
DAN EL GOLPE 


Una vez que terminamos 
el juego [que dura más 

de doce horas) podemos 
acceder a. nuevos modos: 


EN EL MENÚ ESPECIAL 
podemos acceder a los modos 
extra y a minijuegos ocultos. 


UN NUEVO PERSONAJE, el 
samurái Heihachi, protagoniza 
una aventura alternativa. 


LOS TRAJES OCULTOS (dos para 
cada personaje) son muy 
originales. 


PlayStation 2 


COMBATES MÁS 
ALLÁ DEL LÍMITE 


A LAS GRANDES BATALLAS que se desarrollan 
en el antiguo Japón convierten el desarrollo en 
una especie de «Dinasty Warriors» sobrenatural. 


«(LOS ENEMIGOS FINALES pueden presumir 
de tener un diseño alucinante, aunque para 
acabar con ellos basta con memorizar su rutina 
de movimientos. Este que veis aquí es una 
forma evolucionada del propio Nobunaga. 


se manejan igual, 
pero cada uno 
tene un arma 
diferente que le 


da 


movmrmmentos 


especiales. 


Michelle [Iza. 


lleva un par de 
ametralladoras, 


MN «ONIMUSHA 3)» TRASLADA 
LAS BATALLAS TÍPICAS DE LA 
SAGA AL PARIS MODERNO Ml 


parten por las más de 12 niveles de entrenamiento, lo mera vez en toda la saga están 
horas que dura el juego, sin que le convierte en uno de los realizados en tres dimensiones, 


Samanosuke 
[Centro] maneja la 
espada, y Jacques 
(Der) un látigo. 


MICHELLE 


contar todos los modos ex- más largos del género. Y ade- 
tra, personajes ocultos ni los 


más el argumento está “enri- 
quecido” con giros inesperados 
y unos cuantos personajes se- 
cundarios a los que tenemos 
que escoltar en algunos niveles. 


LOS EFECTOS VISUALES 
SON DE PRIMERA, y, tanto los 
modelos de los personajes co- 
mo los escenarios, que por pri- 


redondean un apartado gráfico 
de película. Pero sobre todo 
destacan los rostros de nuestros 
dos protagonistas: Jean Reno 
en el papel de Jacques Blanc y 
el actor japonés Takeshi Kanes- 
hiro como Samanosuke. 

Pero ahí no acaba la cosa, por- 
que el sistema de control tam- 
bién resulta muy ágil y nos per- 
mite disfrutar a tope con cada 





DOS PERSONAJES 
comparten algunos 
niveles. Tenemos que 
escoltar a nuestro 
compañero a cambio 
de su ayuda. 


LAS SECUENCIAS CG DE VIDEO, sobre todo la intro, son 
unas de las más espectaculares que hemos visto nunca. 


EN EL MISMO INFIERNO nos enfrentamos a interminables 
oleadas de enemigos para conseguir un arma especial. 


> 


están ambientados en París y sus alrededores. Además del 
Arco del Triunfo, tenemos que visitar la Torre Eiffel convertida en una antena demoniaca, 
Notre Dame, el zoo (a la izquierda) y el impresionante castillo de Mont Saint Michel [derecha]. 


combo que realizamos, y ade- 
más la dificultad se ajusta de- 
pendiendo de nuestra habilidad. 
Quizá la única pega que poda- 
mos ponerle es que se ha perdi- 
do el escaso componente terrorí- 
fico de las entregas anteriores en 
favor de unos combates más fre- 
néticos, pero os aseguramos que, 
una vez que hayáis desenfunda- 
do vuestra espada, disfrutaréis 
de lo lindo mandando a los de- 
monios de vuelta al infierno. 


AUS 1 13513111090 


lo mejor 


- 


RS SERES 
hacían más hincapié 
en los puzzles, aunque 
no alcanzaban el nivel 
METE O TEE 
3». Si os gusta este 
tipo de acción gótica, 
AUSTEN 

es sobresaliente 
MEPMESCO CI 
platinum. Por otra 
'EMCMESEE)N ESMERO 
CEE 
ESUMIES ALE 
ofrecen batallas más 
CEA MEMES 


PODEMOS TRANSFORMARNOS en un demonio capaz 
de ejecutar ataques mágicos y recuperar su energía. 


VALORACIÓN 


M GRÁFICOS ver el juego en movimiento es 


un espectáculo, especialmente si nos fijamos en los 
escenarios y los modelos de los protagonistas. 


Ml SONIDO La música orquestal y los efectos 
en Dolby Prologic !! son incontestables, aunque, por 
desgracia, el juego no está doblado al castellano. 


Ml DURACIÓN Además de un modo historia 
que dura 12 horas ly que repetiremos más de una 
vez) incluye minijuegos, trajes y modos extra. 


Ml DIVERSIÓN La intensidad de los 
combates, unida a la variedad de situaciones que 
nos encontramos, hará que se os acelere el pulso. 


PurUcóN Ol 





Los espías de verdad 
ni beben Martini ni 
visten con pajarita. 
Lo que poca gente 
sabe es que se 
pasan la vida ocultos 
entre las sombras, 
tratando de librarnos 
de los terroristas más 
peligrosos del mundo. 
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M LA AGENCIA DE SEGURIDAD 
NACIONAL es el organismo que 
se encarga de velar por la Paz en 
EEUU y Sam Fisher, su mejor 
agente, se dedica a “neutralizar” 
a los terroristas más peligrosos. 
Por eso, ahora que el conocido 
guerrillero indonesio Suhari Sa- 
dono ha anunciado que ha colo- 
cado cinco cepas de un virus le- 
tal en las principales capitales 
del mundo, Sam ha vuelto a cal- 
zarse su traje especial (capaz de 


detectar la luz) y se ha lanzado a 
la aventura cruzando medio 
mundo, desde Timor oriental 
hasta la ciudad de Los Angeles. 
Como siempre viaja solo, el 
agente Fisher no puede recurrir 
a los enfrentamientos directos, 
sino que debe infiltrarse tratan- 
do de mantenerse a la sombra, 
donde sus enemigos no puedan 
detectarle. Claro que por si las 
moscas nuestro héroe también 
cuenta con un equipo de alta tec- 


OCULTO EN LA 
SOMBRA, Sam 
debe sortear la 
vigilancia de los 
terroristas. Para 
ello cuenta con 
el equipo más 
sofisticado, un 
par de visores 
nocturnos y un 
traje capaz de 
medir la luz. 


nología que incluye todo tipo de 
visores, ganzúas, minicámaras y, 
para cuando no quede más re- 
medio, el último grito en armas. 


LOS 8 NIVELES DE «PANDO- 
RA TOMORROW» están ambien- 
tados en lugares tan diferentes 
como la jungla, un tren de alta 
velocidad, unos estudios de tele- 
visión o un aeropuerto, y todos 
nos obligan a “comernos la cabe- 
za”, ya que se pueden resolver de 





z 


PARA INTERROGAR a 
los guardias podemos 
utilizar el típico 
método del “cañón en 
la frente”. Cuando 
acabemos podemos 
noquearlos de un golpe. 


SAM DEBE OCULTAR LOS CUERPOS en las zonas más 
oscuras del escenario para evitar que sigan su rastro. 


5 


Cc 


distintas maneras según las ha- 
bilidades que usemos. Por ejem- 
plo, Sam puede escoger entre 
descolgarse por los cables de al- 
ta tensión, caminar por los teja- 
dos o simplemente moverse por 
las sombras para atravesar un 
barrio de Jerusalén sin ser visto. 

Según el modo que hayamos 
escogido, el tiempo que tarde- 
mos y las alarmas que hayamos 
hecho saltar (tres es el límite), al 
final de cada nivel obtendremos 


. 


yo 


3 


una puntuación. Esta es una de 
las novedades de estas versiones 
de PS2 y GC, pero no la única. 
Aunque todos los niveles son 
adaptaciones “recortadas” del 
juego de Xbox, que apareció ha- 
ce unos meses, ahora podemos 
disfrutar de una nueva zona sel- 
vática que incluye emocionantes 
secuencias, como bajar a rappel 
por una gruta. Y eso no es todo: 
también se han incluido más ca- 
minos alternativos y una nue- 
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SOLO PARA 
TU PS2... Y GC 


Aunque haya aparecido 

un poco más tarde que la 
versión de Xbox, este nuevo 
«Pandora Tomorrow» 
incluye importantes 
cambios. Estos son los que 
nos llaman más la atención: 
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LAS ESTADÍSTICAS que salen al 
final de cada fase nos permiten 
evaluar nuestro trabajo. 


UN NUEVO NIVEL sirve como 
prólogo al nivel de la refinería 
en la selva de Indonesia. 


PARA DISPARAR contamos con una perspectiva más 
cercana, desde los hombros de nuestro protagonista. 


SIEMPRE OCULTO 


1. MANTENEOS EN LA SOMBRA 
2. APUNTAD BIEN 


3. USAD LOS GADGETS 





ESPIONAJE 
EN LA RED 


Esta es la manera de jugar 
a «Splinter Cell Pandora 
Tomorrow» a través de 
internet [en PS2) o usando 
tu GBA con GameCube: 


LOS MERCENARIOS deben 
cazar a los espías utilizando una 
perspectiva en primera persona. 


A 


LOS SHADOW NET tienen que 
infiltrarse en cada nivel para 
desactivar unos detonadores. 


EN NUESTRA GBA podemos ver 


un mapa del nivel en el que 
aparecen nuestros enemigos. 


va forma de desactivar las 
minas. Eso sí, su realismo se 
mantiene intacto y nos hace 
sentir como auténticos agentes 
secretos en plena acción. 


ya 


UN APARTADO 


VISUAL SOBERBIO 


A LOS EFECTOS DE LUZ no dejan de 
sorprender, sobre todo en la jungla, y además 
influyen en el desarrollo considerablemente. 


<< LOS PERSONAJES también han mejorado de 
manera evidente desde que el primer «Splinter 
Cell» apareció para PS2. Ahora podemos ver a 
Fisher con nuevos trajes de campaña, así como 
unas animaciones más elaboradas. 


LOS 12 NIVELES 


NW SAM FISHER TENDRÁ QUE 
MANTENERSE EN LA SOMBRA 
PARA NO SER DESCUBIERTO WM 


Además, en PS2 hay un modo 
online que nos permite jugar, 
con otros tres amigos en un 
emocionante duelo por equipos. 
Dos jugadores encarnan a los 
Shadow Net, el grupo de Fisher, 
cuya labor consiste en infiltrar- 
se en unos escenarios bastante 
amplios. En el otro bando se 
encuentran los mercenarios, a 
los que controlamos con una 
vista en primera persona, y que 
se encargan de “cazar” espías. 


Por su parte, los usuarios de 
GameCube, pueden conectar 
una GBA a su consola y disfru- 
tar de un nuevo mapa con radar. 


LA ADAPTACIÓN A CADA 
CONSOLA ES PERFECTA, y nos 
deja disfrutar de efectos nunca 
vistos, como el agua (con sus 
ondas y reflejos) o las briznas 
de hierba que se mueven a 
nuestro paso. Pero, sin duda, 
los reyes del apartado gráfico 





TENEMOS QUE ESPIAR 
A SADONO ocultos en 
el vestíbulo de su 
propia mansión, para 
escuchar una clave 
secreta que puede 
anular el virus. 


son los efectos de luz, que cam- 
bian a medida que se va hacien- 
do de noche. No obstante, el de- 
sarrollo en general no está tan 
cuidado, y «Pandora Tomorrow» 
termina siendo más corto y sen- 
cillo que el primer «Splinter». 
Eso sí, las partidas son tan emo- 
cionantes que estos detalles se 
olvidan. Su realismo y la varie- 
dad de situaciones que propone 
no tienen competencia en nin- 
gún otro juego de infiltración. 


NUESTRO VEREDICT 


ESPECIES 
MEME 
(«Sons of Liberty» 

en PS2 y «The Twin 
Snakes» en GC] 
siguen siendo lo mejor 
en el terreno de la 
infiltración, aunque no 
alcancen el grado de 
realismo de «Pandora 
Tomorrow». Por otra 
parte, si aún no tenéis 
el primer «Splinter 
EME ES 
largo y complejo, y 
está a precio reducido: 


LAS ACCIONES ESPECIALES, como bajar a rappel por la 
pared o deslizarse por un cable, se realizan de modo automático. 


EL GIRO S.W.A.T. es un nuevo movimiento que nos permite 
cruzar una puerta sin levantar sospechas entre los inocentes. 


' 


EN LAS CALLES DE JERUSALÉN podemos utilizar a una 
compañera como señuelo para que despiste a los guardias. 


VALORACION 
MH GRÁFICOS Los efectos de luz y el : s de un 


sorprendente tratamiento del agua se llevan 
la palma dentro de un apartado sobresaliente. 


E SONIDO El doblaje es sensacional, pero 
la música no pasa de cumplidora, y encima los 
efectos dinámicos se disparan sin motivo. 


Ml DURACIÓN Aunque incluye una fase más 
que en Xbox, algunos niveles están “recortados”. 
Eso sí, el modo online en PS2 lo compensa. 


Ml DIVERSIÓN Tiene un desarrollo realista, 
los escenarios son muy variados, y además cada 
situación se puede resolver de varias maneras. 
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EL PÓDIUM espera » 
a aquéllos atletas 
que sean capaces 

de afrontar 25 
pruebas de lo más 
duro. ¿Estáis entre 

los elegidos? 
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Visitar el Partenón, 
EIC ES 

griegas, tomar yogur... 

A EEE 
nosotros si fuésemos unos 
días a Grecia, pero parece 
que esta gente se dirige alli 
con intenciones bien distintas. 


) ATLETAS no son reales, pero 
están MDiEn diseñados y visten las 
equipaciones oficiales de cada 
"REL Mirad, os está saludando... 


JS en una sola prueba, 
en EE ES EMOS 
valientes, en las 25 pruebas que incluye 
ely eg ETeS, para no aburrirse. 


NTOS que consigamos en 
cada prueba se van sumando en la 
clasificación general. Traernos el 
oro para España no es nada fácil. 


EN 


Esta disciplina de gimnasia 
nos suele proporcionar 
alguna que otra medalla 

a los españoles. Ahora 
depende de nosotros la 
puntuación en esta y en las 24 
pruebas olímpicas restantes. 
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HAY UNA MEDALLA PARA TI 


ATHENS 


2004 


“Oro parece, plata no es...”. Quien no sepa 
que la respuesta es el juego oficial de las 


M LOS ATLETAS CALIENTAN 
MOTORES para su cita veranie- 
ga en Grecia, y quién mejor que 
nosotros para encabezar la dele- 
gación española. Por lo menos 
eso es lo que han pensado los 
chicos de Sony, que ponen a 
nuestra disposición la licencia 
oficial de los próximos Juegos 
Olímpicos, aunque los atletas 
son más falsos que un billete de 
siete euros. Pero aun sin Yago 
Lamela, Reyes Estévez y compa- 
ñía, lo cierto es que el juego con- 
sigue meternos de lleno en este 
gran evento gracias no sólo a un 
apartado gráfico y sonoro bas- 
tante cuidado, sino también a un 


Olimpiadas es que no está al día en consolas. 


variado desarrollo, frente a lo 
que se podría pensar a priori de 
un juego de las Olimpiadas. 


"+ COMPETIMOS EN UN TOTAL 
DE 25 PRUEBAS, que van desde 
los míticos 100 metros lisos has- 
ta las que suele televisar La 2 de 
madrugada, como los saltos de 
hípica o el tiro al plato. Pero no 
penséis que el único camino ha- 
cia el oro es el clásico aporreo de 
botones, pues aunque eso es ine- 
vitable en el caso del atletismo o 
la natación, también hay otras 
formas de demostrar nuestra 
destreza. Y es que hasta 10 de las 
pruebas se pueden jugar con la 


NO 

mo Y a ¿Pa Al YU Vis? Pl 

LA HALTEROFILIA es una de las pruebas que más esfuerzo 
requiere. ¡Al final tendremos que meter la mano en hielo! 


30 Y br) 


alfombrillas típicas de los juegos 
de baile, mientras que el tiro con 
arco nos recuerda a un shooter. 
Todo este entretenimiento se 
multiplica gracias al multijuga- 
dor, en el que podemos competir 
con tres amigos para ver quién 
se lleva el gato al agua, bien en 
una sola prueba o bien en grupo 
de ellas. Si no fuese por sus lar- 
gos tiempos de carga y su corta 
duración en solitario, merecería 
llevarse el oro a la diversión. 


EL MULTIJUGADOR es uno de los mayores alicientes de 
este título, sobre todo cuando competimos todos a la vez. 


NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor 


Todo jugón ha probado 
alguna vez este género, 
pero no tiene una gran 
acogida en cuanto a 
ventas. Nos tenemos 
que remontar unos 
añitos atrás hasta 
«International Track 

€ Field 2000», ¡juego 
ES UIENE 
METIA ATTE 
Edi als 
que lleva el sello de 
Konami y que/a dia de 
hoy gráficamente no 

se ve muy anticuado. 


GABRIEL-PICHOT 


PRUEBAS PARA 
“ENTENDIDOS” 


Sí, todos sabemos que 
una carrera la gana el que 
primero llega a la meta, 
pero ¿cómo puede un 
Gt jinete demostrar su estilo 
" sobre el caballo? ¿Por qué 
una voltereta vale más 
puntos que otra? Las 
' ' respuestas seguro que las 
O Ea encontráis en este juego. 


LA HÍPICA es un deporte muy 
caro, pero que nos pongan una 
silla y un buen caballo, y verán 
de lo que somos capaces. 


LOS SALTOS exigen 
ganar potencia en 
la carrera y luego 
acertar con el 
momento justo para 
impulsarnos. ¡Esa 
barra está muy alta! 


LA GIMNASIA rítmica requiere 
una enorme flexibilidad, pero 
en nuestro caso bastará con 
que la tengamos en los dedos. 


EL TIRO con arco es todo un 
reto para nuestra puntería, pero 
tampoco debemos olvidarnos 
del viento. ¡Aprende Légolas! 


ENTES 
M GRÁFICOS El diseño de los atletas es 


bueno, así como sus animaciones, aunque es cierto 
que hay algunos que aparecen en varias pruebas. 


Ml SONIDO Los comentarios podrían dar algo 
más emoción a las pruebas, pero la inclusión de 
los locutores reales de TVE es todo un acierto. 


Ml DURACIÓN Tiene 25 pruebas, aunque se 
dominan en unas pocas horas. Mola el multijugador 
para cuatro y poder competir por especialidades. 


Ml DIVERSIÓN La variedad de las pruebas y 
la ambientación invitan a seguir compitiendo, sobre 
todo si podemos hacerlo con tres amiguetes. 
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1262 HotShot 

1270 Strip Poker 11 
1217 Chess 

1259 Girls Slider 
1263 Invaders 

1256 Erotic Invaders 
1045 Honey Box 
1213 TopGun 

1401 El Buscon 


1225 Call Of Duty 

1067 Puzzle Bomb 
1252 BoobsBuster 
1250 Adventurer 

1223 Vampire 
1269 Tone of Love 
1520 Swat Sniper 

1513 Jungle Commando 
1205 Mobile Force 
1402 Hermes Oddyssey 
1533 Infenal Gate 
1510 Undercover Babes 
1511 Magic Elements 
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22113 Concierto de Aranjuez Joaquin Rodrigo 
80729 conan Fe erre ii . Film 
83750 uper Mario Brothers Main Theme : : 
43739 Final Fantasy Tn DOGO Safri Duo 
54171 Engel Rammstein A a erti danzare Prezioso 
g4123 Breathe Prodigy a Stisfacti as Sash 
24266 May tt be El señor de los anillos 20056 Poma Benny Bonassi 
20117 Crawling Linkin Park 007% ENAMLO7a Faithless 
83638 dr of the truth (Matrix Reloaded) Enigma 83786 DOSSroRaTNO DJ Tiesto 
a3897 This is halloween Pesadilla antes de navidad 83661 Axel F 2003 Kate Ryan 
A 00796 Star Trek - The Next Generation Theme 80067 Belissima DJ Murphy Brown 
e0498 — El fantasma de la opera El fantasma de la opera 80647 ¡Enjov the sllenos DJ Quicksilver 
Búmeica 8 240) A ron MON eses Falha nio a Bue 
l 20166 Smooth Criminal Michael Jackson 1664 Children Satri Duo 
8426 Buleria David Bisbal go118  Harry's Wonderous Harry Potter 80044 Haven e Robert Miles 
B20002 Fiesta Pagana Mago de Oz 24465 Are you gonna be my girl Jet 84226 Cafe del mar DJ Sammy feat. Yaron 
84 88 Dragostea din tei O-2onefhaiducil 84233 La historia interminble Cine 83580 Weekend Energy 52 
14252 Hey ya Outkast BA+t7B Could you be loved Bob Marle 186% Mundian to bach k8 Scooter 
4432 Fuente de energía Estopa 24070 From the inside Linkin Par 84 572 Infected Panjabi Ma 
82172 Barcelona Himno oficial 84263 Traffic Barthezz 
24440 El señor de los anillos Tema principa! Lumen CiameIv pl y DJ Tiesto 
247023 Dos gardenias Latin lovers 8 83858 Alive Ann Lee 
80028 dhs Impaoos. Theme EOS E $3908 Out of space The roo 
310017 jsion Imposible Pim 80143 antera rosa eme pq 
34446 Cara al sol Himno 80044 Rocky Film 83654 Just cant get enough Depeche Mode 
83183 Po pre ñ Himno oficial 80108 pides E TS ES a E Er 
84090 odo e EE Queco 84064 ni ala predial imperial Star irrión B EY 06 
823 ame Veneno os Chunguitos 80125 o omba ilm A 
24007 Du hast Rammstein 83858 Star Wars John William ETE Ata OS Metallica 
10728 No woman no cry Bob Marley 4433 Nos vamos a la cama Los lunis | 83885 Thundars truck Guns and Roses 
£3883 Eraggle Rock Television 23834 La abeja maya Televisión 80298 Master of Puppets ACDC 
4067 El Exorcista cine 20014 James Bond Film 51450 SmokE On water Metallica 
84520 Oye el boom David Bisbal 80174 Expediente X Felevision 20137 Enter Sandman Deep Purple 
ineieo pis Eine des al EA EAS 
e E ] 
B Oyvedadies 24434 Estas despedido Anuncio Cocacola 84455 God save the queen cl 
30091 20th Century Fox Film 80623 November Rain 
BA582 Travis Love will come through 80043 The Terminator Film 80321 Unforgiven Guns r. Roses 
p428s Franz Ferdinand Take me out 14437 Shin Chan Sinosuka 83550 Saint An dd Metallica 
£4580 Thalia Cerca de ti 20065 Friends Theme 20093 Freak ora Inanh Metallica 
24279 Tiziano Ferro No me lo puedo explicar 14207 El Padrino Cine 33. Korn 
84578 Pr Furtado Try 20074  Elequipo A Theme 
14576  ACDC lts a long way ta tne top 20023 — Austin Powers Theme 
24575 Mauro Picotto Like this ke that 80131 Busy Cazavampiros Theme Seomdes Giclees 
B4573  Lasgo Alone 82054 — Aint no mountain high enough Anuncio Movistar 
8457 Milk Inc ¡Lívin a lie 80285 Charlie"s Angels Theme 77110 Vaca 2 77000 20th Century Fox 
34502 — Metallica Frantic 80048 El coche fantastico Television 77114 Vacas 77001 El gordo y el flaco 
. 83888 a sm mar La a 77082 Alelu 77003 Good morning Vietnam 
ar coyote ine > : 
Civeies y CorBRedido dio Tapitas Anuncio ONCE 77067 Charleston 77002 Grito de Tarzan 
¡ a ; 77069 Diexeland jazz band 77004 Hasta la vista Baby 
24310  Jenova Final Fantasy 7 80238 Indiana Jones Film > E 
24277 Attack on dollet Final fantasy 8 20336  MacGyver Theme 77073 Football marching b. s. 77055 Karate 
84780 Eternity Final Fantasy 10 64706 Moon river Desayuno con diamantes 77080 Indios americanos 77032 Pepsi años 50 
84329 Mazinger Z Mazinger Z 20195 Angel Theme 77107 Louis Amstrong ¡1005 Sonido THX 
24354 Heart of the sword Rurouni Kenshin 83884 El principe de Bel air Television 77104 Musica de circo 77052  Erupto bruto 
23705 Zelda Intro 23648 La familia Munster Televisión 77097 Música millar americana 77053 Estomudo 
84278 Head cha la Dragon bali Z 80051 Top Gun Fiim 77092 Opera 77054 Hello! 
839861 Faint Linkin park 183837 Cocacola Anuncio 77104 Th tertai 77056 Nif Il do 
24077 Run to the hills Iron Maiden 30749 Futurama Theme ¡ The entertainer 9: ño Horan 
24347 opening Draaon bas! 77105 Toque militar 77057 Niño llorando 2 
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Top Gun TM Alr Combat se. Hallan Jab TIA A 5 2003 Paramount Picturos. Al rights canorvad. 12: X-Men United FAm Elementar 2003 Fox. Más información fonsaultar en juegorjava hotm com Compruebe su configuración GAS y WAP con su oporsdsr de totofonia. 








] 
7 
1 
$ 


o 





ENTRE]: sOu9u U0) SEN eJed opeidode NES e1Jagap ou Á 50]U3]01A cor Á afenbua] 2u91]U0) EME apenas | 


9p SEpes]sibal saje1daulo) SesJeu os Gp A ..uone1sAerd,, DU] “91EMIJOS 3AIYD813JU| OM] -3MEL SP:SPPeysIbas sa]e1o1aulo> sed 


oJur ¡Dad mmm 


SHANA") 
AS EP: A 






dy Í > 
ETE 





'oyua/ueylo duo) ap odi] a3sa euauew eunbulu sp uewiue o Usjua¡suo) “uegan.ude ou oban[oapia 
O 'sajenj9e seuos.Jad u03 pny!]/IS O U0/9891J1JU3pI eunbulN “SO1913911 UOS oban[ 13 ENTE IES UE TANIA SE 


91103 Se31e04 O Se391e04 se1]0 se] sepo] *394/ juauu!le].19]U3 Jajndulo) ÁuoS 


Jo] li A "s0AIypDadsaJ souanp sns ap pepaido.d uos Saj]e19. 
OO seaeLu vos On y 4941 puelg ap 060] ef omvy 1494 1 pues) Y 060] ]9 'Y1ON J8]5120Y 'SALWES 18I5/90Y '9U| 'SALWEO JEISADOY YO00ZO 








J 


Boat eme 





SE E 






' e ¿Pe Ea AA 
OS 





a 












www.pegi.info O 
| peg Le 






o) El “cas comerciales registradas.de Take-Two Interactive Software, Inc. “PlayStation” y <B son marcas comerciales RENErES de 
eservados.. Este juego contiene lenguaje y comportamientos violentos y no debería ser apropiado para personas con menos de 18 años. 
s, actuales son intencionados go deben semdeducidos. Cualquier parecido es coincidencia. Los diseñadores y editores de este 


O2004 Rockstar Games, Inc. Rockstar Games, Rockstar North, el logo R,, Grand Theft Auto al logo de Grand Theft Auto son martas/come Te 
Sony Computer Entertainment Inc. Todas las otras marcas o marcas comerciales son propiedad de sus dueños respectivos. Todos lost derech 
La historia, nombres e incidentes que están en el juego son ficticios. Ninguna identificación o similitud con personas actuales, viva: 0 m a 
videojuego no aprueban, consienten o animan de ninguna manera este tipo de comportamiento. 
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Sony Computer Entertainment Inc. Todas las otras marcas o marcas comerciales son propiedad de sus dueños respectivos. Todos los derechos reservados. Este juego contiene lenguaje y comportamientos violentos y no debería ser apropiado para personas con menos de 18 años. 
La historia, nombres e incidentes que están en el juego son ficticios. Ninguna identificación o similitud con personas actuales, vivas o muertas, o con hechos actuales son intencionados o deben ser deducidos. Cualquier parecido es coincidencia. Los diseñadores y editores de este 
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To Zanarkand 

Hikari 

Intro 

Head cha la 

Zankoku na tenshi no thesis 
Heart of the sword 

1/3 no Junjou na kanjou 
Attack on dollet 

Eternity 

Mazinger Z 

opening 

Jenova 

Boss 

ltooshi hito no tame ni 
intro 
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Final Fantasy 10 
Kingdom heart 
Final Fantasy 10 
Dragon ball Z 
vangeion 
Rurcuni Kenshin 
Rurouni Kenshin 
Final fantasy 83 
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Final Fantasy 7 
Final Fantasy 7 
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Every breath you take 
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Hit that 
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Its my life 
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Sk8ter Boi 
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NOVEDADES pPS2 - Xbox (Pantallas-dela versión de-PS2) 


¡ ACCIÓN 4 ATARI 






Hacer de chófer cada vez es más difícil: aparte de llevar 
a personas de un lugar a otro, ahora también hay que 
robar coches, destrozar bares... 


MLA FENOMENAL SAGA DE 
JUEGOS DE ACCIÓN que triun- 
fó hace unos años en PSone se 
estrena en PS2 y Xbox con una 
versión muy renovada, que tiene 
un desarrollo que recuerda bas- 
tante a juegos tan conocidos co- 
mo «Vice City» o «True Crime». 
El protagonista de la aventura 
vuelve a ser Tanner, el mismo po- 
li que ya protagonizó los dos epi- 
sodios anteriores de «Driver». 
Controlándonle debemos supe- 
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rar una treintena de niveles, que 
se desarrollan en tres ciudades 
tan variopintas como Miami, Ni- 
za y Estanbul. Pero no viajamos 
allí de turismo, porque todos es- 
tán cargados de tiroteos contra 
numerosos pistoleros, explosio- 
nes y frenéticas persecuciones 
mientras realizamos toda clase 
de tareas, algunas realmente 
complicadas. Y es que tan pron- 
to tenemos que plantar bombas 
en el interior de un yate como 


| JUGADOR Mi CASTELLANO Ka 64,95 € (PS2)/ 59,95 € Lanzamiento: Ya AS 


¡es un trabajo muy duro! 


robar un camión de gran tonela- 
je y conducirlo a toda pastilla 
por las calles de la ciudad. ¡El 
desarrollo es muy movidito! 

Por suerte, entre fase y fase po- 
demos tomarnos un ligero respi- 
ro mientras vemos las soberbias 
escenas de vídeo que van reve- 
lando un argumento tan bueno 
que parece sacado de una pelícu- 
la de Hollywood. Tranquilos, que 
no os lo vamos a chafar, pero 
que sepáis que vais a tener que 
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ESTA AVENTURA 
DE ACCIÓN Y 
CONDUCCION 
presenta como 
puntos fuertes 
una gran historia, 
persecuciones 
alucinantes a los 
mandos de una 
gran variedad 

de vehículos y un 
'' buen número de 
misiones distintas. 





infiltraros en una banda crimi- 
nal que pretende robar 40 vehí- 
culos de lujo. ¿Y para qué los 
querrán? Bueno, eso dejamos 
que lo descubráis vosotros. .. 


“PARA SUPERAR TODOS LOS 
NIVELES DE «<DRIV3R» conta- 
mos con dos opciones muy 
atractivas. La primera es una ex- 
tensa colección de vehículos, que 
podemos conducir en cualquier 
momento: deportivos, motos, 





LOS TIROTEOS están 
a la orden del día en 
este juego. Podemos 
emplear una gran 
cantidad de armas 
distintas, pero aun así 
estos enfrentamientos 
no molan tanto como 
las misiones en las 
que utilizamos coches. 








LOS ENEMIGOS SON BASTANTE NUMER 





lanchas, camiones... ¡y así hasta 
hasta 70 distintos! Con ellos vivi- 
mos las misiones más apasio- 
nantes del juego, ya que que su 
control es estupendo y el com- 
portamiento realista al máximo. 

La segunda llega cuando Tan- 
ner va a pie, porque es capaz de 
usar un buen puñado de armas 
diferentes, desde simples pisto- 
las a ametralladoras. Estos “ju- 
guetes” vienen de maravilla para 
acabar con los numerosos ene- 


0S0S, aunque 
por suerte para nosotros no son demasiado inteligentes. 


migos que le asaltan durante la 
aventura. Sin embargo, estos ni- 
veles a pie no están a la altura de 
los de conducción, debido sobre 
todo a lo difícil que resulta en 
ocasiones acertar a los rivales y a 
las bruscas animaciones de 
nuestro hombre. Además, tam- 
bién echamos en falta algo más 
de libertad de acción en el desa- 
rrollo de las misiones, pues tene- 
mos que superarlas siempre en 
el orden preestablecido, y sólo 


LOS VEHÍCULOS sufren desperfectos a medida que les 
disparan o los empotramos contra los objetos de los fondos. 


ESTE TIPO DURO es en realidad un 
policía que debe infiltrarse en una 
peligrosa banda criminal que tiene 
pensado robar 40 vehículos de lujo. 
Al pobre te esperan 30 niveles en 
los que tendra que hacer de todo: 
disparar, pilotar a toda pastilla... 














Aparte del modo principal, 
el juego incluye un par de 
modos complementarios, 
llamados Carrera Libre 

y Juegos de Conducción. 


EN “CARRERA LIBRE” podemos 
escoger la ciudad que queramos 
y hacer en ella lo que nos plazca. 
¡Como destrozar los coches! 







LOS JUEGOS DE CONDUCCION 
nos proponen distintas pruebas 
que tenemos que cumplir al 

volante de los vehículos. 


NOVEDADES 


Driv3r 


A pesar de que es un 
“madero”, Tanner tiene 
que cumplir algunas 
misiones no demasiado 
“educativas”. Más que un 
policía, parece un mafioso. 


ROBAR CAMIONES y salir 
pitando con ellos no es muy 
legal que digamos. ¡Pero es una 
de nuestras misiones favoritas! 


EN LAS PERSECUCIONES nos 
vemos obligados a “tropezar” 
contra algunos delincuentes... 
¡o incluso contra civiles! 





PODEMOS SUBIRNOS A LOS VEHÍCULOS en cualquier 
momento. Sus dueños nos los cederán “gustosamente”. 


PARA NO PERDERNOS en las enormes ciudades contamos 
con un rádar que nos permite orientarnos perfectamente. 








LAS LANCHAS nos permiten desplazarnos de una parte a 
otra por los decorados con rapidez. Como no hay tráfico... 


Furgoneta de Band 
Hno 


EN ESTA FRENÉTICA MISIÓN tenemos que acabar a tiro 
limpio con los coches que nos persiguen. ¡Y son un montón! 


sin FO Die T 35 con ojo 


Esta atractiva joven, 

llamada Calita Martínez, es en 
realidad una experta ladrona 
de coches. Durante la aventura 
pondrá a Tanner en situaciones 
comprometidas. Pese a todo, 
Tanner la salvará la vida 
en más de una ocasión. 












»» podemos resolverlas de una 
forma, es decir, que no encontra- 
mos rutas alternativas, ni aven- 
turas paralelas, ni nada similar. 


"EL JUEGO OFRECE UN BUEN 
ACABADO TÉCNICO, aunque 
también tiene sus pegas. El dise- 
ño de los coches es alucinante, 
van sufriendo todo tipo de des- 
perfectos a medida que nos cho- 
camos contra diversos objetos de 
los decorados (la acción tiene es- 





tas cosas) y además presentan 
una física realista al máximo. 
Los escenarios también están 
muy detallados y tienen un ta- 
maño enorme, pero la genera- 
ción de los fondos es muy brusca 
y la calidad de algunas texturas 
deja bastante que desear, sobre 
todo en PS2. Donde sí lo han 
bordado ha sido en el apartado 
sonoro: las voces son las de los 
dobladores “oficiales” de los ac- 
tores los que han participado en 
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juego está bastante 
cuidado, aunque 
también tiene sus 
defectos. La palma 
se la llevan el diseño 
de los vehículos y el 
aspecto de los fondos, 
pero las animaciones 
de los personajes son 
bastante mejorables. 
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EN LAS REPETICIONES podemos apreciar con todo detalle EL CONTROL DE LOS COCHES es muy bueno, aunque eso 
nuestras últimas peripecias. Mirad que choque tan majo. no quiere decir que no suframos accidentes a menudo. 

la versión en inglés (Michael MIURA A J[0g yo 

Madsen, Michelle Rodríguez...) MS: AENA EO) E GRÁFICOS Los decorados son muy 
y ayudan a meternos en la ac- a “CUCIONES son MMS AGAES E detallados y los coches son una pasada, pero 


campo sigue siendo 
la saga «GTA», que 
podéis encontrar 


uña pasada. Son de las mejores 


ción. Además, el sonido de las 
que hemos visto dentro del género 


armas, los motores y demás es- ER E 
' mM además a un precio 
tán perfectamente reflejados y : > es fantástico y Su inmejorable tanto en 
. "E comportamient list PS2. como en Xbox 
son realistas al máximo. ¡Y la O EN 
banda sonora es muy cañera! Doble», que incluye 
d fi ea Driv3 los títulos «GTA 111» 
En definitiva, «Driv3r» es una Lo E y «STA: vice City> 
. E control no está bien E probar 
aventura de acción muy reco ajustado y cuesta apuntar alos rivales. PARA aa que 
mendable, aunque se ha queda- MALGUI ss recucos En 
do a un pasito de convertirse en como la brusca generación de los anterior, pero por 
' fondos o las flojas animaciones delante de «Driv3r». 
uno de los más grandes. 


las animaciones de los personajes son regulares. 





Ml SONIDO El doblaje a nuestro idioma es 
muy bueno, los efectos sonoros rayan a gran nivel 
y la banda sonora es cañera a tope. Sensacional. 


Ml DURACIÓN La aventura principal 
puede duraros unas 15 horas, y luego podéis 
entreteneros con el resto de modos de juego. 


Ml DIVERSION Las fases de conducción 
son una pasada, de lo mejor del género, pero 
los tiroteos nos han decepcionado un poco. 


PUNTUACIÓN 


FINAL 4 








Durante la aventura 
podemos hacer turismo 
por las calles de tres 
ciudades realmente 
interesantes, como son 
Miami, Niza y Estanbul, 
¡y sin gastarnos un duro! 
Las tres están fielmente 
reproducidas casa por 
casa y además tienen 

un tamaño enorme. De 
verdad, merece la pena 
recorrerlas de cabo a rabo. 


MIAMI es la primera zona en la 
que estamos. Las misiones que 
cumplimos aquí son facilitas. 


EN NIZA la cosa cambia un 
poco. La ciudad es más bonita 
y los objetivos más difíciles. 


ESTAMBUL es el lugar más 
peligroso de todos ¿Seréis 
capaces de llegar hasta aquí? 


valoración 


Una de las aventuras de acción 
mas intensas que podemos 
encontrar en cualquier consola 
se estrena por todo lo alto en 
PS2 y Xbox. Su desarrollo es 
bastante vanado, técnicamente 
raya a buena altura y los niveles 
de conducción nos han parecido 
sencillamente magistrales 

Lo único que le aparta de una 
nota final de sobresaliente son 
defectos puntuales, corno unos 
tiroteos bastante mejorables, 
pero aun asi estamos ante un 
tituto de muy buen nivel Seguro 
que si lo probáis os va a ofrecer 
muchos ratos de diversión 
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¡PLATAFORMAS MM NINTENDO 


SALTA, PELEA, 
BUSCA Y CORRE! 


Esta gran aventura ofrece un 
desarrollo realmente variado 
y divertido. Para completar el 
juego tenemos que hacer todas 
estas tareas que os mostramos. 


1. LOS SALTOS son la verdadera 
salsa del juego. Ál principio 

son faciltitos, pero tuego se van 
complicando de manera progresiva 


2. RECOLECTAR OBJETOS también 
tiene su importancia. 5: conseguimos 
encontrar plátanos, monedas UK, 
plumas doradas y demas items 
podemos obtener vidas extra, 
desbioqueamos secretos, etc 
3. LOS BICHOS FINALES nos dirán 
hola al final de cada uno de los 
mundos. Os aseguramos que son 
unos tipos muy cordiales, de verdad 





Ml EN ESTA NUEVA AVENTURA 
PLATAFORMERA, que es la con- 
tinuación de uno de los mejores 
juegos de la portátil, debemos 
guiar a Diddy y Dixie Kong por 
40 niveles para ayudarles a res- 
catar a su colega Donkey Kong. 
Nuestro dúo de primates cuenta 
con diferentes habilidades, que 
les permiten desde planear por el 
aire a dar volteretas por el suelo, 
y debemos alternar su control de 
principio a fin para poder supe- 
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ALGUNOS ANIMALES como un rinoceronte, un pez espada o 
esta serpiente de arriba nos ayudan a lo largo de la aventura. 





ESTOS BARRILES nos impulsan de un lugar a otro de 
los escenarios. ¡Es una forma muy original de viajar! 


LOS MINIJUEGOS para varios jugadores 
complementan la aventura principal. 








EE y A O Y >= A ¿A o A a MA 
4 y W A É A h ¡ e , 
| | ó da g r $ A h t Ñ ÁS y | l ó AS y É d ya de ) | A! | ( ¡Phise 
; i ] | ! y | u » | ] ; y | 3 A ¿ ¿ , 
| . jJ : y Í É > y r | nm bi | E 
—> kh += ) h YN A | 1 l | h Lo h e y ] | h | W Dd ] 
FS xy >» L ME 7 SA y VA, E py e = > 
A. SA. E UA ¡A PEA AR 
y Y 1 Y | | A - l IW €. 3 ) 
1 / ] ! 4 h ] | 6 h ty 
| | | Ñ h | il A í > 
DU E ¡Y ' y 
arg yw y Y = y 1 | I . ! ] ] q 
E -sSy = >> s > Li h 1 E A pe E A 


La familia de gorilas más clásica de Super Nintendo vuelve a la 
portatil dispuesta a seguir cosechando éxitos. ¡Paso a los Kong! 


rar todos los obstáculos, ¡que son 
muchos! Para llegar hasta Don- 
key tenemos que superar multi- 
tud de secciones plataformeras, 
recoger un montón de objetos, 
participar en divertidos minijue- 
gos y, por supuesto, pelear con- 
tra peligrosos jefes finales. 


TÉCNICAMENTE, EL JUEGO 
ES UNA PASADA. Los escenarios 
presentan un detalle y colorido 
sensacional, y encima muchos 


de ellos gozan de una sensación 
de profundidad alucinante. Pero 
lo mejor en este apartado son las 
animaciones de los personajes 
principales, que son tan suaves y 
simpáticas que parecen tener vi- 
da propia. ¡Y encima el sonido 
tampoco está nada mal! Como 
veis, este cartucho lo tiene todo 
y conjuga de maravilla un desa- 
rrollo variado y divertido con un 
nivel tecnológico muy alto. Ven- 
ga, haceos con él ya mismo. 


NW GRÁFICOS 
M SONIDO 

E DUR 
M DIVERSIÓN 


1ACIÓ 





Valoración Con esta divertidísima aventura 
vais a disfrutar de lo lindo gracias a su genial 
desarrollo. Si os gustó el primer «Donkey Kong 


Country», este raya a un nivel muy similar. 











Un monográfico con 180 página S y un 
con fantásti extras para tas al máximo con tus Sims 
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AS 
MUY DISTINTOS 


p S2 = Xbox = GC (GENFUES AENA A os, 


EL PODER DE LA AMISTAD 


MAGIA. de En la adolescencia afrontas el acné o la 


HARRY ES EL MAS AVENTURERO, 


LA LUZ MÁGICA ES COSA DE RON, 


selectividad, pero estos chavales encima 
luchan contra monstruos y hechiceros. 


M HARRY POTTER VUELVE A 
HOGWARTS para empezar su 
tercer curso de estudios mágicos 
(¡cómo pasa el tiempo!) y ya se 
ha convertido en todo un mu- 
chachote, algo que se nota en el 
tono más oscuro de su nueva 
aventura: perseguido por Sirius 
Black, un mago que pretende li- 
quidarle, también ha de luchar 
contra los Dementores, unos te- 
rribles espectros capaces de ab- 
sorber el alma. Pero lo cierto es 
que éstos son sólo dos de los mu- 


chos desafíos que nos esperan: 
también nos toca buscar ingre- 
dientes mágicos para los exáme- 
nes, movernos por el castillo sin 
ser descubiertos, evitar las fae- 
nas que nos quiere hacer Draco 
Malfoy, volar a lomos de un hi- 
pogrifo o usar la magia contra 
todo tipo de criaturas. Con toda 
esta variedad, el desarrollo mez- 
cla momentos de exploración, 
plataformas, puzzles y combate. 
Son los elementos de la “forma- 
ción” del joven Potter... y ahora 














HARRY REGRESA 
J ¡ARR 1 REGRESA 
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A HOGWARTS, pero 
ahora sus amigos Ron 
y Hermione le prestan 
una valiosa ayuda en 
la que es la aventura 
más espectacular de 
toda su carrera. 


también de sus dos mejores ami- 
gos en el colegio Hogwarts: Ron 
Weasley y Hermione Granger. 


“EL JOVEN MAGO COMPARTE 
PROTAGONISMO con sus dos 
mejores amigos. Podemos alter- 
nar el control entre Harry, Ron o 
Hermione, y cada uno tiene ha- 
bilidades distintas: a Harry se le 
da bien el “plataformeo”, Ron 
puede hallar puertas ocultas, 
mientras que Hermione, como 
buena empollona, domina un 
montón de hechizos. Incluso te- 
nemos que combinar estas técni- 
cas para resolver puzzles o aca- 
bar con los jefazos. La colabo- 
ración entre los tres personajes, 
idéntica a que hemos visto en los 
libros y películas, hace que nos 
parezca estar de verdad en Hog- 
warts, pero la ambientación 
también tiene su “culpa”: el cas- 
tillo es enorme y muy detallado, 
y todos los personajes de la saga 
aparecen bien recreados. Fideli- 
dad e imaginación para un juego 
divertido y variado, que gustará 
a “potter-maníacos” y a los fans 
de las aventuras en general. 


LOS DEMENTORES SON 


LA COLABORACIÓN 
para resolver algunos puzzles. ¡Aúpa con la olla, muchachos! 





LOS ENEMIGOS MAS PELIGROSOS del juego. Contra 
ellos, Harry sólo puede intentar espantarlos con su “Patronus”... ¡o huir! 


ENTRE LOS TRES PERSONAJES es vital 


VEREDICTO 


Lo HAY 

O HE en cualquier 
momento del juego. ¡Por fin! 

po] | recrea 
el mundo mágico de Hogwarts 
hasta en el mas minimo detalle 


lo peor 


E “z 
¡Aver si estos juegos pueden 
madurar al igual que Harry! 
mE 3. 

2 sobre tado sl 
necesitamos cambiar de hechizo 


EGEL ES 
Harry Potter. ya ha 
hecho tres apariciones 
TIESTO SS 
consolas. «La Cámara 
Secreta» fue un juego 
bien realizado pero 
demasiado sencillo: 
Ligeramente superior, 
«Harry Potter y la 
Piedra Filosofal» es 
una nueva versión de 
ENEE O 
de Harry. «Quidditch 
World Cup» se basa 
en el famoso deporte 


con escobas voladoras. 








+. 


M GRÁFICOS Los personajes lucen un 
aspecto más maduro, y están bien animados. El 
castillo está muy bien recreado, ¡y es gigantesco! 


SONIDO Un doblaje profesional que se 
une a una banda sonora orquestal “de cine”. Los 
efectos de sonido son también muy destacables. 





Ml DURACIÓN Cerca de 15 horas de juego si 
vamos "a saco”. Tiene minijuegos, y Hogwarts 
oculta cientos de secretos... no muy valiosos. 





M DIVERSION Es algo infantil, pero la 
colaboración entre personajes le da un tono más 


aventurero, y mola recorrer Hogwarts libremente. 


PUNTUACIÓN 
FINAL ( 








VARIEDAD 
CASI MAGICA 


Harry Potter tiene muchos 
deberes, ¡pero también 
sabe divertirse! Los retos 
y minijuegos que podemos 
encontrar resultan tan 
variados como originales. 


LOS MINIJUEGOS PARA EYETOY 
(sólo en la versión para PS2] 
van desde cazar “gobstones” 

o atrapar ranas de chocolate... 
¡al lanzamiento de gnomos! 


HEDWIG, LA LECHUZA DE 
HARRY, también se une a la 
fiesta y nos echa una mano. 
Ah, y podemos echar carreras 
contra lechuzas rivales, 


y 


ps 


PODEMOS LIBRAR DUELOS DE MAGIA entre las casas de 
Hogwarts, formando equipos de tres personajes distintos. 


ETE la 


El nuevo juego de Harry Potter 
refleja los cambios que ha 
experimentado el personaje al 
hacerse mayor Para empezar 
nos encontramos ante un 

juego con un tono mas oscuro 
y enemigos más duros de roer 
Tambien se nota en la mecánica 
de la aventura. mas elaborada 
que en anteriores entregas 

La interacción entre los tres 
protagonistas refleja muy bien 
la relación que existe entre 
estos personajes. Podria ser 
menos infantil, pero sin duda es 
un juego que sabe aprovechar 
la Iirrencia en la que se basa 


go 
MN ' no 
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PLATAFORMAS mM SEGA Km 1-4 JUGADORES mM CASTELLANO Y 49,95 € [8.311 ptas) 
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SONIC ESTÁ LISTO PARA 
OTRO ATAQUE de Robotnik, su 
peor enemigo. De nuevo, la idea 
es controlar al erizo azul y reco- 
rrer todas las fases (7, con 4 ac- 
tos cada una) a toda pastilla, re- 
coger anillos, saltar plataformas 
y acabar con los enemigos que se 
atrevan a cruzarse en nuestro ca- 
mino. Las rampas, loopings y 
trampolines de cada escenario se 
encargan de que nos desplace- 
mos a velocidades de vértigo, y 
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LES vuelven a correr por 
cuenta de Robotnik y un extraño robot bajo sus órdenes. 
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Lanzamiento: 28 de junio 
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LA VARIEDAD DE MOVIMIENTOS supera a la de partes 
anteriores. No os perdáis las “gracias” de Cream o Amy. 
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MEZCLAR HABILIDADES sirve para 
crear nuevos ataques como el que veis. 


TRES VECES MÁS RÁPIDO 


Si veis una estela azul, no lo dudéis: es Sonic, que vuelve para 
superar las trampas de Robotnik. ¡Como en los viejos tiempos! 


en el último acto de cada fase es- 
pera Robotnik con un poderoso 
robot. Además, podemos buscar 
Chaos ocultos, pasar fases de bo- 
nus o colaborar con un colega... 


“EL “PARTNER SYSTEM” se 
encarga de este último punto. 
Durante la aventura controlamos 
a 5 personajes diferentes (Sonic, 
Tails, Knuckles, Cream o Amy), 
cada uno con sus habilidades, y 
tenemos que elegir a quién lleva- 


mos y a otro compañero que nos 
ayude. Según el “socio” escogido 
seremos más agresivos, más rá- 
pidos, etc. Además, también po- 
demos hacer movimientos com- 
binados con ambos personajes: 
balancearnos, lanzar al otro... 
Ah, y el segundo personaje puede 
ser manejado por otro jugador. 
¡Las posibilidades son enormes! 
Sumad a esto varios modos ex- 
tra para competir con amigos y 
queda un juego curradísimo. 


VETE ESC EAS 
ha creado el Sonic en 2D más completo de la 
historia. Además brilla técnicamente, pese a 
ser bastante parecido a los juegos anteriores. 
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ALICANTE (San Juan) 
C.C. Ctra. de Valencia Km 88.5 

Tel.: 965 94 15 00 or 
ASTURIAS (Lugones) : 
Centro Comercial “Azabache”. 

Tel.: 98 526 41 03 

BADAJOZ 


C. C. Ctra. de Valverde de Leganés. 


Tel.: 924 24 40 15 
BARCELONA 4 tiendas en: 
+ Badalona 

P. Industrial Montigalá. 
Tel.: 93 465 31 

e Sant Boi de Llobregat. 

P. Industrial Salinas 

Tel.: 93 630 88 86 

+ Sant Quirze del Vallés, 
C.Comercial “Sant Quirze del Vallés” 
Tel.: 93 721 47 75. 

e Barcelona 

C. C. "Diagonal Mar”. 

Tel.: 93 356 23 04. 
BILBAO (Basauri) 

C. C. *"Bilbondo”. 

Tel.: 94 426 35 27 





CÁDIZ, 2 — 
tiendas en: 


+ Puerto de Sta. María C. C. “El Paso”. 


Tel.: 956 85 31 11 

. Los Barrios 

Ctra. N-340 Km. 112,600 P.I. 
“Palmones 3”. Guadacorte. 
Tel.: 956 67 52 10 
CORDOBA 

Centro Comercial “El Arcangel”. 
Tel.: 957,75 00 06 

A CORUNA 

Avda. Alfonso Molina s/n. 
Tel.: 981 17 01 66 
GRANADA (Armilla) 

Ctra. Armilla a Granada s/n. 
Tel.: 958 13 56 33 

LAS PALMAS 

C. C. "Las Arenas”. 

Tel.: 928 49 49 62 


NOS YU CON sola 


AUIdOS 


ON 
C. Comercial. C/ Alcalde Miguel 
Castaño 95, 
Tel.: 98 726 29 00 
MADRID, 4 tiendas en: 
> Majadahonda 


Centro Comercial “Milenium”. P. C. 


El Carralero. Tel.: 91 679 50 85 
+ Alcorcón 

Centro Comercial “Alcorcón”. 
Tel: 91 689 01 65 

. Torrejón 

Parque Corredor 

Tel.: 91 656 05 95 

. Alcobendas 

C. C. “Río Norte” 

Tel.: 91 661 43 14. 


Jolant te Vte 
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MALAGA 

Avda. de Velázquez s/n. 
Tel.: 95 224 57 20. 
MURCIA 

C. Comercial “Las Atalayas”. 
Tel.: 968 24 21 28 

PALMA DE MALLORCA 


Urbanización Son Fuster. C/ Del Ter, 19. 


Tel.: 971 47 45 61. 
PAMPLONA 

CE “Iruña”, 
Tel.: 94 830 27,50. 
SAN SEBASTIAN 


C. C. “Garbera”. Tel.: 943 40 14 55. 


SEVILLA 
CE.C.."Los:Arcos”, 
Tel.: 95 467 00 90. 


- 


WWW.TOYSTUS.COM 










TENERIFE 


Centro Comercial La Laguna. 
Tel.: 922 31 18 45. 
VALENCIA, 2 tiendas en: 

. Burjasot 

C. C. “Parque Albán”. 

Tel.: 96 390 16 76 

+ Sedavi 

Avda. de la Albufera s/n 
Tel: 96 396 02 40. 
VALLADOLID 

C. Comercial. Avda. Puente 


s/n. 

Tel.: 98 337 34 55 

VIGO 

C. Comercial c/ Coruña s/n 
Jacinto Benavente 

Tel.: 986 23 56 41 
VITORIA 

C. Comercial “El Boulevard” 
Tel.: 945 12 38 80 
ZARAGOZA 

Centro Comercial Utebo. 


GameCube 
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DEPORTIVO m NINTENDO 





MARIO y sus 
colegas juegan 
unos partidos de 
golf en los que la 
simpatía se mezcla 
con un control 
fácil e intuitivo. 





«Mario Golf» tiene innumerables 

modos de juego, que podemos ' 
disfrutar solos o en compañía, 

porque en todos ellos pueden 

participar hasta 4 jugadores [no -= A 
simultáneos). Estos son algunos: mM wm) 


en este modo debemos 
recaudar” el máximo número de 
monedas en dos golpes consecutivos 
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tenemos que atravesar 
todos los anillos del recorrido y 
hacer el par del campo. ¡Vaya reto! 


una tragaperras es 

ta que dictamina las condiciones 

con las que jugamos el hoyo 

MARIO ES UN PERSONA- 
JE QUE NUNCA FALTA a su ci- 
ta en las consolas Nintendo. 
Ahora que ya ha demostrado 
que a los saltos y a las ca- 
rreras es el mejor, 
también quiere de- 
jar claro quién es 
el rey de los cam- 
pos de golf. Y es que 
esta nueva entrega de «Mario 
Golf» conserva los mismos ingre- 
dientes jugables que sus antece- 
soras, pero con un renovado 
apartado gráfico que hace que 
Mario y sus colegas luzcan me- 
jor que nunca. O sea, que 
en unos campos ambien- 





=> MARIO 


El fontanero mas famoso y 
polivalente ha aprovechado 
CESE SAN E 
organizar un torneo de golf 

al que también ha invitado a 
todos sus colegas de Nintendo. 
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| - 4 JUGADORES m CASTELLANO 1 59,95 € (9.975 ptas.) M Lanzamiento: Ya disponible 

















DIVERSIÓN SIN PAR 


Precisión, silencio, concentración... ¡anda 
ya! Si queréis divertiros jugando al golf, 
venid al torneo de Mario y sus colegas. 


tados tanto en hoyos “reales” co- 
mo de fantasía, nuestro objetivo 
es hacer el recorrido con el me- 
nor número de golpes posible... 
pero al estilo Nintendo, que nos 
asegura risas, simpatía, origina- 
lidad y sobre todo diversión. 


"> EL CONTROL ES EL PUNTO 
FUERTE DEL JUEGO, ya que po- 
demos elegir entre uno semiau- 
tomático, que nos facilita mucho 
las cosas (aunque ojo, no nos las 
regala), y uno completamente 
manual, mucho más preciso y 
destinado a “golfistas” veteranos. 

Además, tanto los personajes 
como los palos tienen sus pro- 
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NO FALTA NADIE. Cada uno de los personajes cuenta con 


un estilo único. Además, hay bastantes personajes secretos. 


el 
Mústenz 


PARU 
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EL MODO CONTRARRELOJ nos permite jugar en los campos 
desbloqueados como si de una carrera al sprint se tratase. 


LOS CAMPOS nos 
ponen en mas de un 
aprieto cuando no 
planeamos nuestros 
golpes. Aquí Wario 
ha tenido suerte 


de no ir al agua. 





pias características, que los ha- 
cen idóneos para según que 
campos. Los modos de juego son 
muy numerosos y aseguran ho- 
ras de juego, pero nos quedamos 
con el modo multijugador, que 
es tremendamente divertido. 

Es sin duda un clásico repre- 
sentante de juego deportivo “ma- 
de in Nintendo”, en el que la di- 
versión más sana prima sobre 
cualquier otro aspecto. El entre- 
tenimiento está garantizado. 


lo mejor 


MLA DIVERSIÓN que solo 

Nintendo sabe ofrecer impagable. 
MEL MULTLIUCGADOR. con el que ESA TES 
podemos] jugar todos contra todos. 
por parejas. y también en tos modos RANES 
que hay para un solo jugador. 


resultar demasiado sencillo para 
los ustiarios que busquen un juego RAEE 
de golf mas profundo y serio, 
M LOS GOLPES EM EL GREEN no RICE LGS 

son tan precisos como deberian. 


NUESTRO VEREDICTO 





EM ES 
El simulador de golf 
mas serio que existe 
para GameCube es la 





de EA Sports. Si por 


un juego de golf mas 
gamberro y salvaje, 
NARA ME 
Golf» es la opción que 





SU ESTILO INFANTIL puede MEC E DIVERSIÓN Es un poco infantil, pero su 


jugabilidad y su infinitos modos de juego hacen de 
él uno de los juegos más refrescantes del verano. 


PUNTUACIÓN 1 86 


si lo que en realidad 
Mario, no os perdáis 


ET ETOA 


Mi GRÁFICOS Los personajes están bien 
realizados y los campos son un derroche de color, 
detalle y amplitud. Las animaciones cumplen. 


M SONIDO Temas "pachangueros” originales 
y clásicos de la saga Super Mario se mezclan en el 
green. Las voces, aunque escasas, están en inglés. 


Ml DURACIÓN La infinidad de modos y sobre 
todo el multijugador aseguran horas y horas de 
competiciones y “piques” sanos entre amigos. 





EL DEPORTE 
SEGUN MARIO 


Como no podía ser de otra 
forma teniendo a Mario y a 
sus amigos de por medio, 
a lo largo de todo el juego 
nos vamos encontrando 
innumerables elementos 
que nos recordarán a otros 
juegos del fontanero. Estos 
son solo algunos ejemplos, 
¡pero existen muchos más! 


CHAIN CHOP espera en varios 
hoyos. Hay que tener cuidado de 
no caer en sus inmediaciones 

o acabaremos muy mal. 


LA PRINCESA TOADSTOOL 
sigue siendo igual de... especial. 
Cada personaje tiene su estilo 
propio a la hora de golpear. 


EL HUMOR característico de 
Nintendo también aparece. 
Mirad si no a Wario, que parece 
haberse confundido de hoyo. 





valoración 


Nintendo consigue to imposible 
una vez más, en este caso 
convertir un deporte tan serio 
y lento como es el golf, en un 
espectáculo de diversión y 
dinamismo. Y es que si a su 
excelente jugabilidad le unimos 
los personajes míticos de la 

- familia Nintendo, además de un 
sensacional modo multijugador, 
el resultado no puede ser otro 
mas que diversión por los cuatro 
costados. Su experiencia de 
juego ha demostrado que uno 
de tos títulos mas veteranos de 
Nintendo sigue en la misma 
forma que el primer día. 
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Ml LOS SAMURAIS NO SE COR- 
TABAN UN PELO a la hora de 
“partirse el belfo”, por mucho có- 
digo del honor que tuvieran. Sus 
épicas batallas ahora aterrizan 
en PS2 y Xbox con el mismo sis- 
tema de juego de «Dynasty Wa- 
rriors», así que lo que encontra- 
mos en este título son 15 
personajes distintos (muchos 
ocultos, y todos con su propio 
desarrollo) a los que debemos 
controlar en tercera persona pa- 
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PS2 =— Xbox (Pantallas version PS2) 


LA GUERRA POR 
EL JAPON FEUDAL 
no debe tomarse a 

la ligera: miles de | 
soldados esperan 
en el campo de 
batalla dispuestos 

a probar el filo de 

vuestra espada. 


Sningen Takeda 
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LA MEJORA DE 

LAS HABILIDADES 

es constante y nuestro 
héroe va evolucionando 
según lo bien que nos 
batamos en combate. 
Así haremos más daño 
con la espada, subirá 
nuestra defensa, se 
afinará la puntería 

y hasta mejorarán las 
dotes como jinetes. 


JAPÓN SE VA A LA GUERRA 


SAMURAI 





WARRIORS 


No dejéis que os confundan con tanto bonsái y tanta meditación: 
cuando habia algun problema, los samurais lo arreglaban a tortas. 


ra sobrevivir a frenéticos comba- 
tes contra cientos de enemigos. 
Menos mal que para equilibrar 
la balanza contamos con varios 
combos distintos, utilísimos 
ítems, y la posibilidad de mejo- 
rar nuestras habilidades e inclu- 
so montar a caballo, que si no... 


Y) LA DIFERENCIA LA MARCA 
LA ESTRATEGIA, así que para 
ganar debemos elegir bien nues- 
tros objetivos, acabar con los ge- 


nerales más fuertes o bloquear la 
llegada de refuerzos. Lo cierto es 
que este toque táctico le da una 
mayor profundidad al desarrollo, 
y junto a los 6 modos de juego 
disponibles (campaña, modo li- 
bre, versus, cooperativo, retos y 
editor de personajes), nos permi- 
te perdonar una mecánica que 
acaba siendo algo repetitiva, 
unos escenarios vacíos y una 
banda sonora cumplidora. Eso 
sí... ¡acción hay por un tubo! 


NUESTRO VEREDICTO 


MN GRÁFICOS 
NH SONIDO 
N DURACIÓN 
MN DIVERSIÓN 
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nora ATACA ES 
frenético y bastante divertido, aunque hay menos 
libertad de acción que en «Dynasty Warriors» y 
los apartados técnicos no son muy brillantes: 
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LAMULTIMA ESPERA 
FARA LA PAZ 
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Galardonado como 
mejor juego móvil 
de! E3 por Garmespot 





Publicado por: 


gameloft 
Jelefónica 


Móviles 


www.movistar.com/emocion/juegos 
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LOS MODOS 
DE JUEGO 


Para disfrutar a tope del juego 
es necesario desbloquear antes 
todos los circuitos y modos en 
el modo para un solo jugador. 








1. EL MODO BATALLA permite luchar 
contra otros tres coches hasta que 
queda un solo superviviente vencedor. 


2. ENEL MODO CARRERA nuestro 
objetivo es llegar primeros tras dar 
INEA do 


3. EN EL MODO BOMBA corremos con 
un explosivo adosado a nuestro coche 
y hemos de completar dos vueltas antes 
de que la mecha se agote. Ya sabéis... 
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de 25 de agosto de 1999 


SPLINTER CELL 


Respuesta Comercial 
Autorización n.? 17.557 


UEGOS PARA TODAS LAS COM 













¡AHORA 


TE.LO PONE 
MAS FACIL! 


No 
necesita 
sello. A 


franquear 
en destino 
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ÍÉ MADDISON 


Las marcas de los 10 
coches que podemos 
pilotar son ficticias y 
ELENA INE 
características 
propias. 





MN LAS CARRERAS MÁS LOCAS 
QUE PODÁIS IMAGINAR llegan 
con este arcade de conducción, 
que tiene un sistema de juego 
muy similar al clásico «Micro- 
Machines», aunque también mu- 
cho más salvaje. Os lo explica- 
mos: aquí la velocidad no es tan 
importante como nuestra maes- 
tría al volante para evitar los ata- 
ques de nuestros rivales, que tra- 
tan de eliminarnos a toda costa 
en circuitos muy enrevesados. 
Nuestro objetivo en cada carre- 
ra no es llegar los primeros, sino 
dejar atrás al resto de los opo- 
nentes hasta que se queden fuera 
de la pantalla. ¡Y para lograrlo 
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HOBBY PRESS, S.A. 


Apartado n.? 34 F.D. 
20080 San Sebastián (Guipúzcoa) 
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podemos hacer de todo!: lanzar 
cohetes teledirigidos, embestir- 
los para sacarlos de la pista, de- 
jar “regalitos” en forma de bom- 
ba... En fin, ya veis que el 
sistema de juego es muy simple, 
pero también os aseguramos que 
es tremendamente divertido. 


“EL MODO MULTIJUGADOR 
ES EL EJE PRINCIPAL de «Mas- 
hed», pese a que también pode- 
mos participar en un buen nú- 
mero de modalidades más. Y es 
que sus creadores se las han in- 
geniado para añadir modos tan 
originales como “El Fugitivo”, 
“Captura la Bandera” o “Derriba 
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LA ÁS DE 15 CIRCUITOS disponibles nos ponen toda 
clase de obstáculos: ¡mucho ojo con no acabar despeñados! 





al Helicóptero”, que desbloquea- 
mos en el modo individual. 

Eso sí, técnicamente el juego 
no es ninguna maravilla. Ni los 
coches ni los escenarios tienen 
muchos detalles, aunque tam- 
bién es cierto que tampoco hace 
falta. El sistema de control, en 
cambio, sí está muy bien conce- 
bido. Sencillo e intuitivo, bastan 
un par de carreras para domi- 
narlo y disfrutar de juego que 
trae la diversión “rodada”. 


lo mejor 
que destila 


desde la primera partida, pese a la 
simpleza de su sistema de juego 


de largo ta mejor opción de todas las 
que incluye. Una experiencia unica 


E y casi sin efectos 
Le resta bastante brillantez al juego 
E aunque 
es variado, puede ser demasiado 
corto para los jugones solitarios 


LOS CHOQUES son una constante durante el juego. Es la 
mejor manera de quitarnos de encima a los adversarios. 


alternativas 


Ni PS2 ni Xbox tienen 
titulos:con las mismas 
caracteristicas que el 
sistema de juego de 
«Mashed». Si buscáis 
conducción alocada 


y diwersión, las saga 


SAS MEL 
todo «Burnout» son 
una interesante opción 
para ambas ' consolas 
Las locas carreras de 
«Crash Nitro Kart» son 
una buena elección si 
bustáis un multijugador 
nte y divertido: 












LA VISTA ALEJADA 
con la que seguimos 
las evoluciones de la 
carrera, aunque poco 
espectacular, es la 
mas funcional. El 
nivel de zoom varía. 


M GRAFICOS Los escenarios y los coches 
lucen un aspecto bastante simplón y poco cuidado. 
Los escasos efectos gráficos son muy pobres. 








NIDO La música brilla por su ausencia 
durante los duelos y carreras, cediendo todo 
el protagonismo al mal doblaje de los insultos, 





tendréis un juego de esos que nunca te cansas de 
jugar. Si jugáis solos os puede resultar muy corto, 
Ml DIVERSION El modo multijugador es de 
los mejores que se recuerdan en la redacción. El 
individual está bien, pero ni la mitad de divertido. 


PUNTUACIÓN é 
FINAL € 





















Ml DURACION Si jugáis en modo multijugador 


CURVAS MUY 
PELIGROSAS 


Para ganar en «Mashed» 
lo mejor dicho, para no 
perder] tenemos que 
coordinar nuestras 
habilidades al volante en 
las traicioneras pistas con 
la rapidez de reflejos para 
evitar los ataques de los 
adversarios, que por cierto 
tienen muy mala leche. 












LAS ESTRECHAS CARRETERAS 
no tienen suficiente sitio para 
todos los coches. Empujones y 


embestidas son la mejor opción. 


MISILES GUIADOS POR CALOR 
y demás artillería ligera son una 
parte de los alocados items que 
nos encontramos en las pistas. 





DEJAR FUERA DE CAMARA a 
nuestros rivales es la estrategia 
de los pilotos mas veloces y 

habilidosos. ¡Pisad a fondo! 


valoración 


La vuelta del clásico sistema 

de juego de «Micromachines» 
no ha podido ser mas acertada 
y oportuna. Con un sistema de 
juego muy simple y un control 

a la altura de las circunstancias, 
«Mashed» es esa clase de titulos 
que estas deseando compartir 
con todos tus amigos. És una 
lastima que no se haya incluido 
un modo online para redondear 
su genial modo multijugador, 
sobre todo en Xbox. Ademas, 

en PSZ el juego se vende junto a 
un multitap y un pad de control, 
con lo que tenemos una oferta 
de lo mas aprovechable 
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Hi AHORA QUE ESTAMOS EN 
PLENO VERANO, lo que más 
apetece es coger la maleta e irse 
unos días de vacaciones. Eso 
mismo ha debido pensar Shrek, 
ya que ha decidido cambiar de 
aires y emprender el viaje hasta 
el reino de “Lejos, Muy Lejos” 
para conocer nada menos que a 
sus suegros (¡vaya trago!). Así 
pues, en compañía de su esposa 
Fiona, su fiel amigo Asno y algu- 
nos personajes de cuentos clási- 
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SHREK, EL ASNO 
Y LA PRINCESA 
protagonizan esta 
aventura, en la que 
se mezclan varios 
géneros y cuya 
mejor baza es la 
opción de jugar 
con tres amigos 





VIE 
1 AVENTURA ACTIVISION 11-4 JUGADORES 1 CASTELLANO (sólo en PS2) 1 60 € (9.983 ptas] Lanz: Ya disponible m [E ES 
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JUEGA EN VERDE 


SHREK 2 












LOS PERSONAJES DE 
CUENTOS que vamos 
encontrando se unen 

a la aventura y ponen a 
nuestra disposición sus 
cualidades. Todos ellos 
son de sobra conocidos 
como el Gato con Botas 
(Izq.), Caperucita Roja, 
Robin Hood, o incluso 
el Lobo Feroz... ¡vestido 
de abuelita! (Der.). 


Tanto bombo con la boda Real y Shrek, que se casó con una 
princesa, no conoce ni a sus suegros. ¿Le echais una mano? 


cos que se les unen por el cami- 
no, debe atravesar once niveles 
mientras pelea con diferentes 
enemigos, salta de plataforma 
en plataforma e incluso partici- 
pa en divertidos minijuegos. 


Y ESTA ORIGINAL MEZCLA DE 
GÉNEROS consigue hacernos 
pasar momentos muy divertidos, 
sobre todo cuando jugamos en 
compañía de otros tres amigos. 
Lo malo es que la diversión no 


dura demasiado, ya que según 
avanzamos el juego se muestra 
bastante repetitivo y facilón, y 
además los niveles son bastante 
cortitos y no dan para mucho. 

Por el contrario, el apartado 
técnico raya a buena altura y los 
escenarios y personajes guardan 
un gran parecido con la peli, tan- 
to que incluso tienen la misma 
voz. Eso sí, os avisamos que sólo 
los usuarios de PS2 disfrutaréis 
del juego doblado. ¡Snif! 





NUESTRO VEREDICTO 


MN CRÁFICOS 
NW SONIDO 
NW DURACIÓN 

M DIVERSIÓN 















Valoración: La recreación del mundo de 
Shrek es excelente, así como la posibilidad de 
jugar.toda la aventura con tres amigos. Pero su 
escasa duración y falta de variedad pesan lo suyo. 
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CONSEJOS PARA 
NO PEGARTELA 


1. NO CORRAIS DEMASIADO 
2. FRENAD A TIEMPO: 


3, GIRAD CON SUAVIDAD 


PS2 = Xbox (GEMEUESS ACA lona) 


EL AFÁN POR EL 
REALISMO alcanza 
en este juego unos 

niveles extremos, 

y la conducción 

se convierte en un 
reto sólo al alcance 
de los expertos. 


PARA PILOTOS DE VERDAD 


RICHARD 
BURNS RALLY 


Después de echaros un par de partidas con este crudo simulador 
hiperrealista de rallies, dejaréis de pensar que lo que hacen Carlos 
Sainz y compañía es coser y cantar. ¡Vais a sudar la gota gorda! 


iZ SUBARU 


Este es el coche que 
pilota Richard Burns en el 
Mundial, pero también 

podemos conducir 
el Toyota Corolla, 
el Peugeot 206, 
un Accent... 


Ml LOS JUEGOS DE RALLY SON 
YA MUY ABUNDANTES tanto 
en PS2 como en Xbox, y aunque 
su realismo varía, este que nos 
trae SCi se lleva la palma de la si- 
mulación “seria”. Su propuesta 
está enfocada de pleno a correr 
“no tanto como el coche pueda, 
sino tanto como tú puedas”, en 
palabras de los programadores. 
Para ello, y con la ayuda del pi- 
loto Richard Burns, han plante- 
ado 53 modos de juego enfoca- 
dos 100% a la conducción 
por encima de la espectacu- 
laridad. Contamos con 8 co- 
ches de competición reales y 6 
pruebas de rally internacional 


(que ofrecen 24 laaaargos circui- 
tos), a través de las cuales hay 
que aprender a dominar cada ve- 
hículo hasta en el último detalle. 
Vamos, que debemos ser capaces 
de saber en cada momento cuán- 
do arriesgar en una curva, y con- 
ducir tan lentamente como sea 
necesario para no cometer un 
error y echar a perder todo el 
campeonato. ¡Así de realista es! 


LOS ESCENARIOS ESTÁN 
MUY CUIDADOS, y se sitúan al 
frente del apartado gráfico con 
detalles de calidad como las mar- 
cas de rodadura en la carretera. 
Los coches, aunque son más dis- 
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A SIMULACIÓN nos 
obliga a apurar la 
frenada y girar 

con cuidado en las 
curvas. Por suerte, el 
copiloto nos ayuda 
con sus indicaciones. 





cretos en diseño (sobre todo en 
PS2), cuentan con distintos efec- 
tos de luces, reflejos, daños en la 
carrocería, etc. La sensación de 
velocidad no es para tirar cohe- 
tes, pero no hay ralentizaciones. 

En cuanto lo probéis, veréis 
que su enorme dificultad lo limi- 
ta a los verdaderos amantes de la 
simulación, dispuestos a sacrifi- 
car diversión a cambio de pasar 
mucho tiempo practicando antes 
de lograr un buen tiempo. 


ESCE! 


EN LOS ACCIDENTES el coche no vuelve a la carretera por LOS ESCE 
sí solo, sino que debemos pedir ayuda a los espectadores. 


), especialmente 
para los que les guste disfrutar de 


la conducción con el máximo posible 


de concentración en cada curva 


a 5, que tienen 
beto A fiqueza y nada de popping 


D. que alejará 


con E iaa a quienes sean 
menos pacientes o habiles a la hora 


de disputar una carrera de coches 


MLOS HC >, que sin estar 


mal hechos resultan algo simples 





¡ARIOS son muy detallados y no muestran nada 
de popping. Eso está bien, porque los visitaréis mucho... 





MEMES 
El más grande entre los 
grandes, «Colin McRae 
064», sigue siendo la 
mejor. opción en el 
E AUS 
para ambas consolas, 
mientras que otros 
títulos como «WRC 3» 
en PS2-[con licencia 
oficial) y el reciente 
EA AE 
2» en Xbox [con un 
buen modo onlinel, 
ofrecen una visión 
menos realista, pero 
MESCS ITA CAE 








BS 1) 
Uk. 





M GRAFICOS Se mezclan unos escenarios 
muy bonitos con unos coches realistas pero no tan 
brillantes, y una sensación de velocidad correcta. 


Mi SONIDO Lo mejor es contar con un copiloto 
en castellano, que explica las curvas y nos enseña a 
conducir en el modo escuela. La música ni se nota. 


M DUR, NL Los modos son suficientes, 
tiene coches ocultos y una elevadísima dificultad, 
así que acabarlo > llevaros bastante tiempo. 


WN La diversión aquí se centra 
en conducir con mucho cuidado y mucha técnica 
para no estrellarnos. Sólo para pilotos exigentes. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 


«Richard Burns» incluye 
una práctica escuela de 
conducción, que aquí 
resulta imprescindible 
para poder afrontar el 
campeonato con opciones. 


LAS PRUEBAS están divididas en 


dos categorías, principiantes y 
avanzado, y con la ayuda de un 
copiloto español aprenderéis a 
frenar, derrapar o encadenar 
curvas sin perder el control. 


lo procesa 


APROBAR las pruebas no es 
tarea fácil. La consola puntuará 
la exactitud con la que habéis 
acelerado, el momento de la 
frenada, etc., y si no satisfacéis 
los requisitos, tocará repetir... 


- 
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E principales 
son Temporada 
(Izq), un mundial 
ficticio con los 24 
circuitos, Desafío 
Centro), donde 
competiréis en 6 
tramos distintos 
con Richard Burns 
l el Multijugador 
Der.), donde 
hasta 8 jugadores 
compiten uno a 
uno por tiempos 
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Con tanta variedad en la oferta 
de simuladores de rally, no nos 
extraña que los programadores 
opten por buscar nuevas visiones 
a la hora de crear un nuevo titulo 
en el genero. En este caso, se ha 
apostado por un estilo que no 
deja lugar al error ú a la falta de 
concentración, con una factura 
tecnica digna, pero que queda en 
un segundo plano. Y es que la 
obsesión por el realismo reduce 
el número de usuarios que seran 
capaces de sacarle diversion 

por lo que nos ternemos que sólo 
va a conseguir convencer a los 
fans más acérrimos del género 
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Soltarioio Milo 


M LA GUERRA DE VIETNAM no 
sólo se caracteriza por ser la 
fuente de inspiración de un mon- 
tón de pelis, sino que también es 
recordada por la dureza de sus 
combates y porque las tropas 
americanas las pasaron “mora- 
das” allí. ¿Hay algún valiente le- 
yendo?, es que ahora podemos 
meternos en el uniforme de uno 
de sus reclutas (a elegir entre 
tres) y recorrer en tercera perso- 
na diez niveles que recrean las 
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LA GUERRA DE 
VIETNAM aparece 
reflejada en este 
juego de disparos 
con toda la crudeza 
que ya hemos visto 
en películas de la 
talla de “Platoon” o 
"Apocalypse Now”. 








a 


DAVID MARTÍNEZ 


18:16 













OTROS SOLDADOS 
AMERICANOS nos 
acompañan en casi 
todos los niveles, 
aunque no podemos 
darles órdenes. 

La mayoría de las 
veces tendremos 
que presenciar cómo 
son eliminados por 
los vietnamitas en 
alguna emboscada. 


EL INFIERNO DE LA GUERRA 


SHELLSHOCK 
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Si creéis que lo de “no siento las piernas” lo dijo un jugador 
del Madrid es porque aun no habeis luchado en esta guerra. 


escenas más típicas de la guerra: 
los campos de arroz, los túneles 
subterráneos, la jungla... ¡sin de- 
jar de disparar ni un segundo! Y 
si lo hacemos bien, podemos 
promocionar desde soldado raso 
hasta las fuerzas especiales. 


YTODOS LOS HORRORES DE 
LA GUERRA están reflejados en 
el juego, desde las víctimas ino- 
centes hasta las trampas en las 
que vemos caer a nuestros com- 


pañeros. La ambientación es tan 
buena que llega a ser agobiante, 
pero lo malo es que este toque 
“gore” contrasta con el escaso 
realismo del desarrollo, hasta el 
punto de que hay zonas donde, si 
nos quedamos parados, no dejan 
de salir soldados vietnamitas. 
Además, el flojo apartado técni- 
co (los movimientos son bruscos, 
la puntería falla y los enemigos 
se repiten) termina de empañar 
el buen planteamiento inicial. 








NUESTRO VEREDICTO 


NH GRÁFICOS 
WN SONIDO 
NM DURACIÓN 
NM DIVERSIÓN 











faloración: Es la primera vez que podemos 
participar en la guerra de Vietnam, y la experiencia 
nos convence solo a medias. El discreto apartado 
técnico empaña una buena ambientación. 
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UNA CARRERA con 
33 bólidos sobre 

la pista es todo 

un riesgo, sobre 
todo si se combina 
con una velocidad 
de auténtico mareo. 
Los tortazos están 
asegurados. 
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LA VISTA desde la 
cabina del piloto (Der.) 
aumenta aún más la 
sensación de velocidad, 
pero también, por qué 
no decirlo, el peligro de 
accidente. Si os veis en 
un aprieto, lo mejor es 
usar el contravolante 
para que vuestro coche 
no acabe haciendo un 
trompo (Izq). ¡Socorro! 


Ni las motos, ni la Fórmula 1, 
ni los rallies... La mejor forma 
de vivir la velocidad es a bordo 
de uno de estos bólidos, sobre 
todo si hay otros 32 dispuestos 
arrebatarnos la corona. 


de pilotos, escuderias y 
circuitos es totalmente oficial, aunque 
la verdad es que en España le falta 
bastante gancho a esta modalidad 


| en boxes es obligada 
cuando se trata de una carrera | | AN | 3 | hd * , AA 
demasiado larga, para cambiar los e A E A O | ] e — O 
neumáticos, reparar averias y demás | ' | Na . SA | o, o cd wi a 
que sumamos en cada : E 
una de las 15 carreras se añadirán a la 
clasificación general de las series, así 
que debemos ser bastante regulares si 
queremos hacer una buena temporada 





— 


Y se pican Alonso y Ralph Schumacher por un roce de nada... 
¡habría que ver cómo acababan en estas carreras tan salvajes! 


MEL MUNDO DEL MOTOR TIE- 
NE MUCHO TIRÓN en nuestro 
país, pero la verdad es que nos 
molan más las motos o, última- 
mente, la Fórmula 1. Así que si 
os decimos que este juego cuenta 
con la licencia de las IndyCar Se- 
ries, seguro que os quedáis igual. 
Pero si a eso le añadimos po- 
tentes motores, 33 bólidos sobre 
la pista y espectaculares acciden- 
tes, la cosa empieza a ponerse 
interesante, sobre todo si pode- 
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mos conectarnos a internet y co- 
rrer online contra jugones de 
cualquier parte del mundo. 


LAS SERIES CONSTAN DE (5 
CARRERAS, y todas tienen lugar 
en circuitos ovalados. Eso hace 
que el desarrollo sea bastante re- 
petitivo, aunque, por otra parte, 
nos permite alcanzar velocidades 
de vértigo. Y pese a que a los es- 
cenarios están algo vacíos y el di- 
seño de los coches no es destaca- 


ble, la verdad es que las defor- 
maciones en la carrocería y la 
pérdida de piezas tienen su gra- 
cia cuando nos acostumbramos 
a ellas, sobre todo porque cuesta 
unas cuantas partidas terminar 
una carrera sanos y salvos. 

En fin, que la nueva edición de 
«Indycar» no es un juego que lla- 
me la atención ni por su aparta- 
do técnico ni por su licencia, pe- 
ro es una opción diferente para 
los fans insaciables del motor. 


Valoración: Este género cuenta con opciones 
MS A le ZE 
velocidad de estas carreras y sus salvajes cara 

a cara contra 32 pilotos os puedan gustar. 
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LLEGAR DE FORASTERO A 
UN PUEBLO ES DIFÍCIL, y más 
si tu primer hogar es el granero 
de tu tío. Ese es el punto de par- 
tida de «Los Sims» en la portátil 
de Nokia, donde tenemos que 
darnos a conocer en Sim Valley, 
buscar trabajo, echarnos novia... 
vamos, igual que en la vida real 
(incluyendo dormir, asearnos o 
comer), pero con la ventaja de 
que si fracasamos podemos rei- 
niciar una partida que empeza- 
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Lanzamiento: Ya disponible 








HACER AMIGOS en el pueblo es una buena forma de que 


EL DISEÑO de escenarios y personajes alcanza un buen nivel 


nuestro Sim esté contento y de desbloquear nuevas tareas. de detalle, como veis en este granero, nuestro primer hogar. 





(! 

ml E T > 
este pueblo es 
tan facil como 
dejarnos unas 
monedas en 
el típico “toro 
o meternos er 
el gimnasio a 
sudar un poco 
EXETUIEIE 
| (centro). Y < 


teneis alao de 
> A a? 





Tenemos una oferta irresistible para este veranito: pasar 
unos días en Sim Valley y meternos a su gente en el bolsillo. 


mos creando a nuestro Sim y 
que nos plantea objetivos sim- 
ples al principio, pero que se van 
complicando cada vez más. 


“7 EL CONTROL ES DIFERENTE 
A OTRAS VERSIONES, pues no 
manejamos un cursor, sino di- 
rectamente al personaje. Pode- 
mos recorrer Sim Valley andan- 
do o "motorizados", y debemos 
visitar tiendas para decorar 
nuestra casa, buscar empleo en 


un bar o un gimnasio, y hasta 
comprar una mascota. En nues- 
tro camino conocemos a 25 per- 
sonajes, que nos mandan tareas 
y con los que mantenemos char- 
las de lo más cachondo. Si a esto 
sumamos un diseño de persona- 
jes y escenarios detallado y gra- 
cioso, y las opciones que se 
abren jugando a dobles vía Blue- 
tooth o entrando en NeGage Are- 
na, nos queda la mejor manera 
de vivir una "doble vida". 


Valoración Estamos ante un juego muy 
AS ACA SECANO 
son cada vez más atractivos, sino que además 
consiguen dar constantes vuelcos al desarrollo. 


PUNTUACIÓN O) O) 
FINAL 4983 
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Móviles compatibles: 


NOKIA - SIEMENS - SAMSUNG - MOTOROLA - UG - SONYERICSSON - ALCATEL - PHILIPS - SAGEM - PANASONIC - SHARP 



































































Sd PAMASOME SAGEM: SAMSUNG - SHARP > HEMENS - SUNVENESSON] / EA | CS Ces que O en tu PE denia 
: S EA móvil como timbre o como aviso para mensajes. [E insoportable - POP NACIONAL 1 ¡UIT UA 
e AN = ou el yo | El MUY DIVERTIDOS! ; Oye El Boom + OT1/POP NACIONAL DANCE/TECHNO Rel. (527664 
WS . == A ) | + == " -— TFT . e E > > Y. y 
E 155 A | e | salio JERIA —Ul [527675 | Retorciendo Palabras - POP NACIO. 2 > he Legend Uf celda 
| 1012 Ñ Eg Vaca JS EE AAN Ml 1527679 | Lelt Outsido Alone - POP INTER VIDEOJUEGO Rel. (527095 
: E sg Coche Formula 1 1037] Bocina antigua 1013 % i e , . 
(E Ñ EA Risas divertidas 1033| Frenazo AN 3 Need For Speed Underground) 
Po 24 Caballo 1031] Dibujos animados 1022 | PB VIDEOJUEGO * Rel. (527466 
PIDELO ASI DE FACIL: A ESOO 1029| Orgasmo mujer 1043.) HE ms 
1001 ¡El Elige un FONDO: ; AAA EEES 0 4 TT EA 
lud o 4 2. E] . e Miau gato 1002] Cordero 1014 > , VIDEOJUEGO Rel. 1525530 
a A AS 2) Piensa en un TEXTO. EN Loros 1009] Puma 1036 | 4 | 
Ta Texto | ab col ES EA E ¿Avionela 10351 Aplauso 1025115 5 €l Senor.De Los Anillos 
A A E 7 AITANA AY o - e - — BSO CINE ———Rel.15927580 
PASS Ñ SIN ¡Ejemplo para reofbir esta imagen. Escribe, + AE 2 y la referencia al 761 _ 
| 1009 ne 1002 $, (5 1008 uE AL 'FONDOS2 1085 Alberto y lo envías al 7667 | ' Ejemplo para pedir Pedo Liquido: SONIDOS? 1029 Ñ b E ol 0 1) y 11 Y Y ) 
AAA ¿AfffPXffXÓX$ÉXÉXÉXÉ 5 nn. TELEVISION y Rel. 526503 
FONDOS COLOR [MOTOROLA - LG - NOKIA - PANASONIC - SAGEM - SAMSUNG - SHARP - SIEMENS - SONYERICSSON] s2Tr Ay Que Calor - OP 7 ) -Ost.€ 'UNOUS EA 
[3] Envía FONDOS2 y el número de referencia al 7667. Ejemplo: FONDOS2 1055, Si tienes un SIEMENS y quieres borrar el logo operador, envía: FONDOS2 1187 petits cojan we ey sii ds 
527423 | Soldadita Marinero - POP 8 UDLCSION 
527/12 | En La Mente Del Monstsuo - ROCK 3 POP NACIONAL Ref. (5211724 


527540 | Fuente De Energía - POP 
527700 | Tragicomedia - POP 
526302 | Molinos De Visato - ROCK 
527698 | El Mejillón - POP 

527591 : Oya El Boom - OT2/POP 
527719 | Bambú Bambu - POP 
527685 | Mala - POP 


DANCE/TECHNO 


9 as. Y 14) y a 1] L y 3 50 L a 
DANCE/TECHNO Rel. (527505 
10 El Último-Mohicano principio) 
BSO CINE Rel. 525956 


[3] MONOFÓNICOS: Envía TONOS2 y la releren- 








pl Des os o cia al 7667 del tono que quieras. Ejemplo: 
527732 rs Mind TONOS2 527664. Si prefieres haces tu pedi- 
53770 | Want Yom Lave do por telefono llama al 806.588.672 
627399 | When | Sleep (X-Que Vol, 6) B] POLIFÓNICOS: Envía POLIS2 y la referencia 
527316 | insemaia e . 

527743 | Beautiful Day ARAS 

527578 ' Paraliss Ejemplo: POLI52 527664 


527738 - This Is Better 
526270 | Radical 

527720 | Think About The Wav 
526541 ¡ Scorpia 

527735 | Extasia 


527689 | Straryal Ahead a 


Ref. HIMNOS 


Ezra Himno Nacional De España 
52 


525566 | Eres Un Cabrón Hijo Puta - TV 
527756 | Piratas Der Zaribe - CINE 

527502 | Perros Callejeros - CINE 

5277291 cuentame Cómo *asó - mW 

525574 | 

1527267 

7405 | Eusko Gudsriak 526840 
525063 | Real Madrid 

526700 ' La Internacional Comunista 
527627 | La Muerte No Es El Final 
527210 ¡ Quinto Levanta Tira De La Manta 
526273 | Centenario Real Madrid 

526827 | Himno De La li hepáblica 
5277139 | Asturias Patria Querida 


Ref. ¡VIDEOJUEGOS 


527321 | Mortal Kombat 
526407 ¡ Crash Baadicoo! 
527663 l Ford Racina 2 


5265% , 'Shin Chan Cestribillo TY 
527697 | Marco (No Te Vayas Mamá) - TV 
527439 Vida Nueva (Despido) - ANUNCIO 
527708 | Pippi Calzaslargas - TV 

527707 | El Chavo Nel Icho - TY 


Rel. OTROS 





NO ENCUENTRAS EL FONDO QUE BUSCAS? Enyía FONDOS2 y lo que buscas. Ejemplos: FONDOS2 TUNING - FONDOS2 BANDERA - FONDOS? XXX 


BERE AEREA AEREA AAA 


AS [NOKIA = ALCATEL- SAMSUNG - SONYERICSSON - SIEMENS] 


Envía IMAGENS2 y el número de reterencía del que quieras al 7667. Ejemplo: IMAGENS2 524966. También puedes pedirlo llamando al 806.588 672 


— IN p 
| 
A 524647 
Ez54S 
a S : E e | a NE ? 
lA: e ES Ea 52% 9 Í | ñ : NOR a 7 a 
524162 524504 JS 24761 523254 525315 523516 Les 
, a A! adical má NE as. 11 y 2 SS SS ES =, 
Él , A Aadical E Le Ml 5 2: 
525439 525144 sz E 
a en RIGEN EE . : 
E ei O 
524243 525202 Se 
e A ATA A y 
E IO) E A o) 
asta 524096 


NO ENCUENTRAS LA IMAGEN QUE BUSCAS? Envía IMAGENS2 y lo que buscas. Ejemplos; IMAGEN52 CALAVERA - IMAGENS2 SEXO - IMAGENS2 TUNING 


BERE RIAEEEIEAAINAARAIAAAEAAAAAIAIIIAAIAIAIAIAIIAAIIAAAIERAAAIAA A  AAEAAAAEREERIEAIAAAAERAIEIEERAIAAAIAAIAAAAAAAA 
JUEGOS JAVA JUEGOS JAVA JUERES JAVA JUEGOS JAVA JUEGOS JAVA JUEGOS JAVA JUEGOS J0UA JUE JOS JAVA JUEGOS JAVA JUEGOS JAVA 
ANDRE AY 3130 Tiga Movies a di E 


A A SAS 
a EL, MASA 


WAP.LOGOLANDIA.GOM 


Consulta con tu móvil toda nuestra oferta en wap.logolandia.com 
Encontrarás miles de juegos, fondos, polifónicos, etc... y hay para todos | 
los gustos. ¡ENTRA YA! 








ANIMADOS Croronoa - Hokia- PAÑASONIC= SAGEM - SAMSUNG - SHARP - SIEMENS - SONYERICSSON” 


3] Envía ANI52 y la referencia que quieras al 7667. Ejemplo: ANIS2 1026 
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2 TUBE TROUBLE oe bea 5KY FIGTHER Ta Arca s AAA AS 
CARR AAA copas AN HARAN EA mm P.0A. cs 
¿Ne hd AFAN A RABLKL ¿0s ../ A . 
¿TAR >. 3 > - | NO ENCUENTRAS LA IMAGEN QUE BUSCAS? Envía ANIS2 y lo que buscas. Ejemplos: ANIS2 BRUJA 
Para pedir un servicio multimedia (Fondos, Animados, Polifónicos, Juegos Java y Sordos Reales) tu móvil debe estar configurado para Wap. Informate en lu operador (Vodafone. — |, Astores De Las Cancion es fot 4 tas DeLa Aeterencia) ; 7591: Santander kIke, O: Blsbal; 7803: LICENCIA: SOAERMVEI5O9/04/8014 [MI 
| Moyislar, Amena, elc...). Comprueba par favor anles de encargar uno de nuestros servicio si 14 móvil es compatible en: »erw. leamowl estr ovilescompatibles. reinar Caños Piet Er soe Cal Eco Uf E 
Moviles compatibles para juegos Java: Al: LG53001, AJ: LG5400, AT: 1654001, AK: LGG7100, AU: MotorolaA398c, CB: MolorolgA660, AQ: MotorolaC370, AP: MotorolaC450, AR: A Eo A: 8302: Hernandez Jesus: Prieto Carlos: Martinez A A 
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AC: Nokia63101, M: Nok1a6600, G. Nokla6610, CE: Nokia565D, H: Nokla6800, A; Nokla7210, 8: Nokla7250. K: Nokla72501, L: Nokla7650, 8K: Nokla89101, W: NokíaN- -Gage, ÁN: 120: Brioges Christopher Bilan, fte Masters Kelin: 7466: Kirkland Scom P, Jardan Kenneth David, Boreland Wes; 5530: Siivasirl Alan; 7580: Shore Howard; 658%. 
SagemmYV65, BL: SamsungC100, 81: Samsung6200, BN: SamsunaC300, AD: SamsungE700. 80: SamsunoS100, BP: Samsunas300, B0: SamsungX600, X: SharpGX10, Y: SharpGX20, pu o a tra po Srpigpio  d add e tc e A fike Dlótleld; 7267; Jimenez 
AE: Siemensc55, Af: Siemensc60; AF: SiemensM50; 2: SiemensM55, BA: SiemensM56; AA: SiemensMCS0, BS: SlemensMT50; AB: SiemensS55; BT: SiemensS56, BU: SiemensS57, AM A O A ol A 


BV: SiemansSL451, AL: SiemensSL55, BW: SlemensSX1, BX: SonyEricssonP800, CC: SonyErlcssonT6D0; AG: 'SonyEricssonT610; BY: SonyErlcssonT618. BZ: SonyErimaconT618; AO: — || Eopyrigt De Imaganes 1240, 1111: O Chark, 1294. 1237 - Mobibase; 1101. 1278, 1305. 1272. 1906, 1090. 1104, 1121, 1205. 1244, 1277. 0 
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8 STEEL BATTALION: 


1. EL MANDO que 
5 hd Da ¡Ue 


2. BUSCAD PARTIDAS 


11pi0L 


MLAS PELEAS ENTRE RO- 
BOTS GIGANTES están de vuel- 
ta (el primer «Steel Batallion» 
salió hace más de un año) con 
sus principales características in- 
tactas: una simulación endiabla- 
da y, por su puesto, su mando ex- 
clusivo. Por si no lo sabéis, tened 
en cuenta que este juego sólo se 
puede manejar con un controla- 
dor especial que imita la cabina 
del “mecha”, tiene 30 botones y 
viene incluido en el pack, claro. 


126 HC 


LOS COMBATES 
EN INTERNET son 
la gran novedad 
del segundo «Steel 
Battalion». Ya que 
no tiene modos 
offline, la misión 
es ganar a los 
demás jugadores. 


DANIEL QUESADA 
















LOS VT [o Tanques 
Verticales, en cristiano) 
son las poderosas 
máquinas de guerra 
que controlamos. 

Solo podemos verlos 
desde una perspectiva 
interior, aunque las 
pantallas e indicadores 
nos orientan durante 
los combates y las 
partes de exploración. 


TU MÁQUINA CONTRA EL MUNDO 









LINE OF CONTACT 


¿Que los robots gigantes no existen? Con este juego, su mando 
y sus batallas en Internet, se colara uno en vuestra propia casa. 


Así, lo primero es dominar el 
control y todas las funciones de 
nuestro robot, y una vez conse- 
guido las partidas se vuelven 
muy realistas. ¿La diferencia con 
el original?, que ahora sólo pode- 
mos combatir por Internet. 


YHLAS PARTIDAS DAN INICIO 
EN XBOX LIVE. A través de los 
menús podemos visitar diversas 
salas de chat o entrar directa- 
mente en combate, y entonces 


encontramos varios modos de 
juego: cumplir objetivos, de- 
fender nuestras zonas o hacer 
combates de todos contra todos. 
Mientras jugamos podemos ha- 
blar con los compañeros de par- 
tida a través del Xbox Communi- 
cator, aunque la gracia del juego 
es conseguir dominar el comple- 
jo control de los robots y vencer 
a los demás jugadores. Si no te- 
méis los retos complicados, este 
simulador os atrapará. 


ASA 


MN GRÁFICOS 
SONIDO 

WN DURACIÓN 
MDIVERSIÓN 











Valoración: Este es un simulador exigente 
que va enganchando a medida que aprendemos 
a controlarlo y.eemos sus distintos modos de 
juego. Sus sencillitos gráficos le restan enteros. 
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KIA 3 
KIA so: icons 


E NOK .5200,24 el 


Dragostea din tel - O-zone... 
Buleria - Bisbal 

Left outside alone - Anastacia 
Hey ya - Outkast 

My band -D12 £ Eminem 
Malo - Bebe 

Retorciendo pala... - Fangoria 
Lola - Pastora 

Obsesion - Aventura 
insoportable - Canto del loco 


El mejillon - Payo J. Manuel 
Bambu bambu : Las primas 
Vienna - Ultravox 


Rhythm of the night - Corona : 
Macho 1 man * Village People E 


Our lives - : The Calling É 


Trick me - Kelis E 8482 


No good - Prodigy e 
Dale don dale - - Don Oma 
El hombre bre de hielo - Sobe 


HARD ROCK 
aster of Puppe ts - Metallica 


Du hast - R a Im nmsteir As 


met Child ...- GunsáRoses 
Entel Ss; ani a M fetalli 
le ke ¿on al. Deep P 

Saint Anger : A tetallica 


2 of amer...t wanted - 2Pac 
21 Questions - 50 Cent 

24 hours to live - Mase 
About the ... - P Diddy 

All in my grill- Missy Elliot 
Always on Time- Ja Rule 
Ambitions as a Rida- 2Pac 
Angel wit...ty faces-P Diddy 
As | come...- Busta Rhymes 
Babydoll - N.E.R.D 

Bad Intentions- Dr Dre 

Bad meets evil- Eminem 
Be faithful Fatman Scoop 
Because | got ...- Afroman 


men On. 


Street Surfer 
Super Mario 1 
Super Mario 2 
Super Monkey Ball 
Syphoon Filter 
Tetris Music 1 
Tomb Raider 
Tomb Raider 3 
Ultima-Exodus 
Uridium 
Worms 

Zelda intro 


> pm sb pl 
Numb * Linkin P 
Mas q ue ni ada . Tan Ja 


re |. - Linkin 
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lake on me * A-HA 


AN IMAGENES ESTATICAS 1 199): 0,90€ + IVA (ELO MOTOROLA: A830, E380, E390, 1720, 17201, v300, v600, A388, EA v525, c550, -mpx200, A830.; NOKIA: 3300, 35101, 3650, 5100, 6100, 6220, 6610, 6800, 7210, 7250, 72501, 7650, 89101, N-Gage, 7200, 5140, 7600, 7700, 6230, 6600, 6810, 
' 6820, 3650, 3200, 3300.; NTE gd87, x70.; SHARP: 9x0, gx20.; SIEMENS: s55, sI55, uo, m46,, mc60, c60, c62, st55, sx1, a60, u15,; SONYERICSSON: p800, t300, 1302, t310, t610, t618, UMCA CES z1010, 2200, z600.; ALCATEL: RE MAA 93100, 94050, g53001, 
95310, 95400, 95410, 97020, 97030, g7050, 97070, 97100, 97110, 97120, g8000.; SAGEM: my-v85; SAMSUNG: 1500, 1700, 3300, sgh-e700, sgh-s100, sgh-1400, sgh-v200, sgh-x600, c100, x100, x400, d700, p705.; TSM: tsm100, tsm400. IMAGENES 4 ANIMADAS (50 99): 0,90€ + IVA (3SMS): NOKIA: 
| 14 3300, ESTÍN 3650, 5100, 6100, 6220, TA 6800, 7210, 7250, 72501, 7650, 89101, N-Gage, 7200, 5140, 7600, 7700, 6230, A 6810, 6820, 3660, 3200.; INTACTAS gd87, x70.; SHARP: gx10, gx20; SIEMENS: 555, s155, 410, m46, mc60, c62, sx1, 110, u15,; SONYERICSSON: p800, t300, 1302, 
SGAER/MVS TA SGD 168, +68, SA 2200, 2600.; ALCATEL: 332, 531, 535, 735, 745; TSM; tsm100, tsm400.; LG: 93100, g4050, 953005, 95310, 95400, g5410, g7020, 87030, g7050, g7070, g7100, g7110, g7120, g8000.; MOTOROLA: c550, mpx200; SAMSUNG: 1500, 1700, 5300, sgh-9700, sgh-s100, 
513/09/9019 sgh-s500, 5sgh-t400, sgh-v200, sgh-x600, c100, x300, x400, 4700, p705. Pc LIFONICAS (5099): 0,90€ + IVA. (35MS): MOTOROLA: c350, 1720, T720i, v600, c550, mpx200, v500, v525, v600; NOKIA: 3300, 3510, 35101, 3650, 5100, 6100, 6220, 6610, 6800, 7210, 7250, 72501, 7650, 89101, N-Gage, 7200, 
5140, 7600, 7650, 7700, 6230, 6600, 6810, 6820, 3660.; PANASONIC: gda7, x70.; SAMSUNG: sgh-n620, sgh-t100, E E sgh-s500, sgh-1400. sghv200, sgh-x600, c100, x100, x400, d700, p705.; SHARP: gx10, gx20; SIEMENS: m55, s55, s155, u10, mc60, c60, c62, 
sx1, 260, u15; SONYERICSSON: p800, 1610, t618,p900, 1630, -z1010, 2200, 2600.; ALCATEL; 332, 531, 535, 735, 715; TSM: tsm400; LG: -g3100, 94010, g4050, g53001, g5400, g5410, CUA E g7050, g7070, g7100, g7110, g7120, g8000, b3100. - MOVILCONSOLA AL 5099: Precio: 0,90€ + IVA 
(55M5). Rayman 3, Tom A) Six Broken Wing, Rayman Golf, Rayman Bowling, Rayman 3Speed Devils, Skate 2 Slam, Marcel Desailly Pro Soccer, O 2003 Gameloft. All Rights Reserved. Gameloft and the Gameloft logo are trademarks of Gameloft in the US and/or other countries. 
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HAZTE GRATIS mente => 17 CLUB. | 
Y ENTRA EN UNA COMUNIDAD LLENA DE VENTAJAS. 


LOU | ER Por cada 3 alquileres de videojuegos te damos 1 alquiler GRATIS, 








- meo Por cada alquiler que realices, tendrás 14 de descuento 
JA ALQUILER para la compra de tus videojuegos favoritos. 


Ap A Alquila un videojuego y, si compras el mismo título nuevo, te descontamos el precio 
del alquiler As no te leyarás sorpresas lesagradables y sabrás lo que compras. 





* GAMECLUB "> ofertas exclusivas para miembros del Gamechub”. Blocktusier” se reserva el derecho a cancelar o modificar las ventajas asociadas al Gameciub” Ofertas válidas sólo en Peninsula y 
en aquellas tiendas Blockbuster” con sección ZONAJUEGOS”. Estas promociones no son acumulables a Otras promuciones Para wnscubise en el Gameciub” es necesario ser socio titular o autorizado 
de Blockbuster * Para inscribirse como socio de Blockbuster és necesaria ser mayor de 13 años y oso El DN) y cualquier factura o recibo reciente con antiguedad máxima de dos meses en el que 
figure la dirección comoleta. En el caso de menores de 18 años. podrán inscribirse en el Gamenlub” si son autorizados de un socio Blockbuster” 

3+1 EN ALQUILER: para recibir el alquiler gratuito será necesario haber realizado con anteriondad 3 alquileres de videojuegos dentro del ulumo mes natural. El periodo de alquitet del alquiler graturto 
será de 1 dia. Fi aiquier gratuito podrá emplearse hasta el Ultimo día del mes siguiente a aquel en que se realizaron los 3 alquileres paganos por el cliente. Este alquiler gratuito no dará derecho al 
socio a recibir en su cuenta 1£ de descuento pare compras. 1 EURO POR CADA ALQUILER: descuento aplicable a 1pegos nuevos con PVP supenor a 59.994. El máximo descuento que se podra aplica; 
en la compra de un videojuego será de 10€. El dinero acumulado en la cuenta del socio tendrá una validez de 1 año desde la fecha de cada alquiler. PRUEBA Y COMPRA: si alquilas un videojuego y en 
los 31 días siguientes compras ese nusmo titulo nuevo, te aplicaremos un descuento sobre el precio. de compra apual al precio de alquiler que pagaste Cuando el vdeojuego alquilado y comprado sean 
De versiones Comerciales distintas, el descuento no se aplicara en el MISMO momento. de la compra, siDo: 24 horas después de ésta. en la forma de un crédito en la cuenta del cliente. 
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Te damos 10 € DE DESCUENTO 


nor tus viejos videojuegos de PS2 (o 4 € por los de PSUne 
para la compra de cualquier videojuego Nuevo 





F 
VÁLIDO PAR VCOMPRA DE CUALOUIER VID HERA TAMRIÉN 1AC ÚLTIMAS NA 
VALIDO PA A LÁ GUN E LUAL DUIE EOIUE( U, ¡IMAITDOILI LHAyJ MY L. 1 ME A 


0 


Oferta valida en to060s lOs stablecimientos Blockbuster” de la Península excepto aquellos con servicio de trueque de videojuegos, hasta el 31 de julio de 2004. Para arcada A ella SO NADESano 
ses socio de BieckbusterÉ. El cliente deberá realiza: la venta del videojuego antiguo y la compra con descuento del videojuego NuEvO EN 18 HUSA MANSON Blockbuster? se reserva el derecho a 
no aceptar la compra ds determinados productos asi como a su comprobación como medida antenor a /a aceptación de su compra. Los SOCIÓS QUÉ VORJAN PIODUCIO BATeciuo RO. DOTUCIO CONEROO” 

o fapias legales del emisrjo podrán perder su derecho a continuar utilizando nuestros servicios. Blockbuste 'S comprará un máxinio de 10 articulos por cuenta de socio y día. El descuento de 10€ 
DS pocrá usarse excius vamente en la compre de videojuegos nuevos y en ningún caso se entregara en efectivo, Promoción no acumulable A DAS POMIDIONES. 
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Promoción Harry Potter válida a partir del 2/6/04 y hasta fin de existencias (250 uds. de cada pack Promoción Shrek 2 válida a partir de! 18/6/04 y hasta fin de existencias (1000 pósters) 
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Llevate la Emoción 
www.blockbuster.es 


ESTE VERANO, EN BLOCKBUSTER 


paris ALQUILA LO QUE QUIERAS 
19,9D€ y DEVUÉLVELO CUANDO TE APETEZCA 


Les 21 Y ea E os ES 





—_ 


llévate UN ALQUILER DIARIO de videojuegos o películas y 
> : TAFONA 
durante un mes, y devuélvelos cuando vuelvas a por más, | PLA" 
















PX.P. de la taneta 1 mes (31 dias): 19.99€. Taneta yálida para 31 vías desde la facha O 


las condones estándar en cuánto a devolución y recargos. Una vaz terminada la validez de la tarjeta volverán a aplicarse también las condiciones estándar en cuanto a devolución y recargos. El chante deberá 


devolvor por nto el producto alquilado antes de finalizar la validez de la tageta. Para realizar un nuevo alquiler será necesario haber devuelto €l antenor. Para títulos en promoción serán aplicables las conticiones 


de demación y caraciefelicas especificas para estos títulos. Promoción no acumulable a otras promociones. Los alquileres de videojuegos obtenidos a través de la Tarifa Plana Plus, no serán válidos 


para la seumulación de beneficios del prosraroa Gameclub: 3+1 en alquiler, 1€ por cada alquiler, Prueba y Compra. Promesión sólo válida para Península, EXCEPTO ZARAGOZA. 
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LOS MEJORES 


m Los juegos más destacados del momento 





() nNuEvA ENTRADA EN LISTA REENTRADA EN LISTA 


¿7 LOS FAVORITOS DE LA REDACCIÓN 
Metal Gear Solid 2 


LOS MAS ESPERADOS 


Metal Gear Solid E Tk: 
Twin Snakes Snake Eater 


PLAYSTATION 2 

sn ; PESTE 
que nel aL | nuevas imágenes de este 
: ver la apariencia de a juego en acción, a todos 
: los personajes de : O nos han entrado WE 
; la primera parte en " COMETA EA 
; los 128 bits de GC. | guante a su versión final. 










.rrooooor.rrr$prrrsosp9 9. .s92P.rzgrrnsanrrrrsrn9rr.naoo... 


: Aunque aquí Snake 
: aún no se dedicaba 
: a comer serpiente, 
: su segundo juego 
; ya nos flipó a todos 
: €n la redacción. 
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| Zelda: 





Metroid Prime : : 
Resident Evil 4 
The Wind Waker "A 
| y Poco a poco, los chicos de 
O rerananana nano nr rn nnmncannos PNC CR Press ponernos pan a Capcom van AE 
: Con una secuela en : : Miyamoto volvió a ver cómo va a ser esta 
: ciernes, esta chica : demostrar con este 
: se ha convertido en : juego que su gran nueva entrega de ESTE 
: una de las leyendas : Imaginación no de terror favorita... ¡y todo 
: vivas del catálogo : tiene límites, sobre oo NENA E 





de Gamecube. ; todo con Link. , mejor de la historia! 








inja Gaiden Splinter a Final 
andora Tomorrow ] 3 
Fantasy XII 
A ci MN PLAYSTATION 2 
: Cuando un juego : Pocos j juegos han , ES fans del CO dur 
: de acción dispone : sabido transmitir la ; esesperación la espera 
: de una calidad : emoción y el nervio por el nuevo capítulo de 
: técnica impecable, : de acechar en las : esta formidable saga, que 


: es de justicia Y : sombras a una 


cada día que pasa logra 








; reconocérselo. : organización rival. 

- Impresionarnos MES 

Prince of Persia 
PA The Legend 
1 RS Zelda 

: Los disparos de | : ROSIciÓN : : El intercambio - ps íÑ Uno de VESES anuncios 
: este juego de tenis | : : de posiciones de . ' que mas impacto:a los 
: no hacen daño a : este título con «Top yE, . asistentes al pasado E3 fue 


: nadie, ¡salvo al 
: pobre competidor 


; Spin» seguramente pan, el de la nueva entrega de 
; que los recibe! - MS 


| ars si «Zelda». ¡Cómo mola ver 
a Link tan “crecidito”! 


Star Wars: El Retorno del Re | 
Rebel Strike 1 0 y | 5 Kingdom 








Hearts 2 
ES pa REO O O rose te ARA PLAYSTATION 2 : 
: : Mientras la gente : : El rey de los cines El curioso binomio creado 
: espera a que | : retorna a la lista de enter los personajes de 
: llegue al cinela Y : favoritos con el % Dieney y Square Enis ya 


: tercera entrega de 
: la saga, disfrutan 
: con este título, 


LOS PREFERIDOS DE... 


F Manuel 


: Juego que se basa 
: en lo que vimos en 2 
ES : la tercera película. 


| dio sus frutos con un RPG 
muy aplaudido, y pronto 
CN con su secuela. 








David "% Sergio 





IX Javier 





del Campo ak Abac Martínez — mada, Martín LOS 5 JUEGOS 
1 Metal Gear Solid 2 PS2  1Metal GearSolid2 PS2 1Metroid Prime GC 1Metroid Prime 6C 

2 Ninja Gaiden XBOX  2Splinter Cell PT. XBOX  2Metal Gear Solid 2 PS2  2Zeida: Wind Waker GC 

3 Prince of Persia PS2 — 3TopSpin XBOX 3 Metal G. Twin Snakes GC 3Metal Gear Solid2  PS2 

4 El Retorno del Rey PS2 . 4Metal G, Twin Snakes GC 4Zelda Wind Waker GC 4MetalG. TwinSnakes GC |” j 

5 Metal G TwinSnakes GC 5FinalFantasyX-2  PS2  5Ninja Gaiden XBOX 5 Shenmue ll XBOX PP TONY HAWK 

6 SplinierCel PT XBOX 6Onimusha3 PS2 - 6SW Rebel Strike GC 6 Hyper Street Fighter 1! PS2 UNDERGROUND 

7 Top Spin XBOX  7Ninja Gaiden XBOX  7SplinterCell PT. XBOX 7SW Rebel Strike GC 


Pocos juegos hasta ahora han 
conseguido reunir en un disco todo 
el espiritu de las tribus urbanas 
Su jugabilidad es de lo más alto, 


La lista de Los Favoritos de la Redacción se confecciona en base z sus modos de juego son adictivos, 


a las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas. y los gráficos también acompañan. 
de ¿Qué mas se le podría pedir? 


8 FIFA 2004 PS2 8 Zelda Wind Waker 6€  8ProEvol Soccer3  PS2 8 Halo XBOX 
9 Resident Evil O GC — 9FIFA 2004 PS2 — 9 Gran Turismo 3 PS2 9Resident Evil O 6c 
10 Project Gotham 2 XBOX  10Prince of Persia PS2 10 Final FantasyX-2  PS2 10 Donkey Kong Country 2 GBA 
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PARA LOS DEPORTISTAS URBANOS. 





PS2, GC, XBOX 
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CRITICAS 


+ 
e, 


MGS TWIN SNAKES 


La valoración de Hobby Consolas [n* 150) fue de 94. 
Las críticas llegadas a nuestra redacción durante este 
mes han sido muy variadas. Ahí van algunas de ellas: 


(0 


Javier Rodríguez (e-mail) 


Considero que «Metal Gear Solid» es la mejor saga de la 
historia, y el de esta entrega, el mejor argumento, pero los 
cambios que han hecho en algunos vídeos dejan mucho 
que desear. Ah, tampoco me gusta que los gráficos sean 
inferiores a los del «MGS 2», aún con 2 años de diferencia. 





VALORACIÓN: 98 


O 


Andrés Colombiano (e-mail) 


Vale que han actualizado los gráficos a los tiempos que 
corren, pero el juego es totalmente igual al de PSX, y eso, 
aunque está muy bien porque en el remake de «Resident 
Evil» era muy bueno, en este podían haberlo mejorado con 
nuevas opciones, personajes, o más misiones que hacer. 


VALORACIÓN: 88 


a 


Ernesto Bautista (e-mail) 


Tengo 35 años, me gustan mucho los videojuegos, y sobre 
todo la saga «Metal Gear», y creo que lo mejor que se ha 


podido hacer es llevar este juego a la consola de Nintendo. 


VALORACIÓN: 95 


El mes que viene mandad 
vuestras críticas sobre: 





¡Y no olvidéis enviar vuestra foto! 
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Seguro que siempre habéis 
querido ser capaces de volar 
como estos locos del balón 










VD 


A f 
201395 dhi DDD y! 


0 MESE NAO 


Zelda: 
Ocarina of Time 









ton. .o...o.... aoroncarararaganoaracanansacararananana sas fo 


: Pese al traspié 
: que dio el mes 
: pasado en la lista, 
: aquí vuelve «Final» 
: a una posición 
h: mucho más alta. 


arar ranas nr rpr rara rra 











: Las imágenes del 
: segundo «Zelda» 
: de GC nos han 

: devuelto las ganas 
: de jugar a esta 

: entrega de la saga. 











Prior... ra narnporrogranranrnrnrnrarrrnaarnso.. 



















: Miyamoto puede 
: estar orgulloso 
: de contar con dos 
- de sus on 
: entre los jue 
: ; Más aclamado 


: Con serpientes o 
: sin ellas, Snake 
: sigue manteniendo 
: su capacidad de 

: conseguir fans allá 
: por donde pasa. 


































: Que no, que los 
: juegos de lucha 
: nunca pasan de 
: moda, y si son tan 
: buenos como éste, 
: normal que suban. 


Super Mario 
Sunshine 


. El mes pasado se 
: dio el gustazo de 
: asomarse al 

: primer puesto, y 
: ahora este mito 

: baja a la mitad. 










AEREA AAA AAA AAA 


: Vuelve el verano, el 
: calorcito y la playa, 
: y por supuesto, las 
: ganas de jugar a un 
: título tan divertido 
: y fresco como éste. 























: La cercanía de 
: la tercera parte 

: seguro que 

: influye, pero el 

: Caso es que todos 
: quieren a Solid. 








| Pro Evolution 
Soccer 3 


rt... trors+rrarrnrsrssrarnsrsrrrrnrrrarrnarrn.so. 

















: Con el paso del 
: tiempo, y nunca 

: mejor dicho, este 

: macs se está 

* haciendo un hueco 
: entre los lectores. 


: La Eurocopa tiene 
: más aliciente si de 
: paso os metéis en 
: el tema futbolero 
* con un simulador 
: de esta categoría. 





Exprime tanto a «FIFA» como NM MIE 
a la experiencia de este torneo. 70 ¡Em 
Gran juego, con pocas sorpresas, 
- pero que encaja en el género. 7 Y 
6 NINGUNO de los Cambios es Alucinante acción con una historia 
NO COM revolucionario, pero lo mejora. _80 y una presentación tremendos. 
) > Dificilmen E. ; | 
«HC: Hobby Consolas Dri Revista Inglesa *IGN.com: , WebUSA demloni “Revista USA 


PS2, XBOX 


NBA STREET AGGRESSIVE JET SET RADIO URBAN 
VOL. 2 Il, SKATING FUTURE FREESTYLE S. 


¿Cansados de andar por ahí 
siempre con el monopatin? 
¡Venga, calzaros los patines! 


El patinaje se mezcla con los 
graffiti y el cel shading en 
este juego de estética japo 















Et deporte nacional también 
tiene su propio exponente 
para las calles de tu barrio 


LOS MEJORES 


mM Los juegos más destacados del momento 





Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros 


ESTATE 


A OS 
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Fútbol Puntuación : Aventura Puntuación i Varios Puntuación 

1 FIFA 2004 94: 1 Metal Gear Solid 2 96: 1 Tony Hawk Underg. 91 

2 Pro Evol. Soccer 3 92: 2Splinter Cell 96: 2SingStar 90 

3 Eurocopa 2004 90: 3Splinter Cell PT. 93: 3Aggressive Inline Skat. 90 

le Esto es Fútbol 2003 89: 4Prince of Persia 93: 4EyeToy: Play 85 

5 Manager de Liga 2002 85: 5Silent Hill 3 93: 5Time Crisis lll 85 

Shoot'em up Puntuación : Lucha Puntuación : n dibl 

1 M. Honor RisingSun 92: 1 Soul Calibur !l 9%: imprescindibles 

2 TimeSplitters 2 91: 2 Tekken 4 92. Eos orden alfabético Ma II [UE e: 

| 3 Rainbow Six 3 90: 3Virtua Fighter4Evo. 91: AO | 

4 Half-Life 90: 4Mortal KombatD.A. 90: *COLIN MCRAE 04 >| sois de esos que tienen 

5 M. of Honor Frontline. 90: 5Tekken Tag Tournament 87: * COMMANDOS 2 la casa llena de decoración 
A O Mc DS : e FIFA 2004 japonesa, katanas, un kimono 
Acción Puntuación : Plataformas Puntuación Puntuación : e FINAL FANTASY X Le 20d ció de guns a 
1 GTA Vice City 93: 1Jak 8 Daxter 91: 1 Commandos 2 92: * FINAL FANTASY X-2 entrega de esta saga de acción. 
2.007: Todo o Nada 92: 2Sly Raccoon 91: 2LosSims Toman la... 86: * GRAN TURISMO 3 En ella os esperan peleas por 
3 True Crime 92: 3Haven 90: 3 Los Sims 84: * GTAVICE CITY un tubo y. mucho “rollo samurái” 
4 Onimusha 3 91: £Ratchet 8 Clank 2 87: £4Aliens vs. Predator 83: *JAK II: EL RENEGADO MEME 
5 The Getaway 91: 5Pitfall 84: 5Worms 3D 83: *M.OF HONOR RISING SUN MENEM 
LENA AN A A INC Eres : + METAL GEAR SOLID 2 a vsdoiNobibasa PO de 
Rol Puntuación Velocidad Puntuación : Deportivos Puntuación: * PRO EVO. SOCCER 3 Lei ) 
1 Final Fantasy X 96: 16T3A-Spec 96 1NBALive 2004 92. + PRINCE OF PERSIA e e 
2 Final Fantasy X-2 94: 2 Colin McRae 04 93: 2Virtua Tennis 2 91: «SILENT HILL 3 TACENT EME IE 
3 Dark Chronicle 91: 3 Need for Speed U, 92: 3NBA 2k4 88: * SOUL CALIBUR ll les Reno, y además gran parte 
4 Kingdom Hearts 90: 4GT4Prólogo 90: 4NBA Street Vol. 2 88; *SPLINTER CELL «CIS 
5 Grandia || 83: 5Burnout 2 90: 5Sm. Court Tennis 2 e TEKKEN 4 Una ciudad europea: ¡París! 


E EE EAS 


- SPLINTER CELL 
PANDORA T. 


Después de dejar alucinados 

a los usuarios de Xbox con una 
AMECA 
completas de los últimos anos, 


ea E 





Este verano todos tenemos 

una cita ineludible con las 

Olimpiadas de Atenas, que se 

celebrarán no sólo en la ciudad 
riega, sino también en todas 

as consolas de 128 bits de Sony. 

¡Y es que no hay nada mejor para 

ponerse en forma que echarse 

unas partiditas a la consola! 


Sam Fisher se lleva toda la 


calidad de su SOS de 


espionaje a la consola de Sony. 





Puntuación ' Puntuación 


Puntuación : 


1 007: Todo o Nada 
2 True Crime 
3 El Retorno del Rey 


Puntuación : 
95: 
90 : 
eL 


1 Zelda: Wind Waker 
2 FF: Crystal Chronicl. 
3 Skies of Arcadia 
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1 FIFA 2004 
2 155 2 
3 Mundial FIFA 2002 


Puntuación í 
95. 
2 Star Wars Rogue Leader 93 : 
Te : 


1 Star W. Rebel Strike 


3 M. Honor Rising Sun 


Puntuación : 


1 S. Mario Sunshine 
2 Rayman 3 
3 Sonic Adventure 2 


Puntuación : 
92 : 
92 
90 : 


1 Mario kart D. Dash!! 
2 Need for Speed U. 
3 F-Zero GX 


1 Metroid Prime 
2 MGS: Twin Snakes 
3 Resident Evil Zero 


Puntuación : 
9: 
90: 
89. 


1 Soul Calibur l! 
2 Mortal Kombat D.A. 
3 S. Smash Bros. Melee 


Puntuación : 


90 : 


1 Pikmin 
2 Los Sims Toman La... 
3 Los Sims 


Puntuación 
92: 
89 : 
88 : 


1 NBA Live 2004 
2 NBA 2k3 
3 NBA Street 2 


97: 
9 


86 : 


91 
90 


1 Tony Hawk Underg. 
2 Aggressive Inline Skat. 
3 Sonic Mega Col. 


por orden alfabético 


e FIFA 2004 

e FF CRYSTAL CHRONICLES 
+ METROID PRIME 

e MGS: TWIN SNAKES 

+ RESIDENT EVIL ZERO 

+ SOUL CALIBUR Il 

e SPLINTER CELL 

+ SUPER MARIO SUNSHINE 
e SW: REBEL STRIKE 

e ZELDA: THE WIND WAKER 





AR 


MO O — — cn NT A 


Los personajes más populares de 
Nintendo llevan ya muchos años 
demostrando sus extraordinarias 
dotes para todo tipo de eventos 
deportivos, y el golf vuelve a ser 
uno de los a os. En este caso, 
esta divertida liega a GameCube 
con toda su diversión intacta 


D TEL. (9 5019, 17 18 19 Servicio a domicilio 
EDIDOS www.centromail.es (BD 
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AVENTURA DEACCIÓN Y FERROR PARA 5-5 JUGADORES, TOFMMENTE EN CASTELLAN 


€ 2004 ENDRAVISIÓN MCZ DESARROLLADO POR EYDRAVISIÓN. PUBLICADO PUR 





LOS MEJORES 


m Los juegos más destacados del momento 
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Puntuación : 


1 GTA: Pack Doble 
2 Ninja Gaiden 
3 007: Todo o Nada 


Puntuación : 
1 SW: Caballeros de la... 93: 
2 Shenmue !l 90 : 
3 Morrowind 87 : 


Puntuación | 
1 El Retorno del Rey 86 : 
2 Medal of H. Infiltrator 86 : 


3 Max Payne 


Puntuación : 

96 : 

2 Final Fantasy Tactics 93: 
3 Shining Force va: 


1 Dino Crisis 2 
2 The Italian Job 
3 Syphon Filter 3 


Puntuación : 
1 Final Fantasy IX 99: 
2 F. Fantasy VII (Platinum) 96 : 
3 Final Fantasy VI 84 : 


Puntuación 
1 FIFA 2004 9%: 
2155 2 82 : 
3 Man. de Liga 2004 82 : 


Puntuación : 

9 : 

2 M. Honor Rising Sun 92: 
90 : 


3 Rainbow Six 3 


Puntuación : 


1 Rayman 3 
2 Blinx 
3 Pitfall 


Puntuación : 
1 Colin McRae 04 9 : 
2 Need for Speed U. 92: 
3 Project Gotham 2 90 : 


Puntuación : 


1 FIFA 2004 88 : 


2155 Advance 86 


ShootPem up 


3 Contra Alien Wars 


Puntuación : 
1 Super Mario Adv. 2 91: 
2 Yoshi's Island ¿Ls 


3 Donkey K. Country 2 Q 


Puntuación : 


1 Mario Kart S. Circuit 95: 


2 V-Rally 3 
3 F-Zero GP Legend 


Puntuación 
1 Pro Evolution Soccer 92: 


2 Esto es Fútbol 2 
3 FIFA 2004 


Puntuación : 
1 Quake Il 9: 
2 Medal of Honor Und. 88: 


3 Delta Force 


Puntuación : 


1 Crash Bandicoot 3 
2 Abe 's Exoddus 
3 Harry Potter 


Puntuación : 
1 Gran Turismo 2 99 : 
2 Colin McRae 2 9% : 
3 World Touring Cars 9% : 


Puntuación | 
1 Doom 90 : 
2 Duke Nukem Adv. 80 : 


Puntuación : 
1 Splinter Cell P.T. 95 : 
2 Splinter Cell 95: 
3 MGS 2 Substance 9%: 


Puntuación 
1 Soul Calibur 1! 9: 
2 Mortal Kombat D.A. 90: 


3 Dead or Alive 3 


Puntuación : 
1 Commandos 2 92: 
2 Los Sims Toman la... 86 


3 Los Sims 


Puntuación : 
1 Top Spin ye: 
2 NBA Live 2004 92: 
3 NBA 2k4 88 : 


Puntuación | 
1 Metroid Zero Miss. 93 : 
2 Splinter Cell P. T. 88 : 


3 Prince of Persia 


1 SF Alpha 3 Upper 
2 Final Fight One 
3 Tekken Advance 


Puntuación : 


Estrategia : 
1 Advance Wars 2 89 : 


2 Park Builder 


Puntuación 
1 Virtua Tennis 86 : 
2 Roland Garros 2002 85 : 
3 Dave Mirra BMX 2 83: 


Puntuación : 
1 Metal Gear Solid 98 : 
2 Resident Evil 3 Nemesis 97 : 
3 Resident Evil 2 (Plat) 97: 


Puntuación : 
1 Tekken 3 (Platinum) 9%: 
2 Rival Schools 9 : 


3 Capcom vs SNK 


Puntuación : 
1 Red Alert 90 : 
2 Theme Park World 88 ! 


3 Front Mission 3 


Puntuación : 
1 NBA Live 2002 89 : 
2 KO Kings 2001 80 : 
3 No d: E xl 


e. . 


Puntuación 
1 Tony Hawk Underg. 91 
2 Aggressive Inline Skat. 90 
3 Jet Set Radio Future 78 


por orden alfabético 


e COLIN MCRAE 04 

e FIFA 2004 

e GTA: PACK DOBLE 

e HALO 

e MGS 2 SUBSTANCE 

e SOUL CALIBUR Il 

+ SPLINTER CELL 

+ SPLINTER CELL P. TOM. 
e STAR WARS CABALL. ... 
e NINJA GAIDEN 


Arreglar todos los entuertos que 
la mafia ha montado en tu bonita 
ciudad no es cosa fácil, y menos 
aun si además se empeñan en 
huir siempre haciendo el loco 
con el coche. Pero de eso es lo 
qu trata este intenso juego de 
tari, en el que tendréis que 
poner a prueba vuestra habilidad 
para conducir y también disparar 


7 El juego del eS, 


1 Tony Hawk 3 85 
2 ChuChu Rocket! 85 
3 Pokémon Pinball 


imprescindibles 
por orden alfabético 


e ADVANCE WARS 2 

e. DOOM 

e F. FANTASY TACTICS 

e SHINING FORCE 

e MARIO KART 

e METROID ZERO MISS. 
e POKEMON RUBI Y ZAF. 
e S, MARIO ADVANCE 2 
e YOSHI"S ISLAND 

e ZELDA 


DONKEY KONG 
COUNTRY 2 


Los simios más famosos del 
mundo consolero se han pegado 
el lujo de reeditar ya su segunda 
entrega para GBA de la saga que 
MERA TE 
Super Nintendo, sin dejarse ni 
una sola de las MES en 
el camino. ¡Bien por Nintendo! 


1 Beatmania 
2 Manager de Liga 2001 
3 Tony Hawk 3 


por orden alfabético 


e CRASH BANDICOOT 3 

+ DINO CRISIS 2 

e FINAL FANTASY IX 

e GRAN TURISMO 2 

e METAL GEAR SOLID 

+ PRO EVOLUTION SOCCER 
e RESIDENT EVIL 3 

e SYPHON FILTER 3 

e TEKKEN 3 (Platinum) 

e TOMB RAIDER: TLR 


Nada como echar unas partidas 
al mejor juego de carreras que se 
haya visto nunca en una 32 bits, 
para acercarse a las sensaciones 
que experimentarán los pilotos 
más expertos al volante de sus 
bólidos. ¡Y aqui lo podéis hacer 
con los mejores coches reales! 
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pise 5059 


e Ej: envía DISC 82380 al 5959 para escuchar “Dame Veneno" en tu móvil. 


rra Ao 
5 ENVÍA 


avida 2 mo da 46 a: 30 De : r NOY Pz ] S S , paÑ 
A os cocigo 
O : ) > E 7241 HP. = : ' : 94004 ar Vals JUEGO 
Malo 84094 H. Republicano 8001 lu Ej: envia 60 1410 al 5959 para jugar a toda pantalla al TRAGACOCOS.] 


TRE rra 5 SET Sniper 


ra! 


ne 
ls. O SONIDOS REALES 
113 Ma =0 0) ¡Espeluznante! Sólo le falta el olor... 

¡N POLICIA Todos se sentiran como en N Y... 
WESTERN ¡Cuidado! ...Atacan los indios! 
TELEFONO Sonará como en casa de tu abuela. 
CHITA Igual que en la Jungla... 
AO SEA ASA ECEU NA S 
A EME RE EE EE! 
NIN Grito de tarzan, igual que en la peli. 
VATER ¡Como si estuvieras en el baño! 
BEBE ¡Que monada! 


GOL ¿Fe = | PP... 
VOMITO ¡Que asco!!! o ES ADS 35230 


dE ES lo ? : 
A 31 5 Deep urple moKÉ on CAGE AAA Gallo cacareando MELIA Poy - 
C Potts Pr ce tar nena MOL IVA A AE 513/09/44119 

59852 D12 8 Eminem My band Mo E = 


: La vida al reves — A PERE 
53411 O-zone Dragostea din tei : PO 213 Ec] E) 39052 
54450 Bebe Malo Retorciendo palabras : > 08 
54420 David Bisbal Oye el boom 
59792 Outkast Hey ya 
53389 Latin lovers ES 
59812 David Bisbal -— Buleria 


HanTt<e 
21131: 


54395 Fran Perea Los Serrano 
ESA Ni mas ni menos 
ESA E Aa Fiesta pagana 
54407 Queco Tengo 
: Giulia 
Fuente de energía 

La madre de Jose | STARS | ssasa Sidonie Bla, bla, bla 


d.. A 
No woman no cry | sl Mena > Asturias e e Ñ dad 
re 54400 Andy y Lucas EME E! 
código del | | — 
Logo o TONO Er EI ES 
59709 Beyonce Crazy in love 
60012 G. Roses Sweet child of mine 
59837 Anastacia Left outside alone 
60004 Acdc Highway to hell 
60013 Iron maiden Number of the beast 
60118 Linkin park Inthe end 
60024 Europe The final countdown 
60238 Metallica — Nothing Else Matters 
59706 Sean Paul Get busy 
60570 Evanescence Bring me to life 
60679 The Rasmus  Inthe shadows 
59743 B.Eyed Peas Where is the love 
60213 [ron Maiden The Trooper 
59749 Beyonce Baby boy 
59626 50 Cent In Da Club 


68 al 5959 para que suene "Mo woman no cry” en tu móvil. 


55025 Partido Popular 50009 La internacional 

55058 Cara al sol 68014 Hala Madrid 

68030 100 Real Madrid 68002 Cant del Barca 

55011 H. de España 68004 Athletic Bilbao 

55059 Asturias Patria... 55022 Els segadors | 
2002: 68001 Atletico Madrid 55060 GuardiaCivil Ml ls==4 $? E ar A TRN A TW E 
ar Ty EI II O | | 5 SOS E 
5017: cuador. Sd y veras como se desnuda en tU Mov 
ES Samba adagio Y TA TT, : | 

Breathe o : | 


IAEA EAS el 

53199 Barthez 

53237 Chasis Inive: 
53375 Dj Tiesto Traffic 
53240 DJ Tiesto Lethal industry: 
53221 Barthez Infected 
53009 Boomfunk Mc Freestyler 
PAL TORRE Braveheart 
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MEJORA 
CONSO 


Un mando con 
alres de grandeza 


m Nombre: AirFlo Controller 

m Compañía: Nyko 

"m Consola: PS2 - Xbox - GC 

w Precio: 21,99 € (3.659 ptas.) 
Después de unas cuantas 
partidas seguidas a la consola 

no es raro que se nos queden 

las manos resbaladizas y 
sudorosas, así que para evitar esa 
incómoda situación nos llegan estos pads con ventilador incluido, 
que refrescará nuestras manos mientras jugamos. Hay modelos 
para todas las consolas, están disponibles en diferentes colores 
y cuentan con un regulador para la potencia del ventilador. 

La única pega es la posición y el diseño de los gatillos L y R, 

pero una vez que os acostumbréis... ¡adios sudor! 


m Valoración: e Ak 








Aguanta el aliento, 
apunta y dispara 


» Nombre: Silent Scope Light Gun 

s Compañía: Pelican m Consola: Xbox 

m Precio: 49,95 € (8.311 ptas.) 

No hay mejor forma de disfrutar de «Silent 
Scope» que con esta nueva pistola de luz 
con forma de rifle de francotirador. El visor 
telescópico cuenta con un sensor que 
activa el zoom al acercar la cara, tiene dos 
motores internos para emular el retroceso, 
piezas desmontables para convertir el 
arma en una escopeta y además es 
compatible con otros juegos de pistola. 


m Valoración: ke Ak A 









Y ¡Que tiemblen los arcades! 


m Nombre: Vibra Arcade Stick m Compañía: Gamesters 

m Consola: PS2 y Xbox m Precio: 14,99 € (2.494 ptas.) 

Tener una recreativa en casa es fácil con estos sticks para 
PS2 y Xbox. Entre sus características destacan su diseño, 
una memoria para almacenar hasta 32 combos, una 
palanca de repuesto con forma de bola y dos motores para 
la vibración. ¡Y encima su precio es de lo más apetecible! 


RIE IRTE ERAS IE GR CTA Desa pra m Valoración: A A A A 





7 LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS 
MES PISTOLAS PADS CONTROL TARJETAS 


El volante > JLOURFION $ ye La Fiabl enc 
más real A Para tv de 100 Hz ZA dd lable a tope ¿ARO 16M Nuevas funciones 
149,99 € 43€ 30 € Megas económicos para ver DVDs. 
(24.956 ptas.) [MM (7.155 ptas.) (4.992 ptas.) 30 € (4.992 ptas.) 28 € (4.659 ptas.) 


NDO DVD SONY 


A nm Ñ 
IAN LS 1, Y 1iYi 


SPEEDSTER 3 AZE IS n cu E 
Compatible f FALCON | ON A : | ¡Ri 
con todo | co : 


138 HC 


79,65 € 
(13.253 ptas.) 


WHE! 


Con resistencia 


MODENA 24 
Como un Ferrari 
79,95 € 
(13,300 ptas.) 


Con mira láser 
51,02 € [8.489 ptas.) 


i 


] 1 Compatible 100 Hz 
99,95 € [+ House of 
Dead 111) (16.630 ptas.) 


Precio genial 
2 pads por 16 € 
(2.990 ptas.) 


"ts. 


STARTER KIT 
ad y memoria 
39,95 € (6.647 ptas.) 


nr 
ur 


cómodo 
39,99 € [6.654 ptas.) 


NTROLLER S 
Oficial, y más 


Memoria barata 
y con funda 
7,15 € (1.190 ptas.) 


ON 
¿EN 


“Tarjeta oficial 
20 € (3.328 ptas.) 


La más barata 
con 8 megas 
39,70 € (6.605 ptas.) 





Pantalla portátil 
180,24 € 
(29.989 ptas.) 


Conecta GC 
, con GBA 
13€ 


(2.163 ptas.) 


LS Y hs 


Para poder 


y O ver pelis DVD 


29,95 € 
(4.983 ptas.) 





CONCURSO 















1cks: Game Boy Advance SP Tribal Edition + 
Jel catálogo Nintendo España 


Si quieres ganar una, envía inmediatamente un 


SMS dal 5354 





con la palabra tribalhc, seguida de un espacio y 
A, B o CG en función de cual consideras que es la 
respuesta correcta 


¿Cuál es la fecha de lanzamiento de la 
nueva consola de Nintendo, Game Boy 
Advance SP Tribal Edition? 


A.- 18 de junio de 2004 
B.- 18 de junio de 2005 
C.- 18 de junio de 2003 





www.nintendo.es 








p A 

j M | 
el 
GAME BOY ADVANCE SRA 


TRIBAL ¡ID)]UNLO)! GAMING 24:7 


Los resultados serán publicados en www.nintendo.es. Valido para todas las marcas y modelos de móviles. Promoción válida hasta el 31/08/04. Coste del mensaie: 0'9 euros + IVA. 


Playstation 2 


- Las claves para llegar hasta el final de los juegos 








WM ENTREVISTAS 
Cuando hayas 
completado el juego, ten 
un poco de paciencia y 
espera a que pasen los 
créditos. Podrás ver 
una entrevista acerca de 
“Todo o Nada” con todas 
las superestrellas 

que aparecen en él, 
incluyendo a Pierce 
Brosnan y Willem 

Dafoe y sus opiniones 
sobre el juego. No 
tienen desperdicio. 

M LICENCIA 

PARA TECLEAR 

En mitad de una 
partida, tienes que 
pausar e introducir 
estas combinaciones 
de botones después 

de haber conseguido 

el premio de platino 
que convenga: 

- MUNICIÓN DOBLE 
0,0,x,0,A 

- DANO DOBLE 
0,4,4,H,0 

- MOVIMIENTO MÁS 
FACIL EN EL VEHICULO 


TRUCOS A LA CARTA 


pi 


O, X, %, M, A 
- ARMA DORADA 
0,A,X,0,A 

- BATERÍA MEJORADA 
0,H,H,x.0 

- TODAS LAS ARMAS 
0,A,X,X,0 

- INVISIBLE 

0,A4,X, A, E 

- CONDUCCIÓN A 
CÁMARA LENTA 
0,H,A,X, A 

- MUNICIÓN ILIMITADA 
0,X,M,x,0 

- BATERÍA ILIMITADA 
0,5,0,H, A 


MW ELEMENTOS 
OCULTOS 

No sabiamos que el 
mundillo del boxeo 
escondiera tantos 
secretos. Cumple los 
siguientes requisitos 
para conseguir 
muuuchas cosas muyyy 
chachis. ¿Valeeee? 
PALACIO DE BANGKOK 
- Juega en el modo 
Carrera y gana un 





combate en el Palacio 
de Bangkok. 

PUNO BOLO 

- Derrota a Sugar 
Ray Leonard. 
CAESAR “S PALACE 

- Juega en el modo 
carrera y gana 

un combate en el 
Caesar 's Palace. 
GANCHO ESPECIAL 

- Derrota a 
Muhammad Ali. 
GANCHO AL PULMON 
- Derrota a 

Evander Holyfield. 
UPPERCUT AL PULMÓN 
- Derrota a Sugar 
Shane Mosely. 
GUANTE BRILLANTE 
- Derrota a 

Jake LaMotta. 
STAPLES CENTER 

- Juega en el modo 
Carrera y gana un 
combate en el Staples 
Center para poder 
liberarlo, 

THE VICEROY 

- Juega en el modo 
Carrera y gana un 
combate en The Viceroy. 
MIRA A BIRDIE 

- Derrota a 

Bernard Hopkins. 
ONDA 

- Derrota a 

Felix Trinidad. 
WESTERHOLZ ARENA 
- Juega en el modo 
Carrera y gana un 
combate en el 
Westerholz Arena. 


siguiente. Escóndete en algún lugar 
corredor y espera a que pase 
uno. Síguelo por detrás y, cuando 


Cash levante el brazo porque estás 
"Mo al qué pay que cerca del ene: , mantén el botón 
jugó. No 6 No > ol Lar de seca de ataque pu . Unas flechas 
blancas señalarán al enemigo. Si 
Condena". No .. lO paso ch mantienes el botón pulsado unos 
ninguna manera, me pone que momentos, las flechas se pondrán 
a rr br atroz y otra de color amarillo. Suelta el botón 
mato de todas las Cash hará una ejecución violenta. 
maneras no consigo en vez de soltar el botón lo 
¡¡Socorro!! mantienes un poco más, las flechas 


Ay, chiquillo, si UrS atendido al 
tutorial del Vas capítulo, sabrías 


qué hacer. Veamos, lo de las 
ejecuciones violenta y atroz son 
formas especiales de ejecutar a 
los cazadores. Sólo se considera 
ejecución si los atacas por la 


Ida [con lo cual mueren de un 


]. La forma de hacerlo es la 


140 HC 


pasarán de amarillas a rojas. Ahora 
sí, suelta el botón hacer una 
ejecución atroz. Estas ejecuciones 
se pueden hacer con segol y e 
arma [menos las de fu 

cualquier fase. Si pa 

recibirás más puntos por as 

al acabar la fase. Eso sí, son ; 
muy salvajes. ¡Advertido quedas! 





W DOS MODOS EXTRA 
Cumple estas tareas 
para tener un par de 
modos de juego extra, 
además de los que 
vienen por defecto... 
¡Pero sal de debajo 

de la cama primero, 
caramba! 

MODO PUZZLE 

- Consigue el archivo 
087 en el escenario de 
Kyoya Sudo, en el día 3 
a las 3:00 de la mañana. 
MODO TIME ATTACK 

- Completa todos 

los escenarios y los 
objetivos uno y dos 

para todas las fases y 
conseguirás el extra. 


ME VOLVER A LA VIDA 
Cuando mueras 
aparecerá una 
secuencia en blanco y 





negro. ¡Tranquilo, 

no es el fin!. Si has 
conseguido hacer 4 
disparos en la cabeza 

a 4 guardias diferentes 
podrás continuar donde 
lo dejaste con una 
pequeña oportunidad de 
vida. No te deja en muy 
buena posición... pero 
es mejor que "estirar la 
pata”, ¿no te parece? 


NW LA HERRAMIENTA 
Esta curiosa 
herramienta sirve para 


encontrar secretos 

en el juego. Ve al nivel 
llamado "La búsqueda 
del oro de Yamashitaka” 
y busca la flor de loto 
que está en la estatua, 
dentro del palacio. 
Camina enfrente de ella 
y la recogerás. Después 
de que caigas por el 
agujero, llega hasta el 
final de la habitación 
hasta llegar a una sala 
con una estatua de oro. 
Allí hay un pedestal. 
Presiona X sobre él y 
aparecerá un mensaje. 
A continuación se 
mostrara una puerta 

a la derecha. Tras ella 
está la herramienta. 

WM INMORTALIDAD 
Para que salga este 
truco necesitas la 
herramienta anterior. En 
el nivel del sabotaje del 





supercarguero, abre 
puertas sin parar hasta 
que encuentres unos 
vestuarios con soldados 
dentro. Mátalos y 
camina hacia la taquilla 
negra. Presiona X sobre 
la taquilla y conseguirás 
el truco de la 
inmortalidad, je, je. 





M MAS TRAJES 

¿No estás contento 

con tu modelito? 

Sin problema, aquí 

te indicamos lo que 
tienes que hacer para 
conseguir otros: 

TRAJE SECRETO 

DE MICHELLE 

- Pásate el juego una 
vez con el mejor ranking 
(Onimusha). 

TRAJE DE PANDA 

- Pásate el modo de 
entrenamiento secreto 
[más adelante te 
decimos cómo liberarlo] 
TRAJE ESPECIAL DE 
SAMANOSUKE N' 2 

- Utiliza una memory 


card con una partida 
salvada de «Onimusha 
Blade Warriors». 

M MAS NIVELES 

DE DIFICULTAD 
Puedes tener partidas 
más fáciles o más 
difíciles si cumples 
estos requerimientos: 
MODO FACIL 

- LLega a la pantalla 
de Game Over 2 veces 
en el modo normal. 
MODO DIFICIL 

- Pásate el juego en 
modo normal una vez. 
MODO ISSEN 

- Pásate el juego en 
modo difícil una vez. 
MODO ONI DIFICIL 

- Pásate el juego en 
modo Issen una vez. 
MODO DEFINITIVO 

- Pásate el minijuego 
de disparo. 

W ARMAS SECRETAS 
Es posible jugar 

con las tres armas 
que Samanosuke tenía 
en «Onimusha 1» con 
sus posibilidades al 
máximo. Para ello, 
consigue los tres ítems 
clave de las Zonas 
Fantasma del Templo 
Hundido y el Monte 
Saint Michel. Pásate el 
juego y comienza una 
nueva partida. Las 
armas estarán en el 
mismo sitio donde 
Samanosuke viaja al 
futuro por primera vez. 
M EL VERDADERO 
FINAL 

Para llegar a él, además 
de pasarte el juego 
(lógicamente) necesitas 
conseguir todos los 
Haori para Ako. 








M MINIJUEGOS 
Pásate el juego y 
cumple los siguientes 
requerimientos para 
desbloquear los 
minijuegos preferidos 
por cualquier samural: 
HEIHACHI BURAIDEN 
- Simplemente pásate 
el juego en cualquier 
nivel de dificultad. 
JUEGO PUZZLE 


c/Los Vascos N 17 28040 


ENVÍA TUS TRUCOS 


Manda 0 A re escri 
M HobDy Press, $ 


Indicando en el sobre: Trucos 


M truco 


siect: ores. ho 


biendo a: 


A. HOBBY CONSOLAS 
' Madrid 
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- Completa todos 

los puzzles del 

modo normal. 

MODO DE 
ENTRENAMIENTO 
SECRETO 

- Pásate el modo 

de entrenamiento 
normal una vez. 
DISPARO 

- Pásate el juego una 
vez en dificultad normal. 


La cosa no acaba aquí. 
Mira estas curiosidades 
que seguro que pueden 
serte muy útiles: 
RECUPERAR LA VIDA 
RÁPIDAMENTE 

- Cuando tengas el 
chaleco blanco de Ako 
equipado, rota el stick 
analógico derecho y tu 
vida se recuperará al 
menos dos veces más 
rápido que antes. 

LA ESPADA BISHAMON 
- Aaah, vaya clásico. 
Antes de tu último 
encuentro con 
Nobunaga, ve al punto 
de salvado que está al 
fondo de las escaleras 
del templo. Mira e 

la parte superior 
izquierda. Allí estará 

el loco colgado, como en 
el primer «Onimusha». 
Acércate y serás 





transportado al Mundo 
Demonio. Allí tienes que 
encontrar ocho orbes 
rojos y abrirás el cofre, 
que contiene esta 
poderosa espada. 
ARMAS DE 

«ONIMUSHA 1» 

- Empieza una partida 
de «Onimusha 3» con 
una memory card que 
tenga una partida 
salvada de «Onimusha 
1». Obtendrás las armas 
de este juego en los 
niveles donde las tenías. 


Onimusha 
Blade 
Warriors 


Cumple estos requisitos 
para tener más 
personajes disponibles 
en este juegazo: 
GIRAMUSAIDO 

- Haz que Musaido 


La 108 UCOS: ala 





alcance el nivel 3 

o superior. 
GOGANDANTESS 

- Pásate el juego con 
Samanosuke, Kaede, 
el Soldado Normal 

y Maeda Keijirou 

en el modo Historia. 
JAIDO 

- Haz que el Genma 
Normal alcance el 
nivel 2 o superior. 
JUJUDORMAH RAN 

- Pásate el juego con 
Jujudormah len nivel 3 
o superior] en el 
modo Historia. 
MAGOICHI SAIGA 

- Lucha en 200 
combates dentro 

del modo Versus. 
MARCELLUS VER. P 

- Haz que Marcellus 
llegue al nivel 2. 
MARCELLUS VER. S 

- Haz que Marcellus 
llegue al nivel 3 

o superior. 
MIYAMOTO MUSASHI 
- Pásate el juego con el 
Soldado Normal (nivel 
3 o superior) dentro 
del modo Historia. 
MUSAIDO 

- Haz que Tres Ojos 
alcance el nivel 2 

o superior. 

ODA NOBUNAGA 

- Pásate el juego con 
los doce personajes que 
hay por defecto en el 
modo Historia. 
MEGAMAN EXE 

- Pásate el juego con 
Samanosuke en el 
modo Historia. 
MEGAMAN EXE 
ESTILO BICHO 

- Haz que Megaman 
alcance el nivel 3 

o superior. 

MEGAMAN EXE 
ESTILO GRANDE 

- Haz que Megaman 
EXE alcance el nivel 2. 
MEGAMAN ZERO 

- Usa a Megaman 
EXE para conseguir 
las tres partes-Z [roja, 
azul y verde]. 
MEGAMAN ZERO: 
PROTO FORMA 

- Haz que Megaman 
Zero alcance el nivel 2. 
MEGAMAN ZERO: 
FORMA DEFINITIVA 

- Haz que Megaman 
Zero alcance el nivel 3 
o superior. 


SASAKI KOJIROU 

- Pásate el juego con 
Miyamoto Musashi en 
el modo Historia. 
GARUGANTO 

- Este personaje de 
«Onimusha 3» será tuyo 
si tienes un archivo de 
partida guardada de 
este juego en tu tarjeta 
de memoria. ¡Pruébalo! 


Project 
Zero 2 


Uuuyyy, qué miedo. 
Menos mal que hay 
muchos secretos que 
me dan valor para 
seguir, que si no... 
Cumple los siguientes 
requisitos para acceder 
a los extras del juego: 
VER EL PRIMER FINAL 
- Completa el juego 

en dificultad Fácil 

o Normal. 





MODO DIFÍCIL, DOS 
TRAJES MAS Y LAS 
GAFAS DE MIO 

- Completa el juego 
en dificultad Normal. 
FINAL ALTERNATIVO, 
MODO PESADILLA, 
MODO ALBUM Y DOS 
TRAJES MAS 

- Completa el juego 
en nivel Difícil. 
MODO MISION, 
GALERIA, LISTA 

DE FANTASMAS 

- Completa el juego 
en dificultad Fácil 

o Normal. | 
INFORMACION DE 
CONFIGURACION 

- Completa la Lista 
de Fantasmas. 
TRAJE DE CRIADA 
PARA MAYU 

- Completa todas 

las misiones en 

el modo Misión. 
FINAL ALTERNATIVO 
Y DOS TRAJES MAS 
- Completa el juego 
en dificultad Pesadilla, 
DOS HABILIDADES MAS 
PARA LA CAMARA 

- Completa el juego 
en dificultad Fácil 

o Normal. 
CONSEGUIR DOS 
TRAJES MAS 

- Completa todas las 
misiones en el modo 
Misión con rango S. 


HARRY POTTER 
Y EL PRISIONERO DE AZKABAN 


ruttindor está lleno de lugares 
secretos, así que no dudes explorar 
De todas formas, nosotros, que 
somos asi de majos, te mdicamos 
los sitios más interesantes: 

SUELO 


- En el almacén de pociones 


hay un cofre al final. 


- En el pasillo de la mazmorra hay 
un cofre en una alcoba cerca de la 
puerta de las Mazmorras. 
PRIMERA PLANTA 


- En el pasillo detrás de la estatua 
grande hay dos zonas. La de la 





tapiz de dragón hay un camino 


secreto a la segunda planta. 
QUINTA PLANTA 


derecha se abre y tene una - Usa Reparo en el gramoófono 
bomba apestosa, hasta que empiece a moverse 
SEGUNDA para abrir el cofre cerrado. 

- En el pasillo cerca de la zona de SEXTA PLANTA 


estudio, un segundo tapiz esconde 
el atajo a la cuarta planta. 

- En la misma zona, un tapiz de 
dragón esconde un camino secreto 


- Pasa por el muro falso en el 
cuarto de baño sin usar para 
conseguir el mapa de Marauder. 
Usa a Harry y Ron para levantar la 


leva a la A planta. puerta de manera que Hermione 
TERCERA PLANT, pueda pasar por debajo para pulsar 
- En la clase de e Contra las el interruptor y hacer que aparezca 
Artes Oscuras, hay un cofre en la un puente. Congela las bolas de 
parte superior de la pequeña fuego y haz que cada personaje 
estantería, al final de la sala. ermanezca de pleenun 
- En el pasillo de Gunhulda de interruptor del suelo para bajar 


Gorsemor, arriba de las escaleras 
dettimal, hay un almacen que tiene 
un cofre detras de un tapiz de 
dragon. Esto lleva a otro balcón 
con otro cofre una estatua que 
Haro puede utilizar para obtener se puede 


un tercer cofre. 
RTA PLANTA 


- Los libros voladores se pueden 


convertir en ratones. 


- En ta zona del estudio, la libreria 


la celda que rodea un cromo de 
coleccionista. Harry puede tirar 

el cromo con Carpe Retractum. 

- El muro que está opuesto al baño 
en desuso cerca de las estanterías 
empujar con Ron para 
encontrar un cofre. 

- En el pasillo de Glanmore Peakes, 
Hermione puede convertir el charco 
en un bloque de hielo. Ermpújalo 
hasta el contenedor del dinosaurio, 


grande al final de la sala puede ser A y abre el cofre, 
movida por Ron para revelar un A PLANTA 
atajo a la séptima planta. - En los dormitorios, los tres 


- En ta zona del estudio, congela 
el fuego para recibir un cromo; 
- En ta zona del estudio detrás del 





Red Dead 
Revolver 


Esto es lo que tienes 
que hacer para lograr 
muchos extras. ¡Tu 
revolver tendrá que ser 
el más rápido a este 
lado del Guadalquivir! 
TODOS LOS 
PERSONAJES Y LAS 
PÁGINAS DEL DIARIO 
- Compra todos 

los Ítems. 

MODO DIFÍCIL Y 


persenajes pueden mirar en SUS 
propios cofres para encontrar 
cromos. Sus miciales están 

en los cofres. 

- En el pasillo, Ron puede empujar 
la estantería grande para mostrar 
un cofre y un atajo a la cuarta 
planta, donde Harry puede usar 
el hechizo Carpe Retractum, 

- En la sala de estar de Gryffindor, 
congela el fuego para conseguir 
UN Cromo, 

- En el mismo sitio, Ron puede 
empujar la estantería para 
encontrar un cofre. ¿Que tendra? 


CAZARRECOMPENSAS 
- Pásate el juego. 
INVENCIBLE 

- Pásate el objetivo de 
cazarrecompensas en 
La Caída desde Grace. 
MODO MUY DIFICIL Y 





RED WOOD REVOLVER 

- Pásate el juego en 

modo difícil. . 
SIN DISTORSIONES Sam ural 
- Pásate el Final Warriors 


de la Línea en nivel 
cazarrecompensas. 
ESTRELLAS TRISTES 

- Pásate La Mina en 
nivel cazarrecompensas. 


Cumple los siguientes 
objetivos para obtener 
diversos extras: 
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EVE 


- Las claves para llegar hasta el final de los juegos 





DATE MASAMUNE 

- Pásate dos escenarios 
cualquiera. 

ISHIKAWA GOEMON 

- Pásate el escenario 
de Okuni. 

KUNOICHI 

- Pásate los escenarios 
de Hattori Hanzou 

y Takeda Shingen. 
LORD ODA NOBUNAGA 
- Pásate los escenarios 
de Oichi, Saiga Mogoichi 
y Nouhime. 





MAEDA KEIJI 

- Pásate el escenario 
de Vesugi Kenshin. 
MORI RANMARU 

- Pásate el escenario 
de Akechi Matsuhide. 
NOUHIME 

- Pásate el escenario 
de Mori Ranmaru. 
OKUNI 

- Pásate el escenario 
de Maeda Keiji. 

SAIGA MAGOICHI 

- Pásate cualquier 
escenario una vez. 
TAKEDA SHINGEN 

- Pásate el escenario 
de Sanada Yukimura. 
MW NUEVOS MODELOS 
DE EDICIÓN DE 
GENERAL 

Mientras estás 
entrenando a un nuevo 
general, consigue un 
ataque de 55 en el 
cuarto mes. Aparecerá 
un doujou-yaburi para 
retarte. Derrótalo (lo 
cual sólo es posible 
con un Musou Ougji) 

y liberarás un nuevo 
modelo. Puedes repetir 


A A A 


Que sí, qe cto o 


ueremos añadir nuestro A 
Él problema de ser delos malos en OS 
casi siempre eres un poco Peal 


esto hasta cuatro veces. 
NM NUEVOS MODELOS 
DE OFICIAL EXTRA 
Después del cuarto 
mes de entrenamiento, 
consigue un porcentaje 
combinado de ataque - 
defensa de 90 con 
cualquier arma. 

MW LUCHAR 

CONTRA LU BU 

Llega hasta el piso 
número 30 del nivel 

del Abismo, dentro del 
modo Survivor, Allí te 
podrás enfrentar a este 
personaje, “extraido” 
directamente de la serie 
«Dynasty Warriors». 

NW TRAJES 

DEL SEGUNDO 
JUGADOR PARA 

LOS GENERALES 
CONTROLADOS 

POR LA MAQUINA 
Completa las misiones 
al 100% con los 16 
personajes [los 15 
generales estándar 
más uno personalizado). 
Ahora, cuando juegues 
en cualquier escenario, 
si seleccionas el traje de 
segundo jugador de tu 
personaje, verás que 
todos los generales 
controlados por el 
ordenador también 
llevarán sus trajes de 
segundo jugador. 


y a 


ur Z Y 5 


M SELECCIONAR 
NIVEL 

Durante el primer nivel, 
pausa la partida y ve a 
la pantalla de la libreta, 
Ahora presiona €, 4, 
40,*-, 1x0, 4, 
X, 0 y + 5veces. Con 
ello podrás ir al nivel 
que prefieras y sin más 
dolores de cabeza... 


€ ¡pjo ls 1H 





Bueno, menos los que 
nos proporciona Asno 
hablando, claro. 


WM CANCIONES 

PARA PRACTICAR 

Si acabas de empezar 
con este juego y no 
sabes muy bien cómo 
funciona, prueba en 

un principio con 

estas canciones. Son 
sencillitas porque 
repiten su estructura 

a menudo y además 
no tienen notas 
demasiado altas 

o bajas: 

- Atomic Kitten: 
Eternal Flame. 

- Blue: One Love. 

- Pettula Clark: 
Downtown. 

- Hombres G: No te 
escaparás. 

- David Civera: Bye bye. 
Una vez hayas 
controlado esas, puedes 
meterte con canciones 
más complicadas como 
"A thing called love” o 
“Scandalous”, que son 
para verdaderos 
“viciaos” de la canción. 
¡A practicar! 





¡ TRUCOS DE 


LOS a 


Eg "> 
eos FI 





¡Hola, Hobby Consolas! Aquí os mando un truco que puede servir 
cuando hay exceso de enemigos. Cuando apretéis X para hacer 

un “salto en picado”, mantened dicho botón apretado. Entonces Jak 
rebotará contra el suelo. En lo más alto del rebote, Jak podrá volver 
a hacer el “salto en picado” ai apretáis Cuadrado. Si aún estáis con el 
botón X apretado, volverá a rebotar, etcétera. Así, seguidamente Jak 
podrá desplazarse a base de “saltos en picado”, eliminando a los 
enemigos que se le pongan por medio. 


Jordi Quiles (Valencia) 


a y 


M MAS TENISTAS 

Te vas a quedar “flipao” 
con los tenistas ocultos 
de este juego. Cumple 
los siguientes requisitos 
para poder manejarlos: 


y ep ls 1 NN 1% Xx 
27M ¡HE AA 
rl a pd ==] 





CASSANDRA 
ALEXANDRA 

- Pásate el modo Arcade 
con un personaje 
femenino en dificultad 
Profesional. 

HEIHACHI MISHIMA 

- Pásate el modo Arcade 
con un personaje 
masculino en 

dificultad Challenger. 
LING XIAOYU 
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rápido 
seco y bájate del coche. Los malotes harán ge ire E, 
e intentarán dispararte. Sin embargo, tú cuentas con la a con lo 


tienes el tiempo suficiente apuntarles, cr igrmd  ho  bi “jarabe de plamo"” y continuar tu ca 

¡No se puede ser tan ¡ amigos quebrantadores 

a ate ie po aji mdp os eorimrli apor 1 OMPI Tú en medio 

“chu ” rodeándote, JN en las cueros pais más mios es an Ibis om ly Ye are Dicnara 6 
sus los, que por estallar, llevándose por delante a todos los "mushashos” que estuvieran 


cerca. Vale, no es un modo politicamente correcto de actuar, pero es por mantener el orden en la ciudad... 


- Pásate el modo Arcade 
con un personaje 
femenino en dificultad 
Challenger. 

RAPHAEL SOREL 

- Pásate el modo Arcade 
con un personaje 
masculino en dificultad 
Profesional y será tuyo. 


M COMBINACIONES 
ESPECIALES 

Entre masacre y 
masacre, deja un poco 
de tiempo para, en 
mitad de una partida, 
mantener pulsados los 
botones R1 + L1 +X y 
presionar las siguientes 
combinaciones de 
botones. Con ellas 
obtendrás montones de 
ventajas para el juego: 
- MODO ACIDO 

(PARA ANULARLO, 
INTRODUCE LA 
COMBINACIÓN 

OTRA VEZ MAS) 

€, €, R2, », »,R2, 
t, 4,R2, y, y, R2 

- NUEVA FOTO 

DE FAMILIA 
t,»>,14,>,4, »>,R2 
- PROFUNDIDADES 
DEL INFIERNO 

4 tres veces, »» tres 
veces 

- MAESTRO DE 
DIRECCIONES 

+, »>, y, >, R2,, t, 
e 

- FUNDIDO A NEGRO 
y cuatro veces 

- FOTO DE FAMILIA 








SUCIA Y SANGRIENTA 
€, y, «, abajo, e, y, 
R2 

- TENER EL MEDIDOR 
DE SALUD A TOPE 
DURANTE LA PARTIDA 
y tres veces, R2, 4, 
4,9, +, R2 

- TODAS LAS ARMAS 
E ¡TEMS MENOS EL 
ARMA GONZO 

y, 4, y, +, >, +, R2, 
4, +, y, =>, + 
»>,),4, R2, Y tres 
veces, R2, R2 

- BLANCO Y NEGRO 
(ACCEDE A LA PAUSA 
PARA PODER 
DESACTIVARLO] 

%, R2, *, R2, y, R2, 
=»>,R2 

- INFIERNO 
EMBOTELLADO 

Y tres veces, 

4 tres veces 

- SUBIR NIVEL 

DE MALDAD 

+, +, y, 4 

- SUBIR NIVEL 

DE BONDAD 

4, 4, >, 4 

- VER LA LUZ 
4,4,1,>,1,>», 
y, *, R2 

- AUMENTAR LOCURA 
=> tres veces, R2, +, +, 
=>, €, R2 

- CONSEGUIR 

LAS ESCOPETAS 

€ tres veces, 

y tres veces 

- BIG BANG 

=> tres veces, 

+ tres veces 

- BOTELLA DE 
XOMBIUM LLENA 
»+,>,1,1,R2+«, 
>,R2,>, 4, >,R2 





Transfor- 
mers 


NE CÓDIGOS 

CON ENERGÓN 

En la pantalla de 
selección de nivel de 
dificultad, presiona 
alguna de las siguientes 
combinaciones de 
botones para activar el 
truco correspondiente: 
-NIVEL DE ALASKA 
COMPLETO 
R1,0,R1,M, «,>,«, > 
- MODO CABEZON 
0,0,0,MB,11,1L1,L1, L2 
- NIVEL DE LA 
AMAZONIA PROFUNDA 
COMPLETO 

+,» 4, +, >», R1, R2,0 
- NIVEL DE LA TIERRA 
COMPLETO 

R2, R1, L1, L2, H,0,H, O 
- NIVEL DEL 
ATLANTICO COMPLETO 
O, E, O, BA, > ,4, <«, > 

- NIVEL DE LA NAVE 
COMPLETO 

+, +,>,00,>, >, 
- MODO TURBO 

11, R2, R2, M,M, E, E, 
L1 

MW VENCER A 
TIDALWAVE 

¡Pero vaya enemigo 
más grande! La clave 
para vencerlo, como 

te indican, está en 
dispararle a la cabeza. 
El problema es que está 
demasiado alta, con lo 
que tus disparos no le 
alcanzarán. Si tienes el 
minicon para disparo de 
francotirador, pégale 
tres tiros en la misma. 
Si no, tienes que 
hacerle avanzar hasta 
que se hunda en el mar 
y le puedas dar desde 
una isla con armas más 
convencionales. Por 
supuesto, necesitas la 
habilidad Planear para 
pasar de una ¡sla a otra, 
como has hecho en el 
nivel anterior. Evita 

sus disparos con el 
Deflector. Sus misiles 
son muy dañinos, pero 
tardan bastante en 
llegar, así que 
aprovecha para cambiar 
de posición. El más 
recomendable para 
atacarle es Optimus 
Prime, ya que su 


resistencia te puede 
sacar de más de un 
apuro. Por cierto, 
recuerda que el agua 
en zonas profundas te 
puede hacer daño, así 
que intenta mantenerte 
en las islas para no 
mojarte y protegerte 

de los disparos que 
lanza el enemigo. En 
cualquier caso, ten 
bastante paciencia, 

que es uno de los jefes 
finales más duros... 

NW VENCER 

A UNICRON 

Aquí sólo tienes un 
arma: el Cañón Matriz. 
Puedes volar cuando 
quieras. Tienes que 
moverte por su boca 
antes de que lance su 
rayo destructor. No 
toques la apertura. 
Cuando estés dentro, 
apunta a la parte 
brillante y haz que se 
quede centrado en tu 
punto de mira. Ya sabes, 
dispara todo lo que 
puedas, hasta que el 
arma se quede sin 
energón. Una vez lo 
hayas hecho bien, serás 
expulsado y tendrás que 
empezar de nuevo. Tras 
tres éxitos, intentará 
huir de ti. Consigue 
cuatro o cinco impactos 
más y habrás vencido. 





Way of the 
Samurai 2 


WS PERSONAJES 
MAS 

Puedes personalizar a 
tus samurais mucho 
más de lo que te 
imaginas. Pásate el 
juego en cualquier 
modalidad 
repetidamente y 
diversos personajes 
nuevos se irán 
añadiendo a tu pantalla 
de personalización. 

NW MAS NIVELES 

DE DIFICULTAD 
Consigue las siguientes 
cantidades de puntos 
totales para conseguir 
más niveles de 
dificultad. Los puntos 
se añaden a tu total una 


vez completas el juego. 
MODO DIFÍCIL 

- Acumula 1000 puntos. 
MODO MUERTE SÚBITA 
- Acumula 7500 puntos. 
M OBTENER 
MEJORES ARMAS 
Aquí tienes una lista 
con algunas armas 
realmente poderosas 
que puedes obtener 

en el juego y, claro, el 
modo de hacerlo: 
ARMA DE LA 

MUJER LOCA 

- Entra en el juego 

del Samurái Solitario. 
Cuando llegues al día 26 
por la tarde no tendrás 
más elección que ir a la 
zona del festival. Acaba 
con ella lo antes posible 
mientras los otros 
siguen luchando. Esto 
te dará más tiempo 
para coger su espada 
del suelo. 

ARMA DEL OFICIAL 

DE POLICIA 

- Entra en el juego del 
Samuái Solitario. Al 
igual que en el caso 
anterior, podrás luchar 
contra él en la zona 

del festival, el día 26 
por la tarde. 

ARMA DEL OFICIAL 

DE POLICIA OSCURO 

- Usa el mismo sistema 
que antes, pero liquida 
al oficial oscuro en 
lugar del otro para 
conseguir sus armas. 
ARMAS DEL HOMBRE 
CON DOS ESPADAS 

- Muy pronto en el 
juego, ve al distrito de 
los negocios durante 

el día y lo encontrarás 
enfrente del 
establecimiento 
grande. Elimínalo para 
conseguir sus dos 
espadas tan molonas. 
ESPADA DEL 

HOMBRE NINJA 

- Entra en el juego de 
Policía Samurái y 
participa hasta el día 27 
por la tarde. Ve al área 
“1” y encontrarás un 
ninja. Deshazte de él 
para obtener su espada. 
ESPADA DE LA 

MUJER NINJA 

- Igual que en el caso 
anterior, la encontrarás 
durante las noches. 











Rimax Virtual Vision 2.0 
Digital Entertainment Station 





El excepcional sistema óptico -equivalente a una pantalla de 
36" a 2 metros de distancia- permite disfrutar de tu cine y tus 
videojuegos sin distracciones. 


Es compatible con reproductores comunes de DVD, Consolas de 
Videojuegos y otros productos estándar de audio y vídeo. 


* Pantalla LCD mini que no emite radiación ni daña la vista. 

* Admite señales de vídeo PAL. 

* Fina estructura, fácil manejo, con gran adaptabilidad y cómodo 
de llevar. 

- Volumen, brillo y contraste regulables. 





SA con fo 


$ 2 años de garantía. 
PVP: 159 € IVA incl. 
Encárguelo en Ecotrade “ww.he 


€ e-cotrade.com 


-00 ¿q 


cotrade 


WwWw,.e-cotade.com 


Encárguelo por Internet y en 72 horas podrá recoger y abonar 
su pedido en la tienda que más le convenga de entre los 300 
puntos Ecotrade. Infórmese en www,e-cotrade.com 


Precios válidos salvo error lipograítco. 





Aquí tienes algunos 
consejos que pueden 
resultarte útiles para 
derrotar a algunos de 
los enemigos del juego. 
De nada, socio... 

- Gusanos ciclópeos: 
Utiliza los bloques 

para acabar con ellos. 
- Pequeños dragones: 
Hay de distintas clases. 
Los verdes lanzan gas, 
los rojos simplemente 
se mueven y los negros 
son muy resistentes 

y lanzan electricidad. 
Para acabar con ellos, 
muévete rápidamente 
y da espadazos. Si no 
tienes bastante espacio, 
utiliza el arco. 

- Caballeros: Es mejor 
derrotarlos cuando 
están de pie y quietos. 
Cuando atacan en grupo 
intentarán atacarte 

por la espalda. 

- Diablillos púrpuras: 
Si te atacan varios, 
corre en círculos o 
utiliza el arco. 

- Espadachines / 
Arqueros: Corre hacia 
ellos y golpéalos. Se 





UUEDTTS 
dATAI NI 


quedarán mareados 
por un momento. 
Remátalos. Ya sabes, 
si te atacan en grupo, 
corre en círculos. 


Harry 
Potter y el 
Prisionero 
de 
Azkaban 


Mira en la sección de 
trucos para PSZ. En ella 
aparecen un montón de 
sitios secretos de este 
juego. Por supuesto, 
esos sitios también 
aparecen en la versión 
GameCube. ¡Venga, 
corre a por todos! 





ES 
e 


Mario Golf: 
Toadstool 
Tour 


Esto que te 
comentamos ahora 

es prácticamente un 
Tontotruco, pero en fin... 
Entra en algún campo 


Resident Evil 


Yeray Lupiom (Badalona) 





que tenga zonas con 
flores. Apunta a esas 
zonas con flores y 
asegúrate de que la 
pelota golpea una de 
ellas. Si lo haces bien, 
un pequeño Pikmin 
saldrá revoloteando. 


Para encontrar este 
reto especial tienes 
que hacer un truquito. 
Mantén presionado el 
botón Z y pulsa Start 
en la pantalla de título 
para revelar un nuevo 
apartado en el menú. 
Accede a él y podrás 
participar en este nuevo 
y complicado reto. 


Si quieres conseguir las 
versiones extra de los 
personajes que tengas 
disponibles, tienes que 
derrotarlos en un 
combate versus. Si en 
la pantalla de versus 
tienen un sobre cerca 
de su icono, es cuando 
tienes que derrotarlos 
para conseguir hacerte 
con la nueva versión. 
Estas versiones extra 
lanzan la pelota mucho 
más lejos que los 
personajes normales. 





Hola Hobby Consolas. Tengo una PS2 y una GC. Tengo un problemón con 
este juego. Estoy estancado en la galería y no sé qué hacer. Estoy jugando 
con Jill y el orden de los cuadros es el siguiente. 1: cuadro de un joven; 2: 
un viejo; 3: un niño; 4: un niño; 5: un viejo y 6: un viejo. ¿Me podéis ayudar? 
No te preocupes, que esto te lo solucionamosen menos que canta David 
Bisbal. Primero, presiona el botón del cuadro que se encuentra más cerca 
de la puerta. Dicho cuadro se volvera de color naranja. Pasa de los otros 
cuadros del muro y ve a la esquina de la sala. Señala el botón que se 
encuentra debajo del cuadro más cercano a ti. En esta ocasión el cuadro se 
volverá verde. Presiona el botón que está a la izquierda del que acabas de 
presionar. Ahora el cuadro se volverá morado. Por último, presiona el botón 
debajo del cuadro que muestra a Lisa. El muro donde está su retrato se 
leventará. Ahí encontraras una misteriosa máscara y... ¡se acabó el puzzle! 
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Metal 
Gear: Twin 
Snakes 


Dog Tag: chapas 
identificativas que llevan 
los enemigos en este 
juego y que tú debes 
quitarles. Hobby 
Consolas: revista de 
videojuegos que te 
indica dónde encontrar 
las dog tags más 
difíciles de conseguir. 
DIFICULTAD MUY FACIL 
- 005: Tras la puerta 

de nivel 1, cerca de 
donde encuentras 

el silenciador de 

la Soccom. 

- 015: Tras el combate 
con el jefe de área. 

- 021: Duerme al 
soldado, cógelo y 
suéltalo para que se 
desprenda su dog tag. 

- 022: Adormila a Meryl 
antes de entrar en la 
primera puerta del nivel 
5. Cógela y obtendrás la 
tag correspondiente. 

- 023: Rocege el cuerpo 
del jefe tras terminar el 
combate y suéltalo, 

- 024: Idem. 

- 025: Tras vencerle 
aparece junto a su 
arma. Cógela 





Final Fantasy Crystal 
Chronicles 


Ahí va un consejo para vencer al jefe final de este juego. Tras vencer al 
parásito Meteo y la primera fase de Raem, aparecerá la última fase del 
monstruo, Cuando empiece a absorber vuestras memorias, lanzadles 
una cura y se convertirán en poderosas magicitas que os permitirán 
lanzar magias como Piro++ o Electro++ de forma instantánea e incluso 
os darán un escudo que protege temporalmente de todas las magias y 
ataques. Empleadlas contra él tras destruir a su ayudante para vencerlo. 


Bernard Munslow (Huesca) 


rápidamente o 
desaparecerá. 
DIFICULTAD FACIL 

- 008: Aparece un 
guardia cuando 
vuelves a por el rifle 
francotirador y tienes 
la tarjeta de nivel 5. 


Pokémon 
Channel 


Como sabrás, los 
Pokémon aparecen 

en este juego según 

la zona, la hora del día 
y el clima que haga. 
Sin embargo, hay unos 
pocos Pokémon que 
solo aparecen si las 
noticias del Boletín 
Informativo Pokémon 
han hablado 
previamente de ellos y 
se ha mostrado su foto. 
Una vez haya sucedido 
esto, puedes buscarlos. 
Estos bichitos tan raros 
son los siguientes: 

- Latios: Playa Cobalto, 
noches despejadas. 

- Latias: Playa Cobalto, 
mañanas nubladas. 

- Celebi: Valle 
Primavera, mañanas 
soleadas. 

- Lapras: Playa Cobalto, 
noches lluviosas. 

- Blaziken: Entrada a 
las Ruinas de la Verdad, 
mañanas con nieve. 


Ya te has dado 

cuenta que el Boletín 
Informativo Pokémon 
es un programa muy 











importante, ¿verdad? 
Aquí tenemos otra 
utilidad. En algunas 
ocasiones, Psyduck 
informará de que se ha 
encontrado un cajón 
misterioso en algún 
lugar. Ve a buscarlo al 
sitio indicado y usa la 
opción para abrirlo. 
Pikachu lanzará un rayo 
y la caja se romperá. 
Dentro puede haber 
muchas cosas: 
instrumentos 
musicales, crema para 
Pikachu. ¡A ver cuántos 
puedes encontrar! 


En la teletienda Squirtle 
puedes comprar 
muchos objetos. Aquí 
tienes algunos de los 
más raros: 

- Tele Pikachu: Vale 500 
pokés les el producto 
más caro de todos). 
Tiene un diseño muy 
chulo de Pikachu, pero 
no tiene ninguna 
cualidad especial. 

- Wobbuffet Parlante: 
Vale 20 pokés. Es un 
muñeco muy grande 
que se pone en una 
esquina del cuarto. 

Si Pikachu le pega, 

dice “wobbuffet”, 

- Muñeco Pikasurfero: 
43 pokés. Es Pikachu 
sobre una tabla de surf. 
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Dos 
Policias 
Rebeldes 2 





En la pantalla de Press 
Start, pulsa B, arriba, 
X, Y, Derecha, Abajo. Si 
el truco ha funcionado 
deberías escuchar un 
disparo. Con ello lo 
habrás desbloqueado 
todo en el juego. 


Full 
Spectrum 
Warrior 





Escribe estas 
contraseñas en la 
pantalla de trucos, 
dentro del apartado 
de opciones: 

- Versión original 
de entrenamiento 
ha2p1py9turbtle 

- Modo cabezón 
NICKWEST 

- Daño realista 
SWEDISHARMY 

- Munición ilimitada 
MERCENARIES 


Simplemente pásate el 
juego para desbloquear 
este vídeo especial. 


Manhunt 


No es fácil sobrevivir a 
la locura en que te ha 
metido el Director. Aquí 
tienes algunos consejos 
que quizá te ayuden a 


146 HC 


salir de una pieza: 
-Recuerda que, aunque 
no aparezcan en el 
radar, puede haber 
enemigos quietos a la 
vuelta de la esquina. 
Nada más verte irán 

a por ti, así que usa el 
movimiento de vistazo 
rápido para asegurarte 
antes de avanzar. 

-Las ejecuciones 
suelen ser un buen 
sistema para ahorrar 
tiempo, aunque son 
bastante salvajes. 
Usalas con enemigos 
aislados, pero no 
cuando estén 
acompañados o te 
quedarás vendido 
frente a ellos. 

-Si un enemigo te está 
persiguiendo y está de 
color naranja en el 
radar, aprovecha la 
primera zona con 
sombra que veas para 
ocultarte. Seguramente 
pasará un poco de largo 
y podrás darle estopa 
por la espalda. 

-No des golpes para 
atraer enemigos cuando 
estés oculto en la 
sombra. Á diferencia 
de lo que hacen 
normalmente, se 
internarán en la zona 
con sombra y te 
encontrarán. 

-Si dejas un cadáver 
al descubierto y un 
enemigo lo ve, llamará 
a sus compañeros y se 
pondrán en situación 
de alerta. Puedes usar 
esto en tu beneficio 

si quieres que tus 
“amigos” se muevan de 
una determinada zona. 
-En el episodio "Sin un 
duro”, no uses el trozo 
de cristal como arma 
para ejecutar. Lo 
necesitarás para cortar 
las cuerdas con las 
que tus familiares se 
encuentran atados. 
-Ten en cuenta que los 
incovenientes de tus 





XBOX 


armas también son 
incovenientes para los 
enemigos. Así, tras 
disparar seis tiros con 
su revólver o dos tiros 
con la recortada, los 
enemigos pierden 
mucho tiempo en 
recargar. Aprovéchalo 
para acabar con ellos. 


Splinter 
Cell: 
Pandora 
Tomorrow 





En el divertido 
multijador tú estás en 
uno de estos bandos: 
los espías o los 
mercenarios. Vamos 

a hacer un poco de 
chaqueteros y vamos a 
darte consejos tanto si 
estás en una facción 
como en otra: 

ESPÍA 

-Las Gafas Detectoras 
de Movimiento son un 
verdadero fastidio y te 
“cazan” rápidamente. 
Sin embargo, puedes 
engañarlas si te 
agachas y te mueves 
muy despacio. 

-Ten siempre Cámaras 
Adhesivas a mano. 
Puedes lanzarlas a un 
muro cerca de un 
oponente y dejar que 
el gas haga su efecto. 
Pooobre, se ha quedado 
dormidito... 

-Si un mercenario te 
está siguiendo de cerca, 
corre hacia un muro 

y pulsa el botón Y. Te 
apoyarás en el muro 

y harás una voltereta 
hacia atrás, dejando 
atontado a tu incauto 
perseguidor. 
MERCENARIO 

- Puedes encontrar 

a los espías usando 
las Gafas de Visión 
Electromagnética si 


ellos están usando la 
Visión Nocturna o las 
Gafas de Visión Termal. 
Se mostrarán como una 
lucecita brillante si 
están cerca de ti. 

- Las Gafas de Visión 
Electromagnética 
también sirven para 
ver a través de las 
granadas de humo. 

- Acostúmbrate a usar 
minas de proximidad. 
Son más difíciles de 
desactivar por parte 

de los espías. 


The Hulk 


Es sorprendente que, 
después de tanto 
tiempo, este siga 
siendo uno de los 
juegos preferidos por 
los jugones de Xbox. 
Pues bien, aquí tienes 
unos trucos que pueden 
venirte muy bien. 
Introduce estas 
contraseñas durante el 
juego, tras encontrar 
una terminal: 

DESERT BATTLE 
-Desbloquea elemento 
1 de Diseños de la 
Película. 

HULK MOVIE F/X 
-Desbloquear elemento 
1 en Hulk Desatado. 





Cuando llegas a Murai malvado te 
encuentras en el último combate del 
. ¡No te pongas nervioso!, estamos 
pide gor Primero, ten listo el 
Brazalete del Sot. Utiliza la Espada del 
Dragón o el Kietsu. Utiliza repetidamente 


para 


HULK VS. HULK DOGS 
-Desbloquear elemento 
2 en Diseños de la 
Película. 

HULK TRANSFORMED 
-Desbloquear elemento 
3 en Diseños de la 
Película. 


Escribe estas 
contraseñas especiales 
en la pantalla de 
passwords para 
conseguir unos 
resultados más 
potentes que un 
puñetazo de nuestro 
querido amigo verde. 
BRNGITN 

-Duplicar la salud 

de los enemigos. 
HLTHDSE 

-El medidor de salud 
de tu personaje 

se duplica. 
ANGMNGT 

-Medidor de furia 

al máximo. 
MMMYHLP 

-La cantidad de salud 
de los enemigos se 
reduce a la mitad. 
GMMSKIN 

-Tu personaje se 
vuelve invencible. 
TRUBLVR 
-Seleccionar el 

nivel que prefieras. 
BRCESTN 

-Puzzle resuelto. 
FLSHWND 

- Regenerador. 
NMBTHIH 

-Resetear la 
puntuación más alta. 
GRNCHTR 
-Continuaciones 
ilimitadas. 


el ataque de la Golondrina para poder 


mantenerlo en 


reelizar también el ataque 


talismanes, el combate no deberia resultarte demasiado dificil. 





Van 
Helsing 


¡Tanto monstruo suelto 
y un sólo hombre para 
acabar con todos! Para 
que tu tarea redentora 
sea más sencilla, 
cumple los siguientes 
requisitos para 
conseguir varios extras 
que te vendrán muy 
bien durante la partida. 
Entonces sí serás al 
que todos temen... 
MODO DIFÍCIL 

-Pásate la aventura 
jugando en el nivel de 
dificultad normal. 
ROPAS PODEROSAS 
-Pásate el juego en 
cualquier dificultad 

y completa todos 

los niveles con el 
sombrero puesto. 

EL RIFLE 

-Encuentra los cinco 
huevos de Pascua y 
pásate todos los retos 
sin dejar el Inframundo. 
MUNICIÓN ILIMITADA 
-Pásate la aventura 
participando en el de 
dificultad fácil. 
VELOCIDAD ILIMITADA 
-Pásate la aventura 
jugando en el nivel de 
dificultad normal. 





No ls steques de fonicio to hará papa Puedes 


de salto + botón Y. Hay veces que se lanza a ie 
Esquívalo moviéndote rápido y con la valtereta. Durante unos 

queda a tu merced, así que utiliza un combo en ese espacio de tiempo. Si 
antes de tuchar con el emperador Vigoorian has conservado items de salud y 


Siguiendo esta 


sencilla mecanica podrás acabar con él y llegar al deseado final del juego. 


AHORA PUEDES CONSEGUIR 
TUS NÚMEROS ATRASADOS DE HOBBY CONSOLAS 
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MN MÁS PERSONAJES 
Aquí tienes otro 

Digimon que puedes 
liberary los requisitos 
para hacerlo: 
AGUNIMON 

- Gana el modo Copa. 
GUILMON 

- Gana el modo 
Contrarreloj. 

VEEMON 

- Queda en primer lugar 
en el modo Grand Prix. 





WM LA FASE DE 

BONUS DE DUSKULI]I 
Esta fase aparece 
aleatoriamente tras 
capturar tres Pokémon, 
en el agujero de la 
mesa Zafiro. Los 
Duskull se mueven por 
el cementerio de dos 
en dos. Tienes que 
golpearlos antes de que 
desaparezcan. Hay 25 
en total. Tienes que 
vencerlos rápidamente, 
pues tras ellos aparece 
un Dusclops y tienes 
que golpearlo cinco 
veces. Puede retener tu 
bola por unos segundos, 
así que ten cuidado. Al 
vencer consigues 30 
millones de puntos. 

Y LA FASE DE 


DE KYO( 


Es una fase exclusiva 
de la mesa Zafiro. 
Tienes 3 minutos. Nada 
más empezar, Kyogre 
lanza un anillo de hielo 
que puede congelar tu 





bola durante varios 
segundos. Para evitarlo, 
espera a que empiece 

a moverse un poco y 
golpéale con la bola. De 
este modo no lanzará 
el anillo. A continuación 
crea dos remolinos. 

Si tu bola los toca, se 
quedará atrapada por 
unos segundos. Tras 

un tiempo, Kyogre se 
sumergirá y subirá a la 
superficie rápidamente 
dos veces. Tienes que 
aprovechar esos 
momentos para 
golpearle dos veces. 
Tras esto vuelve a salir 
a la superficie y repite 
todo el proceso anterior. 
Consigue impactarle 15 
veces con la bola y lo 
cansarás. Como premio 
recibirás 50 millones de 
puntos y, si le vences 
dos veces, podrás 
capturarlo. 

WM LA FASE DE 


BONUS DE GROUDON 


Esta fase sólo se puede 
conseguir en la mesa 
Rubí. Para vencer, sigue 
estos pasos. Tienes tres 
minutos. Groudon llega 
y caen algunas rocas. 
Entonces hace un anillo 
de fuego y cuatro 
columnas de fuego 

lo rodean. Golpea 

las columnas para 
destruirlas. Golpéale 
rápidamente, porque 
pronto volverá a 
“conjurar” mas 
columnas para 
defenderse. Por : 

si fuera poco, en 
ocasiones lanza bolas 
de fuego que estropean 
tu trayectoria. Si eres 
rápido, puedes lanzar 
la bola hacia él antes 
de que cree el anillo de 
fuego, La bola se 
quedará atrapada 

entre él y las columnas. 
Recibirá 7 u 8 impactos. 
Cuando le hayas dado 
15 veces vencerás. 
Como recompensa 
recibes 50.000.000 

de puntos. Además, 

si le vences dos veces, 
lo capturarás. 

MW LA FASE DE BONUS 
DE RAYQUAZA 

Amigo, bienvenido a 

la fase de bonus más 
complicada del juego. 





Tienes tres minutos 


para vencer. Rayquaza 
no para de saltar por 

la fase, con lo cual es 
bastante complicado de 
golpear. Espera a que 
baje para disparar. 
Después de mucho rato 
botando usará Trueno 
para paralizar tu bola 
por unos momentos. 
En general ese ataque 
es fácil de esquivar. 
Después de su sesión 
de botes, comienza 

a volar y lanza dos 
tornados. Más te vale no 
chocar con uno de ellos 
o tu bola será enviada 

a la estratosfera por un 
tiempo largo. Golpéale 
un total de quince veces 
y habrás vencido en la 
fase. De nuevo, si le 
vences por segunda 
vez, podrás capturarlo. 
En cualquier caso, 

con ganarle una vez 
obtienes la friolera de 
cien millonazos de 
puntos. ¡Casi “na”! 


M EL COMBATE FINAL 
Tras la pelea con ese 
robot tan pesado viene 
el combate final contra 
el doctor Eggman. Para 
la ocasión, el chavalote 
ha preparado un 
armatoste con dos 
manos que se mueven 
independientemente. 
Puede hacer varios 
movimientos diferentes: 
- En el primero, mueve 
las manos a un lado 

y luego las deja caer, 
destruyendo la 
plataforma. Mientras 
las mueve, no pares 





de moverte. Cuando 
caigan, esquívalas y 
espera a que vuelvan a 
subir. En ese momento, 
salta sobre una de ellas 
para apoyarte y ataca a 
la cabina donde está 
Eggman. Entonces las 
plataformas destruidas 
volverán a aparecer. 

- El segundo ataque es 
más peligroso. Coloca 
las manos a los lados y 
lanza unas bolas rojas. 
Salta sobre una de ellas 
sin que te toquen 

las demás. Ahora 
aprovecha para golpear 
la cabina. Las bolas se 
mueven al azar, así que 
espera a que surja la 


- oportunidad. Después 


de un rato, estas 
esferas estallarán. 
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SIISE TIA 


- En el tercer ataque, 
las manos se pondrán 

a los lados y empezarán 
a temblar. Tras un par 
de segundos, intentarán 
chocar entre sí para 
aplastarte. ¡Salta antes 
de que eso ocurra, 
insensato! Si lo haces 
bien, incluso puedes 
subirte en las manos 

y golpear la cabina, 
aunque hay que ser muy 


TRUCOS A LA CARTA 


Richi (Castellón) 


rápido, ¿entendido? 

- El cuarto ataque 
comienza a utilizarse 
después de que le hayas 
“endiñado” 4 golpes. 
En él, las manos se 
mueven en la parte 
superior y empiezan 

a moverse en círculos. 
Cuando se detengan, 
una de ellas intentará 
darte un puñetazo. 
Inmediatamente 
después, la otra. Y para 
rematar, otro puñetazo 
más. Para esquivarlas, 
haz el ataque 
supersónico a ras de 
suelo (pulsa abajo 

más el botón de 
ataque normal y suelta 
rápidamente], tres 
veces, pasando de 

una esquina a otra. 
Estos cuatro ataques 
se irán intercalando 
hasta que acabes con 
el gigantesco robot. 
Necesitarás ocho 
impactos para hacerte 
con la victoria. Un 
último consejito: si tu 
compañero se muere, 
mantén pulsado un 
segundo el botón de 
movimiento combinado 
para que vuelva a 
aparecer. En muchas 
ocasiones te puede ser 
útil para atacar al 
enemigo ocoger algún 
anillo que se caiga... 
¡Buena suerte!. 

W SOUND TEST 
Aunque no consigas 
todas las Esmeraldas 


del Caos, si te pasas el 
juego desbloquearás el 
modo Prueba de Sonido, 
al que puedes acceder 
desde el menú de 
opciones. En él puedes 
escuchar todas las 
canciones del juego. 
¡Qué majos, estos 
muchachos de Sega! 


WN CURAR A LOS 
COMPAÑEROS 
MUERTOS 

Esto, más que un truco, 
es un fallo del juego 

del que nos podemos 
aprovechar. Si tu aliado 
ha muerto, salva en una 
Estatua de Mana. Ahora, 
resucítalo con el Grial 
del Angel. Ve a otra 
zona y déjate manar por 
los enemigos. Volverás 
a aparecer junto a la 
estatua, con tu 
compañero también 
vivo. Sin embargo, si 
miras en tu inventario, 
podrás comprobar que 
tu Grial del Angel sigue 
ahí, como si no lo 
hubieras utilizado en 
realidad. ¡Así da gusto! 






fala 


¡Hola, me llamo Richi y tengo 12 años! Estoy jugando a este juego de Game 
Boy Advance y no sé cómo sacar los personajes ocultos de este juego. En 
especial, mi favorito, el que esta arriba de Spyro, me han dicho que es el 
Crash falso. Un saludo y muchas gracias. Sois los mejores, seguid así. 
Bueno, hay un monton de personajes ocultos en este juego, asi que toma 
nota. Para poder liberarlos, ten en cuenta que quiza necesites llaves de jefe. 
Cada vez que consigues los tres trofeos de cada mundo puedes enfrentarte 
a un jefe. Al derrotarlo, obtienes una llave de jefe, con la que puedes ir a 
otros mundos desde la Ciudadela de Velo. Así, para conseguir los personajes 
secretos tienes que enfrentarte a ellos y vencerles. Geary está en Teknee; 
Krunk está en Terra; Nash está en Barin; Norm y Big Norm están en 
Fenommena. Para conseguir a Nitros Oxide tienes que conseguir reliquias 

de oro en todas las pistas que hay en el modo Aventura y, por ultimo, para 
obtener a Velo tienes que pasarte el juego. Ah, si quieres también a N. Tropy 
to que has de hacer es pasarte el juego utilizando el Equipo Malvado, ¿vale? 





PLAYSTATION 


Grand 
Theft Auto 


Esta saga está muy de 
moda y Playstation se 
ha aprovechado de esto 
con la reedición de los 
tres primeros títulos. 
Escribe estas 
contraseñas en la 
pantalla de introducción 
de nombre de la 
primera parte: 
WEYHEY 

9.999.990 puntos. 
SATANLIVES 

99 vidas. 


£EOINO DOWN! 
O, nas 


*» + “O 





TVMAN 

Acceder alas artes 1 
y 2 de San Andreas. 
THESHIT 

Todos los trucos. 
TURF 

Todas las ciudades. 
URGE 

Todas las partes 1 y 2 
de las ciudades menos 
Vice City. 

BSTARD 

Todas las ciudades, 
armas infinitas 

y 99 vidas. 
MADEMAN 

Todas las armas. 
PECKINPAH 

Todas las armas, 
armadura y tarjeta 
de la cárcel. 
BLOWME 

Activar coordenadas. 
EXCREMENT 
Multiplicador X5. 
HANGTHEDJ 

Modo Dios. 





SKYBABIES 
Seleccionar nivel. 
INGLORIOUS 
Seleccionar nivel con 


opciones extra. 
FECK 

Partes 1 y 2 

de Liberty City. 
CHUFF 

Sin policía. 

EATTHIS 

Nivel de persecución 
al máximo. 


GTA 2 


Vamos con los trucos de 
la segunda parte, que 


también aparece en 
esta recopilación. 
Escribe estos 
passwords para tener 
efectos especiales: 
MUCHCASH 

500.000 dólares. 
BIGSCORE 
10.000.000 de puntos. 
HIGHFIVE 
Multiplicador X5. 
NAVARONEA 

11 armas. 

NOFRILLS 

Mostrar los scripts 
del juego. 

ITSALLUP 
Seleccionar nivel. 
DESIRES 

Nivel de persecución 
máximo. 

LOSEFEDS 

Sin policía. 

IGNITION 

Modo turbo. 
LIVELONG 

Tu energía es ¡limitada. 


GB COLOR 


Xena: la 
Princesa 
Guerrera 


Equípate la espada y el 
shakram para combatir. 
Usa la espada para 
cortar las arañas. Una 
vez hayas hecho esto, 
puedes hacer daño al 
enemigo principal. No 
te confíes, las arañas 
vuelven a aparecer. 
Acaba con ellas. El 
monstruo tiene dos 
puntos débiles: la 
cabeza y la cola. Cuando 
ataques a las arañas, 
es menos posible que 
recibas algún daño si 





atacas desde la derecha 
o la izquierda. En 
cualquier caso, este 
sistema de ataque es 
más complicado, así 
que decide en función 
de tu nivel de energía. 
Siguiendo esta 
mecánica podrás acabar 
con el jefe en poco 
tiempo. ¡A por ella! 

E , ! 


Tras vencer a la Arpía, 
te quedan pocos pasos 
para acabar el juego. 
Empiezas en el Bosque 
de Piedra con la Reina 
Hada. Vuelve por el 
laberinto hasta el Gran 
Bosque. Habla con el 
hada por las tablas de 
madera. Se abrirá un 
camino, de manera que 
ya no tienes que pasar 
por el laberinto. Ve al 
Territorio del Oso y 
luego a los Pantanos, 
donde empezaste. Salva 
y habla allí con el hada. 
Tendrás que saltar por 
todos los nenúfares. 
Necesitas el muelle. Ten 





cuidado a la hora de 
calcular el salto. Si 
saltas a la isla pequeña, 
hay 13 diamantes. 

Sal por el este. Sigue 
saltando y cogiendo 
diamantes. Hay una ruta 
de piedras al sur que 
lleva al Bosque de los 
Centauros. Sigue por 
ahí después de haber 
tocado todos los 
nenúfares. Llegarás 

a una zona en la que 
tienes que tener 
cuidado con tu oxígeno. 
Hay un contenedor extra 
de corazón ahí, intenta 
conseguirlo. Llega a una 
puerta que está a la 
derecha de un agujero. 
Mata a todos los 
guardias y aparecerá 


una llave. Vuelve por 
donde veniste. Equipa 
la llave y pasa por la 
puerta de enmedio. 
Mata a los enemigos y 
rompe la puerta. Llegas 
a las cocinas. Pasa por 
la puerta y ve hacia el 
sur para llegar a la 
Cámara de Morfeo. Para 
liberarlo, suelta los 
fantasmas blancos de la 
otra sala. Vuelve hacia 
arriba y a la derecha. 
Hay ciertas partes del 
muro que se rompen 
cuando las golpeas y 
encuentras llaves. Para 
liberar a los fantasmas, 
acércate a las jaulas 

y usa las llaves. Para 
liberar el segundo y 
tercer fantasma tienes 





NM EL TRUCO DI 
WUGGLE* 

Antes de nada, 
introduce WUGGLES 
como tu nombre. 
Luego, conecta el 
mando dos. En él, 
presiona el botón que 
quieras para activar el 
truco correspondiente: 
CUADRADO 

100.000 dólares. 
CUALQUIER GATILLO 
Cambia tu nivel de 
popularidad entre 

las bandas. 

CIRCULO 

Hace que la policía 
desaparezca cuando 

te encuentres en mitad 
de una persecución. 
SELECT 

Muestra las 
coordenadas del juego. 
NW OTRA EMISORA 
Cuando estés 
conduciendo un coche 


que esperar al fantasma 
que ya está fuera para 
matar al fantasma azul. 
Entonces puedes liberar 
al siguiente. Después 
de que los fantasmas 
azules estén muertos, 
ve a la Cámara de 
Morfeo. Camina por 

la zona cuadrada y 
desaparecerá. Habla 
con Morfeo. Poco 
después habrás 
completado el juego. 

Y ALGUNO! 

-Nunca te metas en 

el agua o te ahogarás 

y perderás una vida. 
-Rompe todos los 
arbustos que puedas. 
Puedes encontrar 
ítems inesperados. 
-Salva sólo cuando 

sea necesario. Si usas 
demasiado esa función, 
puedes quedarte sin 
diamantes cuando 
realmente lo necesites. 
-Mata a los enemigos 
para conseguir 
diamantes, vidas 

extra o carazones. 


con radio, presiona 
arriba en el pad para 
cambiar la emisora. 

MN TANQUE: 

Usa los trucos que te 
hemos comentado 
antes para provocar 

a la policía. Cada vez 
vendrán más. Intenta 
robarles los coches 
hasta que vengan 
furgones de los SWAT. 
Si eres capaz de 
robarlos también, 
aparecerán unos pedazo 
de tanques para acabar 
contigo. También 
puedes robarlos, pero 
es muy, muy difícil... 











-En las partes con 
scroll lateral, busca 
viñas por las que 
puedas trepar. 

-Si consigues un 

ítem para aumentar el 
tiempo, no lo utilices 
fuera de los escenarios 
de scroll lateral con 
tiempo. Desperdiciarás 
el ítem, ya que sólo 
funciona en esos sitios. 
-Los jefes finales son 
bastante duros pero 
tienen rutinas de 
ataque sencillitas por lo 
general. Aprende como 
se mueven para acabar 
con ellos de una forma 
eficaz y rápida. 

-Las partes contrarreloj 
son difíciles. Busca 
ítems que den tiempo. 
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/CONSEJO: 
PREVIOS 4 


Vista siempre al frente. 
La conducción en «Driv3r» 
es tan realista que basta 


A un descuido para acabar con el 


coche destrozado... o muertos 


No dejéis ni un sólo 

enemigo con vida. 

Vuestros rivales no son 
ni los mas rápidos ni los más 
hábiles, pero Tanner tampoco 


es invulnerable. Un par de 
' disparos certeros pueden dar 
A al traste con una misión. 


Practicad la conducción 
Podéis usar los modos 
alternativos de juego 


para haceros con el control de 
f cada vehículo. Las grandes 
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e persecuciones requieren que 


seáis unos ases al volante. 


Vuestro vehículo 

siempre es más frágil 

que el entorno. Todos 
los elementos del escenario 


Í pueden reventar vuestro coche 


si chocáis contra ellos, así que 
aprended a esquivar hasta el 


objeto más “inocente”. 


Usad ese entorno en 


vuestro beneficio, ya que 


los coches de vuestros 
enemigos son igualmente 


í endebles. Haced que se 


choquen contra el tráfico, 


o bien reventadlos a tiro limpio. 


Aprended a reconocer 

cada rincón de la ciudad. 

Si vais bien de tiempo, 
explorad vuestro entorno. Así 
aprenderéis qué trayecto es el 
más conveniente durante las 
persecuciones más duras. 
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La velocidad define la vida de Tanner: persecuciones a toda 
pastilla, criminales que quieren su botin cuanto antes y el 
vuelo de las balas, que traen la muerte en segundos. ¿Estais 


dispuestos a uniros a este poli... 


Ml EL REALISMO ES LA CLAVE 
DE «DRIV3R». No encontraréis 
otro juego donde los coches tengan 
una física tan parecida a la del mun- 
do real. Esto no solo contribuye a 
que el juego sea emocionante, sino 
que puede ser usado en nuestro be- 
neficio... o perjuicio. Pero vayamos 
por partes. «Driv3r» se divide en 
dos tipos básicos de misiones: a pie 
o en un vehículo. Las misiones a pie 
son similares a las de cualquier 
juego de acción: contamos con un 
arma de fuego [pero podemos con- 
seguir otras de los enemigos caí- 
dos), y tenemos que liquidar a tiro 
limpio a los enemigos de un esce- 
nario. Pero sí salimos de ese esce- 
nario y cogemos prestado” uno de 
los muchos vehiculos del juego la 
cosa cambia, ¡y de qué manera! Es 





entonces cuando protagonizamos 
misiones de seguimiento, persecu- 
ción, disparos... la esencia de este 
espectacular juego 


Conducción 
a lo grande 


Salid a la calle o ved las noticias 
Fijaos en el tráfico, en los acciden- 
tes, en las carreras... Todo eso y 
mas os espera en el juego. Vais a 
visitar tres ciudades (Miami, Niza y 
Estambul), recreadas con todo de- 
talle. Tendréis que enfrentaros a 
tráfico real, infringiréis las leyes y 
os perseguirá la policía. Y como en 
el mundo real, si impactáis contra 
un muro, una farola o un vehiculo, 
vuestro coche sufrirá danos. Es al- 
go que debéis tener presente en to- 





y marcar una diferencia”? 





do momento: estáis conduciendo 
“de verdad”, así que no podéis per- 
mitiros ni un error, Lo aprendereis 
“alas malas” en las persecuciones 
más intensas del juego. Nuestro 
mejor consejo es que practiquéis 
(de hecho, las misiones más com- 
plejas os harán grandes conducto- 
res), y que aprendáis a identificar 
las zonas más intrincadas o duras 
de cada ciudad. Esto también se 
aplica al resto de vehículos, como 
las rápidas pero peligrosas motos, 
o las lanchas, tan eficaces como 
frágiles. En definitiva, empapaos 
del realismo de «Driv3r», un realis- 
mo que también se aplica a su ex- 
celente argumento. Aquí tenéis las 
claves de este magnifico thriller”, 
que os pone en la piel de un viejo 
amigo [o enemigol: Tanner 








LOS 
PERSONAJES 


Policias que actúan al margen de 
la ley, criminales que se traicionan 
entre si... en esta historia nadie es 
lo que parece. Os presentamos a los 
principales protagonistas de «Driv3r». 


Pese a su juventud 
lidera una banda d 
tráfico de coches a 
nivel internacional 
Muy inteligente, 
pero demasiado 
ambiciosa como 
para seguir con 
vida mucho más 
tiempo, Calita se 


No está claro si se trata del policia más 
entregado del cuerpo, capaz de usar cualquier 
método para conseguir su objetivo, o bien si es 
un adicto a las emociones fuertes que necesita 
estar a ambos lados de ía ley. Para destapar 
las intrigas de Jericho, Tanner está dispuesto 
a hacerse pasar de nuevo por delincuente 

e infiltrarse en la banda de Calita, en la que 
puede ser su misión definitiva 


enemigos. Por eso 
resulta norma! 
ue sospeche de 
anner en cuanto 
le echa el ojo 





ha ganado muchos 


Este antiguo 
guardaespaidas 
no se queda corto 
en ambición, pero 
tiene una cualidad 
sabe esperar su 
momento. Es 
responsable de la 
caida de capos 
como Bagman, 
Lomaz y hasta 
Calita. Y sabe 
que Tanner 

es un lobo 

con piel de 
cordero 


e 






LOS 
ESCENARIOS 


Las investigaciones de Tanner le van hacer recorrer 
muchos kilómetros mientras visita los peores nidos 
de delincuencia de tres ciudades: Miami, Niza y 
Estambul. Cada tiene un tráfico y una arquitectura 
muy distintos. Tomad nota de sus características 


TANNER Y 
LAS ARMAS 


Tanner no gusta de resolver las situaciones dialogando, sino liandose 
a tiros con cualquiera. Podéis usar armas en dos situaciones básicas 


Cuenta con un buen 
entramado de autopistas, 
canales para moverse en 
lancha y, en general, un 
trafico no demasiado 
denso. Ninguna de las 
persecuciones en esta 
ciudad presenta muchas 
complicaciones, si bien 
la presencia policial es 
intensa, sobre todo ante 
infracciones de tráfico 


Como buena ciudad 
europea de arquitectura 
clásica, Niza cuenta con 
muchas calles estrechas, 
pronunciadas cuestas, 

y zonas donde el casco 
viejo se une a las 


Tanner puede coger 
armas de los enemigos caídos. Fusiles, 
escopetas o metralletas están a vuestra 
entera disposición. Para cambiar de 
arma, basta con pulsar Y o Triángulo 


LOS. 
VEHICULOS 





Ya sea 
desde ta parte trasera o disparando con 
ayuda de un copiloto. Resulta complicado 
acertar a otros vehiculos si vais a toda 
velocidad, así que calculad la distancia 


autopistas mas 
modernas. Exige una 


sus peligrosas curvas 


Constantinopia no está 
precisamente en la 


complicado, sus catles 


en las persecuciones 


que os estrelléis a la 
primera de cambio 





conducción mucho más 
habilidosa, sobre todo en 


La antes conocida como 


vanguardia de carreteras 
y autopistas. El tráfico es 


tienen curvas mortales 





y. para colmo de males, 
su arquitectura favorece 


La mayor parte de los medios de transporte que va a usar lanner son 
coches, pero también puede echar mano de motos o incluso de lanchas. 


Para conseguir transporte basta con que 
os acerquéis a un vehículo e "invitéis” a su conductor 
a que lo abandone. Disponéis de muchos deportivos 
y utilitarios con buena velocidad. Camionetas y 
camiones son más lentos y también más pesados 





Es el vehículo más divertido del juego ¡pero también el 
que más riesgo implica! Farotas, árboles, coches... hasta un simple 
bordillo basta para que “comáis” asfalto con la moto. Si aprendéis 
a tomar las curvas y esquivar el trafico, es genial 


Visitáls tres ciudades costeras, así que es 
lógico que os desplaceis sobre el agua en tanchas. Á veces 
protagonizaréis persecuciones con ellas y su maniobrabilidad 
es óptima. Evitad que os disparen, pues trenen poco aguante 
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GUÍAS Y SOLUCIONES $ >=." 


Hay delincuentes que están más allá de cualquier moral, criminales de la peor calaña 
contra los que se necesita a alguien que sea igual o peor que ellos. No busqueéis más: 
ese “alguien” es Tanner. Unios a el en una misión que puede ser la última de su vida. 





Poned a prueba 
vuestra punteria en 
la ps de tiro de 
a comisaria. ¡Lo 
vais a necesitar! 





ay TOMA DE 
Y CONTACTO 


Las primeras 
persecuciones 


ld 


EL TRÁFICO DE MIAMI ES 
DENSO, pero por suerte 
también cuenta con un buen 
sisterna de autopistas. Sus 
dobles carriles con arcén 
permiten moverse entre el 
tráfico de la ciudad en las 
primeras persecuciones, 

a la vez que os servirán 

para despistar a enemigos o 
policías recalcitrantes. Una 
pega: sus cuestas impiden ver 
el tráfico que se nos aproxima. 
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I - JEFATURA DE POLICÍA 
Que, ¿a que habéis alucinado con la 
choza” del tío Tanner? Tras la lla- 
mada es hora de poner rumbo a la 
comisaría. Salid de casa, coged el 
deportivo y disfrutad de un pequeno 
paseo por Miami. Tras llegar a 
vuestro destino [al norte), entrad y 
dirigíos a la galería de tiro. Toca aft- 
nar la puntería: tenéis que 

y a 
ninguno de los civiles azules. 


2 - PISTA SOBRE BACCUS 
Parece que las investigaciones han 
dado resultado: es hora de atrapar 
al soplón. Subid cuanto antes al co- 
che patrulla y arrancad a toda pas- 
tilla, Debeis seguir al coche patru- 
lla, ¡y parece que va con prisa! Girad 
a la derecha y 

Conviene que cambiéis al 
carril opuesto a la primera ocasión: 
no es difícil esquivar a los coches 
en sentido contrario, y asi evitarels 


Tened cuidado con 
tos otros coches 
patrulla: a veces 
se interponen en 
vuestro camino 


colisionar con compañeros algo... 
“entusiastas”. Torced a la izquierda 
al llegar al puente, y luego a la de- 
recha. Habeis llegado. 


3 - EL ASEDIO 
Baccus se ha hecho fuerte en su 
guarida y ha cogido un rehén. 


Cuidado, hay un comité 
de bienvenida formado por varios 
matones. Acabad con ellos y entrad 
en el solar. Baccus trata de huir en 
coche: subid al otro vehículo y salid 
del complejo, girando rapidamente 
a la izquierda. Las calles son an- 
chas, así que 

y alcanzar a Bac- 
cus. Comprobaréis rápido es peor 
conductor, pues no tardará en es- 
trellarse y huir a pie por un callejón. 


4 -AZOTEAS 

A Tanner le chifla filtrarse en ban- 
das ¿verdad? Bueno, antes ha de 
hacerse valer. Salid y coged un co- 








che: vuestro destino es un hotel en 


el otro extremo de la ciudad, al oes- 
te. Extremad las precauciones cada 
vez que se acerque un coche patru- 
lla [foco blanco en el radar], pues 
tratarán de deteneros. Si es nece- 
sario, abrid fuego sobre ellos, pero 
es mejor tomar rutas alternativas. 
Una vez en el hotel, aparcad bajo 
la escalera de incendios y subid al 
ultimo piso. 
Buscad 
botiguines detras de las paredes y 
acabad con ellos uno a uno. Usad el 
ascensor para bajar al garaje. La 
resistencia en él es fuerte, así que 
acabad con varios enemigos antes 
de salir del ascensor. Matad a los 
restantes y buscad la garita que hay 
justo enfrente: en ella hay un inte- 
rruptor que abre la puerta del gara- 
je. Coged el coche y salid, pero no 
esperéls un paseo. 
para destrozar el co- 
che, así que bajad y acribilladlos. 
Vuestro destino, ahora despejado, 








7 


basta con atravesar 
cada caseta, 
chocarse contra los 
bidones o echar 
abajo los andamios 


Red River es 
conveniente acabar 
con los enemigos 
que están tras la 
barra y el biliar 








es el almacen que hay en la isleta 
central del mapa, junto al puente. 


5 - IMPRESIONA A LOMAZ 
Lomaz quiere ver de qué sols capa- 
ces, y no le basta con que le presen- 
tés un buen currículum. Coged 
vuestra lancha e id al embarcadero 
que se os indica en el mapa, al nor- 
te. Una vez lleguéis y hayáis de- 
sembarcado, subid al coche con el 
hortera de loma y realizad vuestro 
primer encargo: tenéis que 


Para que no se eva- 
pore el plazo de tiempo, es 
conveniente apurar las curvas al 
destrozar las casas, y no perdáis 
tiempo atropellando a los matones. 
Por último, usad la rampa central 
para hacer trizas el último objetivo. 

Ahiora debéis ir al este, al bar Red 
River. La pasma no tardará en lle- 
gar, así que sed rápidos: entrad, 
disparad a los tipos de la barra y 


y 


abrid fuego sobre todas y cada una 
de las botellas antes de que pase el 
minuto y medio de plazo. 


6G-EL YATE DE GATOR 
¡Tanner el marinero! Subid a la lan- 
cha e id rumbo al norte. Cuando 
veáis las barracas, parad y 
a cuantos 

matones podáis. Ya asegurada la 
zona, entrad en la cabaña señalada 
en el mapa. Cuidado con la vigilan- 
cla de gatillo fácil: si habéis liquida- 
do a estos malotes, coged las tres 
cargas de C4, 

y volved a la 
lancha. Vuestro objetivo es ahora 


Desembarcad en su popa y de- 
senfundad cuanto antes: liquidad a 
los vigilantes de la zona superior y a 
los que se ocultan en ambas pasa- 
relas. ¿Despejado? Pues os espe- 
ran más pistoleros en cada una de 
las tres salas que debeis visitar. Te- 
néls que poner cargas 


a la izquierda, y en 
los camarotes de las salas centra- 
les y derecha. Luego regresad en 20 
segundos a la lancha y escapad. 


7- ATRAPADO 
Parece que habéis tenido unos días 
moviditos, porque la poli os pisa los 
talones. Debéis escapar del centro 
comercial, con coches patrulla por 
doquier. Bajad del coche y 
para 
libraros del perseguidor más inme- 
diato. Ahora sequid por el gran pa- 
sillo, y, 
una vez en la zona central, girad a 
la izquierda y acelerad hasta la ca- 
lle. Si impactáls con bastante velo- 
cidad, dejaréis fuera de juego a los 
polis que os esperan a la salida. Ya 
en las calles, 
y 
podreis llegar sin problemas a 
vuestro solar, donde 
¡bajando vo- 
sotros antes de él, claro está!  »p» 





Pruebas 


contrarreloj 


DETERMINADAS MISIONES, 
como algunas persecuciones 
o aquellas que requieren que 
destruyamos “algo”, traen 
consigo una cuenta atrás. 
Suelen ser plazos de tiempo 
generosos, pero no os 
engañéis: basta con chocar un 
par de veces o hacer una mala 
maniobra para ver como esos 
preciosos segundos vuelan. 
Limitaos a vuestro objetivo 

y pulid curvas y acelerones. 
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Y Y ASALTOS 
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Superados 


por el enemigo 


A VECES LA DISTANCIA más 
rápida se realiza a pie. Si os 
veis rodeados de matones, 
bajad cuanto antes del coche 
y buscad refugio. Si habéis 
recogido una buena cantidad 
de armas de los enemigos, 
podréis devolverles cada 
golpe. Usad el entorno en 
vuestro beneficio, y asomaos 
sólo para realizar rápidas 

y certeras ráfagas sobre 

los rivales más próximos. 








»» 8 - DODGE ISLAND 


Gator quiere firmar la paz: debéis ir 
a Dodge Island (al norte, cruzando 
el puente) a por el coche que os 
ofrece. para 
disfrutar del trayecto [y también 
para practicar con ella: ¡atención a 
las curvas;¡) y, una vez allí, rodead 
las verjas y entrad al almacén por 
la derecha. Evidentemente, todo 
era una trampa. Subid cuanto antes 
al coche, ¡deprisa! La velocidad es 
fundamental 

y también para llegar 
al otro extremo antes de que baje la 
puerta. Acabad con los tres mato- 
nes, el que os espera dentro de la 
fábrica junto a dos jugosos botiqui- 
nes, y salid al exterior. 

latentos, hay 

un par de botiquines por el camino) 
y, ya en la zona de carga, acabad 
con los enemigos que vienen en co- 
ches. Coged el que este menos 
“perjudicado”, 


exige subir cuanto 
antes al coche y 


y corred hacia el norte, luego girad 
y pasad entre los bloques, evitando 
los camiones que os cierran el pa- 
so. Por último, torced a la izquierda 
y luego a la derecha para dar con la 
salida. Acabad con la vigilancia y 
usad el interruptor de la garita pa- 
ra levantar la valla 


De acuerdo, habéis superado mil 
peligros, disparos y malas caras 
para llegar hasta aquí y cruzar una 
simple puerta de control... pero no 
contáis con que el puente se eleve 
justo cuando lo estáis cruzando. Asi 
que acelerad al maximo y gritad 
¡Jeronimooooo! 

y cambiad de vehículo 
(seguramente el coche esté dañado 
después del salto) si es necesario 
para regresar al almacén de Lo- 
maz. Como es habitual, no le qui- 
téis ojo al radar por si aparecen 
matones: usad rutas alternativas 
que los rodeen para llegar sanos y 
salvos a vuestro escondite. 







9 - REPRESALIA 
Gator va a pagar su jugarreta. Aco- 
sadle junto a Lomaz y 

si bien casi to- 
dos los disparos se los llevará su 
coche escolta. No le perdais hasta 
llegar a los muelles, donde tendréis 
que dar ración de plomo” 

Entrad, girad 
dos veces a la derecha y, nada más 
salir de las barracas, acabad con 
uno de los matones [liquidar a los 
dos os hará perder a Lomaz] y su- 
bid de inmediato a la lancha de la 
izquierda. Lomaz tratará de huir, 


Vuestra presa se 
refugia en una barraca para barcas. 
No bajéis de vuestra lancha sin l1- 
quidar a unos cuantos matones, 

A continuación entrad, 

y 
acabad con Lomaz, oculto en el 
embarcadero del otro extremo de la 
caseta. Disparadle desde la puerta 
para no correr riesgos. 


Callito 


para que la escolte:s 
hasta la furgoneta 
Abrid fuego en cuanto 
veais aproximarse 

a un enemigo 


> 


10 - BIENVENIDO A NIZA 
Niza es una preciosa localidad fran- 
cesa, pero Tanner no va a poder 
disfrutar de sus encantos: salid del 
palacete y coged el coche para ir al 
encuentro de Calita, al oeste. Á mi- 
tad del trayecto, vuestra atractiva 
jefa os comunica que está en apu- 
ros. Acelerad por las callejuelas y 
deteneos poco antes. Teneis que 
acabar con sus “acosadores' y 

de 
Bad Hand. Lo mejor viene ahora: 
armados con varias armas auto- 
máticas y un lanzagranadas [reco- 
mendable para distancias largas], 
tenéis que 

Es 
cuestión de ser destrozados o des- 
trozarlos a ellos. Una pista: la mu- 
nición del lanzagranadas es limita- 
da, por lo que es recomendable 
reservarla para el final, cuando los 
coches enemigos se reagrupen. 


lí DESTROZA Y CORRE 
Atención, porque esta misión re- 
quiere lo mejor de vuestros reflejos 
y habilidad al volante. El reto con- 
siste en meter tres coches en el ca- 
mión de transporte, antes de que 
llegue al complejo, que se encuen- 
tra a una distancia de 5,759 km. 
Para empezar usad la moto y, 
co- 
rred por la autopista hasta llegar a 
la zona oeste. Girad a la izquierda y 
dirigios al emplazamiento del pri- 
mer coche: un garaje. Subid al de- 
portivo, salid a la calle y poneos en 
marcha para coger buena velocidad 
en el momento justo que pase el 
camión. 
pues es fácil que no 
entréis a la primera. Salid y parad 
un vehículo de inmediato. Tenéis 
que dirigiros cuanto antes al norte, 
y al llegar a vuestro destino luna 
casa con patio y jardines). Coged el 
coche que os espera 
Salid con el y 


nota do Bad 


metedlo en el camión, que si habéis 
hecho un buen tiempo 

Queda ahora 
el coche más dificil, ¡¡usto en direc- 
ción opuesta! Utilizad una moto pa- 
ra llegar cuanto antes al concesio- 
nario de la zona sur, 


No soltéis el acelerador y, por 
supuesto, no os choquéis ni una so- 
la vez si queréis alcanzar al tra:ler 
en el puerto de montaña, 


12 - CAMIÓN DE 18 RUEDAS 
Como si fuera un espia cualquiera, 
Tanner ha de 
El com- 

plejo está cerca de la playa, en la 
peninsula de Cap Ferrat, al norte. 
Bajad pero no os acerquéis dema- 
siado. Saltad al agua y 

que veis en- 
frente. Al subir la escalerilla 
llamaréis la atención de los guar- 
dias: para 
poder trabajar con tranquilidad. bp» 
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Combate 
sobre ruedas 


o 


SON SOLO DOS MOMENTOS 
en todo el juego, pero son sin 
duda los más espectaculares, 
Hablamos de las misiones que 
nos ponen en la parte trasera 
de una camioneta, desde 
donde mantenemos a raya a 
los perseguidores. Si usamos 
las metralletas lo mejor es 
disparar a las ruedas del 
coche.Si los coches no están 
cerca, usad el lanzagranadas 
y disfrutad del espectáculo. 


PS2 - Xbox 





para coger el 
contenedor azul y 
situario sobre el 
trailer. Es el tercero 
por la izquierda 


Tanner surca 
las olas 


LAS LANCHAS NO PODIAN 
FALTAR en ciudades costeras. 
Son los vehículos más seguros 
del juego. ¡Es difícil chocar 
contra algo si estás en el mar! 
Fáciles de manejar y con 
buena maniobrabilidad, estas 
barcas sólo tienen una pega: 
si abren fuego sobre ellas 

se inutilizan de inmediato. 

En ese caso no nádeis largas 
distancias: os ahogaréis. 








»» Subid a la grúa y empezad a mo- 
ver los contenedores: 

[el tercero de la fila 
inferior, desde lá izquierda] sobre el 
traller, que a su vez está situado 
justo debajo de la grúa. Los contro- 
les son sencillos: la cruceta mueve 
la grúa de izquierda a derecha, 
mientras que pulsando el boton B o 
Circulo [según correspondal, iza- 
reis o bajaréis la carga. 

Tan pronto como hayáis colocado 
el contenedor correcto, bajad de la 
grúa y subid al camión que hay en 
el garaje frente a vosotros. Engan- 
chad el trailer al camión y salid del 
complejo rompiendo la valla metá- 
lica. La policia ha puesto muchos 
controles en el camino, pero 

usando los desvíos 
laterales. Para no dañar la carga y 
maniobrar mejor en las curvas, 
usad la perspectiva en primera 
persona, Si es necesario, usad el 
peso de vuestro vehiculo para 


encontraréis 
controles policiales 
El peso de vuestro 
vehículo os abrirá 
paso entre ellos 


13 - SECUESTRO 
En un juego llamado «Driver» 
(“conductor”), es lógico que los co- 
ches sean el objetivo primordial, 
¿verdad? Tenéis que robar un nue- 
vo deportivo, para lo que hay que 
seguir a una camioneta hasta su 
escondrijo. Bajad por el puerto y, 
cuando veais otra camioneta en un 
cruce, bajad del coche. Los mato- 
nes requieren 
¡no les hagáis esperar! 
Retirad la camioneta para pasar 
con el coche [o bien, usad esa ca- 
mioneta sin más] y no perdáis el 
rastro de la primera camioneta. 
y 
una vez en la zona residencial, 
cuando entre en el edificio, bajad y 
preparaos para una buena ensala- 
da de tiros. Podéis disparar 
para que caiga y 
dañe al tirador bajo ella. 
Ahora coged el coche y huid por la 
salida de la izquierda sin olvidaros 
de despistar a vuestros “fans'... 








o dispararles para que desistan en 
su manía persecutoria. En cual- 
quier caso, 

Con to- 
do espejado, entregad el coche en 
la zona alta de la ciudad. 


14 - TRÁFICO DE ARMAS 
Es hora de ir a ver a Zeego para re- 
coger el material que os ofrece. 


donde os espera el 
envio. Como es habitual y aconseja- 
ble, detened vuestro coche unos 
metros antes del destino y entrad 
por la parte trasera. Hay bastante 
resistencia 
hasta el callejón donde se encuen- 
tra la camioneta. Subid a ella y co- 
rred, mejor dicho, volad al punto de 
entrega. 
que transportals, 
porque es muy inestable y puede 
explotar con un par de toques” del 
enemigo. Asi que cas! mejor que no 
paréis ni para comprar un bocata... 


si bajáis de 80 km/h, 
asi que mantened un 
mínimo de 100 km/h 
y buscad las rutas 
más despejadas 


I5 - TRAMPA EXPLOSIVA 

Si es que es de esperar: ¡os habeis 
ganado muchos enemigos! La 
bomba que lleva vuestro coche es- 
tallará si bajáis de 80 km por hora. 
Sí, como en la famosa película “El 
autobús que no podía bajar de 80”. 


y tomad las cur- 
vas muy apuradas, esquivando el 
tráfico. Seguid hasta llegar al paseo 
y bajad a la playa. Tenéis que colo- 
caros junto a la furgoneta sin redu- 
cir la velocidad. Pulsad cuanto an- 
tes Y o Triangulo 

La bomba sigue activa, 
así que dad media vuelta sin frenar 
y 

Como aún no os habéis librado de 
la bomba, devolvédsela a su dueño. 
Tenéis que estrellar el coche contra 
el camión señalado en el mapa, 
lanzándolo contra él y 
Parece 
que el regalito de vuestros rivales 
les ha estallado en los morros... 


16 - CALITA EN LÍOS 
Esta chica sólo sabe meterse en 
movidas, ¡y adivinad a quién le toca 
salvarle el trasero! Aunque se os da 
a elegir entre atacar el trailer que 
va a matar a Calita o bien Ir directa- 
mente a su rescate, la mejor opción 
es perseguir al camion y detenerlo, 
Así que salid a toda velocidad del 
almacén (por la derecha) y entrad 
en la autopista, para a continuación 
tomar el primer desvío a la izquier- 
da. Seguid sin soltar el acelerador y 
Abrid 
fuego sobre a las ruedas desde una 
distancia prudencial, 


Pero sin per- 
derlo de vista, pues ambos os en- 
contráis demasiado cerca de donde 
se encuentra Calita: si el camión 
consigue escapar (o si los matones 
destruyen vuestro coche], vuestra 
jefa morirá. En cuanto le detengáis, 

y dirigíos a 
la casa donde está Calita, señalada 


en el mapa. Haced una “Entrada al 
estilo Tanner”: a tiro limpio, desde 
la planta baja hasta la terraza. Des- 
de esa posición elevada acabad con 


Después de tanta agitación la chi- 
ca aún tiene ganas de guerra y os 
pide que liquidéis a Fabienne, su 
“gran amiga”: bajad, coged el co- 
che aparcado en el patio de inme- 
diato y acelerad de golpe para salir 
del callejón. Justo en ese momento 
debe pasar vuestro objetivo. Fa- 
bienne resulta ser una experta con- 
ductora, y además sabe meterse 
entre el tráfico en sentido contrario 
para despistaros. Siempre cambia 
de ruta, asi que 


Prestad mucha atención a las 
curvas, que debéis apurar al milí- 
metro. Tras unos minutos frenéticos 
por el casco antiguo, Fabienne aca- 
ba estrellándose: 


» 








Siguen las 
persecuciones 


LA CIUDAD DE NIZA cuenta 
con muchas zonas “de casco 
viejo”, de calles estrechas y 
curvas casi imposibles. Y es 
en estas condiciones donde se 
dan dos de las persecuciones 
más complicadas del juego. 
No contéis con “engañar a 

la consola” y aprender el 
trayecto: la ruta es siempre 
distinta. Ante esto, lo mejor 
es fijarse en el mapa principal 
y tratar de anticiparse al rival. 
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PARA ADEREZAR CON 
MAS EMOCION si cabe las 
persecuciones, en ocasiones 
tendréis que disparar a 
vuestros rivales en marcha 
Tenéis que mover la mirilla 
del mismo modo que la 
dirección del coche, y claro, 
evitar pegárosla. Conviene que 
apuntéis a las ruedas. Ah, y 
dado que tenéis cartuchos de 
oca capacidad, recargad en 
as curvas o lejos del objetivo. 








GUÍAS Y SOLUCIONES +31 


»» 17 - RESCATA A DUBOIS 


Tenéis que pasaros por el restau- 
rante de la zona norte, pero no pre- 
cisamente para probar delicates- 
sen”. No está muyy lejos: 

Se os ha tendido 
una emboscada en el restaurante... 
o al menos lo parece, ¿de dónde 
han salido tantos tipos con armas? 


abríos camino en 
la sala de la barra y salid por la Iz- 
quierda. Todo para ser testigos de 
cómo se os escapa Dubois de las 
manos. Á continuación, montad de 
inmediato en el coche y preparaos 
para una de las grandes persecu- 
ciones del juego. 

mientras le per- 
seguis muy de cerca. Su ruta varía 
siempre: a veces opta por caminos 
fáciles como la autopista oeste o el 
trayecto este, aunque también le 
van las estrechas callejuelas de 
norte o sur Es decir, que basta con 
un sólo choque para que los se- 


se esconden tras la 
barra y en cada una 


cuestradores de Dubois os den es- 
quinazo. Si conseguís acortar dis- 
tancias, el truco está en cerrarle en 
las curvas lapuradlas al máximo] y 
en disparar sólo cuando estéis muy 
cerca, con ráfagas completas, asl 
que recargad cuando estéis manio- 
brando en curvas o si el coche está 
lejos. Cuando le causéis bastante 
daño, el coche se detendrá y po- 
dréis matar a los guardaespaldas y 
rescatar a Dubois... por ahora, por- 
que este tipo se pierde más facil- 
mente que un paraguas. 


18 - CAZADO 
Dirigíos con Dubois 
para recuperar el 

ordenador. Este Dubois es un gafe, 
porque volvéis a estar atrapados. 

Antes de que los matones corten 
la puerta metálica debeis usar la 
grúa para coger una de las cajas de 
madera y, con mucho cuidado de 
no tirarla, 





Ahora subid por la escalerilla y sal- 
tad al otro extremo, ¡deprisa! Co- 
ged la pistola y bajad cuanto antes 
(hay un botiquín detrás), para des- 
pués 

justo a 
la izquierda del embarcadero. 

Subid vosotros a una y 


¡Por poco! Pero la tensión no acaba 
aqui: dirigíos al este y subid por la 
pasarela a tierra firme. 

y asi evitaréis los controles de 
vigilancia en carretera, o bien mo- 
torizados, pero con mayor riesgo, Id 
hacia a la autopista oeste. Evitando 
los coches enemigos, subid por el 
puerto 

Tenéis que alcanzar la 
cima y entrar en la casa solariega 
donde esconden a Dubois. Si vais 
mal de salud, no os dejeis ver y 

para que 
salten por los aires y maten a los 
grupos de enemigos. ¡Y a ver si Du- 
bois aprende a cuidarse solito! 





19 - VIGILANCIA 


Jericho tiene mucho que decir, así 
que mejor seguirle el rastro. 


pero sin perderle de 
vista. Cuando os detengáls, bajad y 
rodead el edificio para entrar por la 
puerta trasera, a la izquierda. Es 
hora de que Tanner haga de James 
Bond: 
y liquidad uno a uno 
a cada vigilante, apuntando a la ca- 
beza. Si falláis seréis descubiertos, 
así que prestad atención al guardia 
de frente, al que está de espaldas 
al subir las escaleras, a un tercero 
apoyado en el pasamanos y por úl- 
timo al que vigila el andamio. 
Bajad por él y tras cotillear en la 
reunión ¡echad a correr! 

No os 
entretengáis en la galería, pues to 
gordo” os espera subiendo las es- 
caleras. Hay grupos de cuatro a 
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cinco enemigos 

pero también un botiquín en 
cada una de ellas. Llegad al edificio 
y bajad a la última planta, donde 
encontraréis una camioneta. Ántes 
de subir a ella y escapar al hotel, 
abrid fuego sobre los coches ene- 
migos que os esperan. Evitad los 
controles señalados en el mapa y 


20 - TANNER ESCAPA 
Pero qué borrico es Tanner... ¡nada 
de dialogar, sólo responde con vio- 
lencia! Para evitar el acoso y derri- 
bo de la poli, nada mejor que el lan- 
zagranadas desde buena distancia. 
te= 
ned lista la metralleta. En cualquier 
caso, debeis mantenerlos a raya sin 
que destrocen la camioneta, en un 
trayecto tan largo como espectacu- 
lar desde la comisaría hasta la au- 
topista central. Una vez alli, salta- 
réis al agua. Usad la lancha para 
acercaros lo mas posible al sector 


la pistola con 
silenciador y realizar 
un único disparo a la 
cabeza del enemigo 


norte, donde esta el hotel. 


Ya en tierra firme, usad 
un coche para llegar a vuestro refu- 
gio. Stes necesario, liquidad a los 
coches patrulla que os descubran. 


21 - OTRA PISTA 
Menudo terreno para empezar una 
persecución: grava resbaladiza. 
no muy de- 
prisa [resbalad para que la inercia 
haga el resto), y salid cuanto antes 
tras vuestro objetivo. Una vez en la 
autopista, acelerad a tope para 
manteneros pegados al coche. 


para meterse entre callejo- 

nes. Cuando finalmente se deten- 

ga, entrad en el zoco. Los enemigos 

son fáciles de eliminar, pero pres- 

tad atención a los que se ocultan 
detrás de columnas o arcos. 

girad dos veces 

a la derecha y encontraréis la ver- 

sión “estambulina” del soplón. »» 






Vigilancia y 
seguimiento 


UN TIPO DE MISION CLASICO 
en la saga: seguir a un 
vehículo sin ser descubiertos. 
Un doble problema, no sólo 
porque si os acercáls serels 
descubiertos, sino porque 

el vehículo a seguir a veces 
acelera de forma brusca, 

con lo que puede despistaros. 
Un buen método es mantener 
una distancia media, siempre 
basandose en el medidor de 
proximidad de la pantalla. 
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Persecución 
en moto 










EL MANEJO DE LA MOTO 
es muy distinto al de un 
coche: todo lo que ganáis 

en velocidad lo perdéis en 
seguridad al maniobrar. Si 
tomáis las curvas con rapidez 
y precisión, habéis ganado 
media batalla. El resto se 
reduce a tener mucho cuidado 
con lo que se os echa encima, 
es decir, a mantener una 
distancia holgada con todo el 
tráfico que tengáis enfrente. 
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» 22 - CALLEJÓN 


Por fin el colega de Tanner tiene su 
minuto de gloria. 
de enfrente, 
arrancad y girad con un derrape a 
toda velocidad. Bagman cambia de 
ruta a menudo, pero su objetivo es 
en 
el centro, asi que tomad todas las 
salidas y desvíos a la primera o le 
perderéis. Sobre todo no os despis- 
téis cuando cruce el parque su- 
biendo por las escaleras, pues es 
fácil perder el control del vehículo. 
Cuando le alcancéls y os revienten 
los neumáticos, 

Dos enemigos en- 
tran en escena por izquierda y de- 
recha, pero el grueso de la vigilan- 
cla se encuentra en el patio 
superior: un tirador arriba en el 
centro, otros dos en cada extremo, 
uno justo sobre la entrada y, por úl- 
timo, un despistado tras la puerta 
de la derecha. ¡Tanto blanco y tan 
poco tiempo! No olvidéis coger el 


botiquín de la izquierda y cruzad las 
dos salas que llevan 

Usad el coche para regre- 
sar al norte, al único hotel de Es- 
tambul que acoge a gente como 
Tanner y su panda de amigotes. 


23 - LA PERSECUCIÓN 
¿Por qué Tanner planifica tan mal 
sus persecuciones? ¡En ésta empe- 
záls 

En fin, haced un acelerón 
brusco lrecordad, pulsando Círculo 
o B) y girad para entrar en la auto- 
pista. Esta es la persecución más 
dificil del juego... ¡y esta es la parte 
“sencilla”! Seguidla moviéndoos 
con rapidez entre el tráfico, atentos 
a cualquier obstáculo (sí, incluso 
los árboles pueden echaros de la 
carretera) y vigilando por medio del 
mapa Si 
revisals el mapa principal os hareis 
una idea de la ruta de Calita hacia 
el destino señalado en rojo. Tratad 
de cerrarla para que vaya siempre 
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por la izquierda. Tras protagonizar 
un espectacular salto 
tendréis la suerte de 
que acabe estrellandose. Mientras 
vuestra enemiga se recupera, acti- 
vad el puente para bajarlo 
y cru- 
zadlo antes de que baje del todo. 
Perseguid a Calita a pie durante un 
corto trayecto hasta el taller. Ahora 
la fiesta sigue en moto. 
Procurad salir a la máxima veloci- 
dad para 
Calita es muy 
buena tomando las curvas, así que 
no seáis menos que esta ladrona. 
La primera curva a la derecha es 
fundamental. Tened cuidado con la 
mediana y las vías del tren. Le si- 
guen otra a la izquierda poco pro- 
blemática, un par más a la derecha 
y, como gran colofón, una entrada a 
la izquierda a la mezquita, que de- 
béis realizar al milimetro 
sim- 
plemente situándoos junto a ella. 


24 - CAMIÓN BOMBA 

Tal vez os sorprenda saber que el 
enemigo más dañino del juego es... 
¿un camión? Pues así es, más que 
nada porque esta camioneta no só- 
lo corre que se las pela, si no por- 
que os arroja continuamente bido- 
nes explosivos. Si queréis des- 
truirla en el plazo límite de tiempo, 
se requiere que 


esquivando o inten- 
tando disparar a los barriles explo- 
sivos que lanza. Tratad de cerrarle 
el paso para freirla” a a tiros, has- 
ta que por fin se estrelle y podáis 


¡Chao, Bagman! 


25 - PERSIGUE AL TREN 

Por fin podréis ajustar cuentas con 
Jericho, que resulta ser un cobar- 
de que escapa en tren. Perseguidle 
por las vias con vuestro coche pero 


que viene en sentido opuesto. 


Olvidaos de entrar por el tunel, 
pues es un callejón sin salida y per- 
deriais el rastro de Jericho lenton- 
ces, ¿de donde venía aquel tren? 
Ejem...]. Si os acercáis demasiado 
al tren, 

desde el vagón de cola, 
así que mantened una distancia 
media. Mantened el ritmo en la 
persecución sin desviaros del ca- 
mino que traza la vía. Cuando veáis 
una explanada a la izquierda, tras 
pasar la autopista, subid y saltad 
con el coche sobre el terraplén 


Sólo tenéis una oportuni- 
dad [tan pronto aparezca en panta- 
lla el aviso que asi lo indica), así que 
acelerad a tope cuando entréis en 
el terraplén previo. ¡Y no choquéis 
contra los muros de la estación! 

Tras la secuencia os encontráis 
en zona de guerra, con la mayor 
concentración de enemigos del jue- 
go. y de- 
jad un par de rivales para los com- 


pañeros de Tanner, que han tarda- 
do todo el juego en decidirse a 
echarle una mano. Usad el arma- 
mento pesado (fusil, metralletas] 
para abrir un “pasillo” entre los 
enemigos y así avanzar con el me- 
nor riesgo posible. 
pero 
por ahora no le disparéis. Concen- 
traos en los muchos enemigos de 
la zona y, stes necesario, poneos a 
cubierto tras los coches destruidos: 
más de uno oculta un botiquín. 
Seguid por la derecha 
donde os es- 
pera un último foco de resistencia. 
Una buena ración de balas acalla- 
rán sus protestas. Al fondo del ca- 
llejón Jericho por fin opone resis- 
tencia. 
cuando os de- 
vuelva el fuego. Por fin habréis aca- 
bado con el culpable de los males 
de Tanner... Eso 
será una buena historia para otra 
ocasión. ¡Hasta pronto Tanner! Y 








Los secretos 
del juego 


HABEIS DEMOSTRADO SER 
UNOS “MADEROS” DE AUPA. 
Si queréis rematar la faena, 
¿qué tal si encontráis los 
coches ocultos en cada 
ciudad? Hay tres de ellos 

por nivel. Buscadlos en las 
misiones sin plazo de tiempo. 
También podéis dar caza a los 
diez indeseables escondidos 
en Miami, Niza y Estambul 
¡Así podréis mantener viva 

la leyenda de Tanner! 
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Yen te responde 





El otro día pregunté 
si podía coger unas 
vacaciones... ¡y me 
castigaron con una 
Xbox en cada brazo! 
Así que aunque los 
tenga un doloridos, 
tranquilos, que sigo 
al pie del canón. 
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Hola Yen, te he escrito ya in- 

finidad de veces, pero sin 
éxito. Todas mis dudas van a ser 
sobre PSP, que me encantó al 
verla en Internet, pero después 
de la Hobby Consolas del mes pa- 
sado me gusta aún más: 

Se rumorea que con tanto des- 
pliegue técnico, la batería de esta 
portátil va a durar poquísimo. ¿Es 
eso cierto? ¿Qué soluciones pue- 
des darme para que me dure más 
tiempo una batería? 

Según estiman los chicos de 
Sony, la duración de la batería 
llegaría a las 10 horas de juego, 
aunque esta cantidad descende- 
ría al utilizar otras caracterís- 
ticas de PSP. Vamos, que viendo 
películas, por ejemplo, la dura- 
ción puede reducirse hasta la 
mitad. Y desde luego, no hay for- 
ma de alargar su duración más 
allá de sus posibilidades físicas. 


Yen, me quedé alucinado al saber que en el 
último E3 se había presentado la tercera par- 
te de «Splinter Cell». ¡Pero si acaba de salir la 
segunda! ¿Qué se sabe, cuándo sale, cómo va 
a ser? ¿No te parece que es muy pronto? 


Ya te puedo adelantar los primeros detalles. El juego, que se lla- 
mará «Chaos Theory», saldrá en noviembre para todas las con- 
solas y destacará por sus nuevas posibilidades, como utilizar un 
cuchillo o estrangular a los centinelas (que podrán utilizar linter- 
nas] desde una posición elevada. El argumento se de- 
sarrollará simuláneamente al primer «Splinter Cell» y 
nos llevará a visitar localizaciones como un faro bajo la 
lluvia o una típica casa japonesa. Y por último, en lo que 
respecta al modo online, los usuarios de PS2 y Xbox po- 
drán disfrutar de un modo de infiltración cooperativo 


Manuel Noval (e-mail) 
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En el reportaje del mes pasado 
ponía que costará unos 250€, 
pero he leído en Internet que al- 
canzará los 400 ó 500€. ¿Qué 
cifra es la más exacta de las dos? 

Tú fíate de nosotros, que PSP 
andará entre 250 y los 300 €... 

Al llevar un lector láser incor- 
porado, la consola será mucho 
más frágil. ¿No crees que esto se- 
rá un problema? Porque, ¿a quién 
no se le ha caído nunca su GB? 

Claro, y su PS2, su GameCube 
y su Xbox. Los accidentes ocu- 
rren, y las mismas posibilidades 
hay de romper una GameBoy 
que las que habrá de romper una 
PSP si se cae al suelo. De todos 
modos, hace ya años que existen 
los CD portátiles, y sus lectores, 
aun siendo delicados, no ofrecen 
demasiados problemas. 

¿Qué es eso del puerto “Wi- 
Fi”? ¿Para qué sirve? 

Son unas siglas que significan 
“Wireless Fidelity”, y se refieren 
a un tipo de puerto que permite 
la conexión a Internet u a otros 
dispositivos sin usar cables, sino 
ondas de radio. Lo suelen utili- 
zar a menudo los ordenadores 
portátiles, y ahora PSP se valdrá 








FINAL FANTASY VII ADVENT CHILDREN La película que sigue el argumento de 
«FF Vil» [PSone] es un ejemplo de las pelis que podremos ver en PSP Square 
Enix la acaba de retrasar, ¿quizá para que coincida con la salida de la consola? 


de esta tecnología para crear 
partidas multijugador sin cables. 
¿Te imaginas jugar con un cole- 
ga por la calle a «GT4 Mobile»? 

¿Se sabe algo sobre el posible 
coste de los videojuegos y las pe- 
lículas para esta portátil? 

De momento Sony no ha dado 
ni una pista sobre ese tema. 

Como también reproducirá mú- 
sica, ¿se podrá usar como un re- 
productor MP3 normal? 

Seguramente sí, llevando los 
archivos desde el ordenador a 
PSP a través de la una Memory 
Stick o con el conector Wi-Fi. 

Las películas tendrían que sa- 
lir en formato UMD para poder 
verse en la PSP, ¿verdad? Pero 
creo que será muy costoso, ¿al- 
guna compañía lo querrá hacer? 

Pues ya veremos, de todos mo- 
dos piensa que la propia Sony 
tiene toda una sección de su em- 
presa dedicada a producir y dis- 
tribuir todo tipo de películas, 
Columbia Pictures, y ya sólo con 
eso habría títulos de sobra. 

Al usar los discos UMD, ¿se ne- 
cesitará una tarjeta de memoria 
aparte para grabar partidas, o lle- 
vará un disco duro interno? 






Se utilizarán las famosas Me- 
mory Stick de Sony, unas tar- 
jetas de memoria tipo flash que 
también se usan en cámaras di- 
gitales y otros aparatos de Sony. 
Jorge Ordoñez (León) 
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Hola Yen, tengo 16 años, 

una PlayStation 2 y una Ga- 
meCube. Esta es la tercera vez 
que te escribo, quisiera unas res- 
puestas para unas preguntillas 
que me corroen la mente: 

¿Hay algún beat'em up al estilo 
«Dynasty Warriors 4» que sea re- 
ciente o esté a punto de llegar a la 
gran consola de Nintendo? 

No se me ocurre ninguno aun- 
que en «Virtua Fighter Quest», 
de Sega, encontrarás un estilo 
parecido, ya que habrá bastantes 
momentos de lucha callejera 
contra varios enemigos, si bien 
estará más orientado al rol. 

¿Has oído algo de la salida de 
una próxima entrega de la saga 
«Dynasty Warriors»? 

Este mes sale «Samurai Wa- 
rriors», y he oído rumores que 
hablan de «Dynasty Warriors 5» 
con opción de juego online. 

Y ahora, la pregunta del millón: 
después de la gran rebaja de Ga- 
meCube, ¿ha conseguido ya Nin- 
tendo superar en ventas a Xbox, 
después de que se dijera que Ga- 
meCube había logrado multiplicar 
su nivel de ventas? 

La respuesta depende del mer- 
cado del que hables: en EE.UU., 
Microsoft sigue teniendo mucho 
peso, pero en Japón sí lo ha lo- 
grado. En Europa es donde más 
equilibrada está la cosa todavía. 





¿5 T Sega se 
ha scada de la manga un RPG 
de acción en el que los personajes 
serán capaces de invocar durante 
tos combates a los personajes de la 
saga «Virtua Fighter». ¡Igualito que 
si fuera en la saga «Final Fantasy»! 


¿Se ha dicho algo de una se- 
cuela de «Dark Chronicles»? 

Rumores los ha habido desde 
hace meses, ya que se sabe que 
Level 5 está trabajando en varios 
proyectos secretos para PlaySta- 
tion 2 y Xbox, pero a día de hoy 
no se ha visto nada oficial. 

¿Cabe alguna posibilidad de 
que conviertan el juego «Ninja 
Gaiden» de Xbox a PlayStation 2 
oa GameCube? 

No lo creo, ya que el Team Nin- 
ja está muy centrado ahora mis- 
mo en programar para Xbox. 

¿Se sabe algo de la salida en 
Europa de «Final Fantasy Xl», de 


PlayStation 2? ¿Existe la posibili- 
dad de que no venga con opcio- 
nes online, como hicieron con 
«Resident Evil Outbreak»? 

Colega, de momento todo sigue 
en “stand by”, así que habrá que 
seguir esperando noticias pa- 
cientemente. De todos modos, si 
el juego viene, tiene que ser con 
opciones online, porque a dife- 
rencia de «RE Outbreak», este tí- 
tulo no tiene mucho sentido si 
no se puede jugar online. 
Betzenuhya (e-mail) 


Hola Yen, lo primero decirte 
que tengo todos los núme- 
ros de vuestra revista, porque mi 
hermano empezó a comprarlos, y 
ahora los compro yo; ¡sois los me- 
jores con diferencia! Os deseo lo 
mejor a todos, Yen, David, Sergio, 
Javier, Roberto, y en general a to- 
dos. Aquí te lanzo las preguntas: 
¿Sabes de alguna página en es- 
pañol para comprar el colgante 
de Squall de «FFVII», o para que 
te lo envíen a España? 

Te recomiendo mirar en la pá- 
gina web de www.planetaco- 
mic.com, a ver si hay suerte. 

¿Se sabe algo de la fecha de sa- 
lida oficial de PSP y Nintendo 
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| Y 15 4 El popular 
heat! em e de le Mato nia china va a 
recibir nuevas entregas durante los 
próximos meses, aunque todavía 
no se ha confirmado si realmente 
la próxima incorporará por primera 
vez la posibilidad de jugar oniine. 


DS? Es que tengo unas ganas de 
tenerlas en mis manos... 

Ambas para principios del año 
que viene, si todo va bien. 

¿Se sabe algo de «Mario 128»? 

No, y lo más extraño es que no 
se haya dicho nada de ningún 
nuevo «Mario» para GameCube 
en el E3, excepción hecha, claro 
está, de «Mario Tennis» y «Mario 
Golf: Toadstool Tour». 

¿Para cuándo la continuación 
de «Kingdom Hearts» de PS2? 

Para el año que viene. 

Y hablando de «Kingdom He- 
arts», ¿qué se sabe del «Kingdom 
Hearts» de GB Advance? 

Bastante: que saldrá en otoño, 
que tendrá los mismos persona- 


José Manuel Bringas (e-mail) 
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JOB Ry CON? 


Yen: Si sólo esas imágenes te 
han inspirado tanta poesía, no 
quiero imaginar lo que dirás 
cuando lo juegues de ve 
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Fernando Taurelle (e-mail) 


Yen: Parece que las portátiles 
van a entrar en un periodo de 
buena forma increíble, quiza 

el mejor de su historia, aunque 
yo veo injusto que por ello nos 
olvidemos ya de ta gran GBA 
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jes que en su versión de PS?2, y 
que vendrá con gráficos con 
perspectiva isométrica y un sis- 
tema de lucha con cartas. 

Daniel Porres (e-mail) 


Hola Yen, tengo una Game- 
Cube y una GBA, y me en- 
cantó el E3 de este año: 

Estaba esperando que saliera 
algo de «Mario Party 6» en el E3, 
pero no fue así. ¿Serán estas las 
primeras Navidades que me que- 
de sin un nuevo «Mario Party»? 

¡Qué va! Durante el E3, y aun- 
que no se dieron detalles sobre el 
juego en concreto, uno de los 
responsables de Nintendo dejó 
escapar que los usuarios de Nin- 
tendo podían esperar la llegada a 
GameCube de otra entrega de la 
divertida saga «Mario Party». 

Por cierto, no mencionasteis 
nada respecto a «Mario Party Ad- 
vance», a pesar de que sé que fue 
presentado durante el E3. 
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S El argumento He e 
muEdolS se Us en algún momento 
entre la primera y segunda parte 
del de P52, y una de las novedades 
será que su sistema de combate, 
que funcionara mediante cartas. 


Tranquilo, que lo hemos reser- 
vado para mejor ocasión. Y aquí 
a lado tienes un avance. 

Si llegara a salir «Mario Party 
6», ¿crees que harían la misma 
pasada que con «FF Crystal Ch- 
ronicles» y «Pokémon Colos- 
seum», de que para el multijuga- 
dor haya que usar GBA? Porque 
supongo que habría conectividad. 

Podría ser, pero me da a mí que 
en este caso no lo harán, ya que 
el funcionamiento de las dos ver- 
siones será bastante diferente. 

¿Para cuándo «Phantasy Star 
Online 3» en Europa? 

Según ha anunciado Sega Eu- 
ropa, será el día 18 de junio. 

Leí en Internet que en el E3 di- 
jeron que «Soul Calibur 3» sería 
exclusivo para Xbox. ¿Es cierto? 


También lo he leído, pero ya sa- 
bes lo que es Internet para estas 
cosas. De momento no está ni 
mucho menos confirmado. 

José Vicente Torres (Albacete) 


Hola Yen, he visto un vídeo 
de «Dragon Ball Z Budokai 
3», y me gustaría saber cuándo 
saldrá a la venta: 
Atari ha anunciado que saldrá 
a finales de año, según parece. 
¿Sabes algo sobre si va a salir 
«Manhunt 2»? 
Es un poco pronto todavía para 
saberlo, la verdad. 
¿Sabes si va a salir «Matrix On- 
line» para PlayStation 2? 
No, que se sepa. 
¿Habrá un «Max Payne 3»? 
Parece que el proyecto está en 
marcha, primero para PC y lue- 
go para Xbox y PlayStation 2, 
pero la cosa va para largo. 
Escuché que iban a sacar un 
juego de “Torrente” para PlaySta- 
tion 2. ¿Es eso cierto? 
Escuchaste que “querían” sa- 
carlo, y de hecho en PC sí salió, 
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ón e se aa OS para crear 60 
nuevos mini-juegos con los que los 
usuarios lo van a pasar en grande 
con su pequeña GBA. Eso sí, todos 
irán enfocados a un solo jugador 


pero a estas alturas, de ahí a que 
aparezca en PS2 va un mundo. 
¿Sabes si van a sacar algún 
«GTA» para PSP? 
No está anunciado, aunque 
Rockstar está entre los muchos 
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grupos que han confirmado que 
van a crear títulos para la portá- 
til... ¿y cómo no iban a realizar 
una versión de su título estrella? 
Abel Corts (e-mail) 


Hola, ¿qué tal Yen? Leo 

vuestra revista desde el nú- 
mero... bueno, no me acuerdo. 
Tengo una fantástica PlayStation 
2, y te quiero hacer unas pregun- 
tillas. Ahí van todas: 

¿Tienes algún dato nuevo sobre 
PS3? No he oído nada sobre ella 
en el E3 de este año. 

Es que Sony estaba completa- 
mente centrada en el anuncio a 
la prensa de su flamante PSP... 
aunque Masa Chatani, el respon- 
sable tecnológico de SCE, men- 
cionó que a finales de año vería- 
mos por primera vez en acción 
al famoso chip Cell, que será el 
corazón de la próxima consola. 

¿Puedes explicarme de qué va 
«Metal Gear Acid»? No entiendo 
bien eso de que vaya a ser de rol. 

Ese título fue una de las sorpre- 
sas de la feria, porque su estilo 
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METAL GEAR ACID En esta pantalla se 
de la nueva aventura de Snake en PSP. 


e 


ia cómo será el sistema de juego 


vuestro personaje está escondido 


e 


contra la pared, y elegimos utilizar la carta de disparo para atacar al enemigo. 


de juego será muy diferente de 
lo que conocíamos hasta ahora 
en la saga. En el vídeo que pro- 
yectaron se veía a Solid Snake 
realizando las mismas acciones 
de siempre (disparar, infiltrarse, 
etc.), pero la gran novedad será 
que, para hacerlas, tendremos 
que “gastar” cartas de movi- 
miento que aparecerán en la 
parte de abajo de la pantalla. ¡Es 
un cambio total en la serie! 
E ¿Todo esto quita la posibilidad 
de ver un «Metal Gear Solid» “a 
la antigua” en la nueva PSP? 

Quizá le quite posibilidades de 
salir durante los primeros meses 
de vida de la nueva PSP, pero 
nadie dice que no lo puedan sa- 
car más adelante. 
E ¿Hay alguna posibilidad de ver 
«Metal Gear Twin Snakes» en 
PlayStation 2 o PSP? 

¡No, si por probar no va a ser! 
Que no, que no hay muchas. 
Roberto Peláez (e-mail) 


Lo qu Ed aaa 
los de Nintendo 
Hola Yen, me llamo Álex, 
tengo 18 años, poseo una 
GameCube plateada de la que es- 
toy muy orgulloso, y en un futuro 
poseeré la nueva consola de Nin- 
tendo. Te pido por favor que res- 
pondas a estas dudas que tengo: 
E ¿Tienes datos de la nueva con- 
sola de Nintendo, la “N5”? 
Según ha explicado reciente- 
mente Satoru Iwata, de Ninten- 
do, en el E3 de 2005 mostrarán 
por primera vez la consola, que 


ahora tiene el nombre clave “Re- 
volution”. Además, explicó que 
tienen previsto cambiar su filo- 
sofía, de modo que se realicen 
menos secuelas de juegos y se 
potencien las ideas nuevas. Tam- 
bién mencionó la posibilidad de 
jugar a la consola tanto en una 
TV como en un monitor de PC. 

E ¿Dejarán de hacer juegos para 
GBA cuando salga Nintendo DS? 

¿Con 40 millones de consolas 
en el mercado? Te aseguro que a 
GBA le queda mucha vida. 

E ¿Tendrá algún tipo de conexión 
Nintendo DS con N5? 

Mi bolita de cristal no dice na- 
da sobre ello, aunque conocien- 
do a Nintendo es muy posible. 
E ¿«Resident Evil 4» será exclu- 
sivo para GameCube, o podrá sa- 
lir también en PS2 y Xbox? 

A día de hoy, es exclusivo. 

El ¿Por qué muchos de los juegos 
que salen para GBA no salen pa- 
ra GameCube, como por ejemplo 
«Golden Sun» y «Tomb Raider»? 

Hombre, ¡pues porque los ca- 


RESIDENT EVIL 4 Todo lo que se ha 
visto en pantallas y vídeos de este 
juego, así como lo que probamos 
en el E3, demuestra que este título 
será uno de los mejores de la 
historia... y exclusivo de GameCube. 





e 


"Frodo Bolson” (e-mail) 
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BY COR; 


Yen: Sobre gustos no hay nada 
escrito, pero «Resident» puso 
de moda este género a base de 
innovar y ofrecer sensaciones 
nuevas ante una consola 
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¿Y QUÉ NOTA QUERÉIS QUE LE 
DEMOS A LOS”RESIDENT EVIL" CON 
[LOS REDACTORES QUE TENEMOS 2 ] 





GEIST Este shoot em AS subjetivo ofrecerá un estilo de Juego totalmente nuevo 
r 


en el género, al permit 


nos explorar los mapeados como 


antasmas, y poseer 


distintos seres para adquirir su control. ¡Pero cuidado, no todos son amistosos! 


tálogos de ambas no tienen por 
qué ser iguales! Las compañías 
deben adquirir licencias de for- 
ma individual para poder sacar 
los juegos en cada consola, de 
forma que el que la consigan pa- 
ra GBA no quiere decir que tam- 
bién lo vayan a hacer en GC. 

¿Saldrán algún día «Golden 
Sun» o «<Driv3r» en GameCube? 

No parece probable, ¡y mira 
que lo sentimos todos! 

Hasta ahora, el juego más ven- 
dido de la saga «Zelda» es «Oca- 
rina of Time». ¿Crees que si «The 
Wind Waker» no se hubiera he- 
cho con gráficos cel-shading ha- 
bría vendido más que «Ocarina»? 

Yo no creo que los gráficos ha- 
yan sido tan determinantes. Pue- 
de haber influido, pero otros as- 
pectos como la historia, la 
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jugabilidad, o la innovación (re- 
cuerda que en «Ocarina» vimos 
por primera vez a Link en 3D, y 
eso impresionó mucho), tam- 
bién han tenido mucho que ver. 
¿Se han visto imágenes de 
4Geist» en el pasado E3? 

Sí, se han mostrado algunas de 
ellas, aunque no las incluimos en 
el reportaje por falta de espacio. 
Snake García (e-mail) 


> 
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Hola Yen, soy de Granada y 
tengo unas preguntas sobre 
las nuevas Nintendo DS y PSP. 
¿“Donkey Konga» va a venir 
con un pack del juego con los 
bongos? ¿A qué precio? 

El precio aún no se sabe, ya 
que el juego no sale hasta el 15 
de octubre, pero apostaría a que 
sí incluye los famosos “bongos”. 

He leído en Internet que Squa- 
re Enix está preparando otro «Fi- 
nal Fantasy» para GameCube. 
¿Sabes algo sobre ello? 

Qué va, eso fue idea de un típi- 
co graciosillo de Internet. El tío 





creó algunas imágenes falsas, las 
distribuyó por la Red, le puso el 
intrigante nombre de «Final 
Fantasy Guilty Wing», y ni corto 
ni perezoso aseguró que venían 
de la famosa revista japonesa 
V-Jump. Pero era todo falso. 

En el especial del E3 no ha- 
blasteis del nuevo «Advance 
Wars» de GameCube, ¿por qué? 

Tranquilo, que ya lo hago: el 
juego se llamará «Advance Wars: 
Under Fire», saldrá a principios 
de 2005, y será un juego de ac- 
ción militar en tercera persona 
con la ambientación de GBA. 

¿Sabes si en el modo multijuga- 
dor de «Metroid Prime Echoes» 
contaremos con “bots”? 

La información dada por Nin- 
tendo hasta ahora no permite 
asegurarlo, aunque es posible 
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que este modo sí ofrezca la posi- 
bilidad de jugar con enemigos 
controlados por la máquina. 
¿Es cierto que van a sacar al- 
guna cámara para Nintendo DS? 
En algunos sitios de Internet ya 
dicen que esto está confirmado. 
Pues que no se adelanten tanto, 
porque de momento Nintendo 
no ha dicho nada de eso, y yo 
personalmente no me lo creo. 
Mario García Serrano (e-mail) 


Hola Yen, me llamo Rafa y 
tengo 21 años, así como va- 
rias preguntas que hacerte sobre 
distintos juegos de PS2: 
¿Tendrá «Devil May Cry 3» 
otro personaje seleccionable ade- 
más del principal, Dante? 

En principio parece que no, 
aunque la persecución de Virgil, 
su hermano gemelo, va a depa- 
rarnos más de una sorpresa. 

¿Cuántos luchadores tendrá fi 
nalmente «Tekken 5»? 

Aún no se sabe con exactitud, 

aunque es seguro que serán al 
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TEKKEN 5 Este nuevo luchador, que 
recuerda a la peli Blade”, se llama 
Raven, y usa el karate para doblegar 
a sus pobres rivales. ¡Y sólo es uno 

de los tres nuevos personajes que se 
presentarán en esta nueva secuela! 


menos 20, y como ya sabrás apa- 
recerán tres nuevos: Asuka Ka- 
zama, Feng Wei y Raven. 
¿Habrá en «Silent Hill 4» más 
personajes secundarios que en 
los anteriores títulos de la saga? 
Sí, y además serán todos total- 
mente nuevos, ya que el argu- 
mento no tendrá nada que ver 
con las anteriores entregas. 
Rafael Pérez Muñoz (e-mail) 
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Hola Yen, soy un chico de 

26 años con unas dudas. 
Tengo una PS2 y una Xbox: 

He leído en Internet que va a 


salir la tercera parte del juego de - 


samurais «Kengo». ¿ Llegará a 
España? La segunda no vino... 
Tú lo has dicho. El nivel de 
ventas del primero no dio para 
que quisieran traer el segundo... 
y mucho menos para el tercero. 

¿Qué se sabe de «Nightmare 

Creatures 3»? ¿Se ha cancelado? 

No, lo que ocurre es que, desde 
que Kalisto -sus creadores origi- 
nales- cerró sus oficinas, y Ubi- 
soft recogió la licencia, el juego 
parece haber desaparecido sin 
dejar rastro. Supuestamente Ubi 
lo está remodelando a fondo, pe- 
ro por ahora no dicen ni cuándo 
ni en qué consolas saldrá. 

¿Sabes si van a sacar algún 
juego de la saga «Alien vs. Preda- 
tor» al estilo shoot'em up? 

Que yo sepa, no. 

¿Sabes si llegarán los juegos 
«Fist of the North Star», «Golden 
Axe» y «Altered Beast» de Sega? 

El único al que le veo posibili- 
dades es el tercero, pero no lle- 
gará hasta principios de 2005. 
Antonio Escolano (e-mail) 





Estas son las cartas y mails 
más sorprendentes que he 
recibido este mes. Os aseguro 
que todas son ciertas: 


O 


Yen: Pues no lo sé, quizá 

alguien se anime a hacer 
un juego con ese nombre 
tan raro que mencionas... 


Yen: Efectivamente, tu 
primo es así de raro, 
porque no me explico 

de dónde saca esas 
informaciones que te da. 


Yen: Pues si te dedicas a 
dar paseos, puedes dar 
miles de pasos... y hasta 
saltos si te apetece. 


Yen: ¡Narices, yo también 
lo espero! ¡Menudo susto 
se daría mi madre si 
apareciera yo preñado! 


Yen: Hmm... encaja toda 
la descripción, ¡excepto 
porque suelo ponerme el 
peluquín cuando salgo! 


Yen: Nada, por mucho que 
lo intentan, no me cazan. 


Yen: ¿De qué va a ir? 
¡De luchas entre tipos 
con los pelos de punta! 
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Este verano, ¿sabes donde probar nuevas consolas, 
espectaculares juegos o conocer los últimos trucos? 


Entérate en: 


An ww nintendoplaya.com 




















a Racomandaciones para GUErOS dep de ko 


MUCHO M 


ESTRENOS 


El Retorno 
del Rey 


M Género Fantástica 


li Protagonistas Elijah Wood, Viggo ARGUMENTO: Tras las dos primeras 
Mortensen, Orlando Bloom... películas comienza la batalla por la Tierra 


Ml Director Peter Jackson Medi Me. 
edia, mientras Frodo y Sam continúan su 
M Precio 26,99 € (4.491 ptas, y 


Ml También en VHS: 15,99 € (2.661 ptas.) 





Unico, y Aragorn se enfrenta al fin a Sauron. 


El Núcleo) 


Mi Género Ciencia Ficción 

Ml Protagonistas Aaron Eckhart, 
Hilary Swank Christopher Shyer... 
Mi Director Jon Amiel 

M Precio 20 € (3.328 ptas) 

Mi También en VHS: 12,95 € (2.155 ptas) 





VALORACIÓN: 
PELÍCULA Ac Ae 
EXTRAS 


aventura junto a Gollum para destruir el Anillo 


VALORACIÓN: EXTRAS DVD: Sonido 5.1 EX, Cómo se Hizo, 

PELICULA o k La Visión del Director, 6 Documentales, Especial 

EXTRAS Y National Geographic, Trailers, Spots y el juego. 
he Core 
















ARGUMENTO: Una serie de sucesos 
naturales extraños y muy destructivos 
están afectando a nuestro planeta, y se 
descubre que la causa es que el núcleo 
de la Tierra está apagándose. Ante la 
terrible amenaza de la extinción total, un 
grupo de científicos tendrá que realizar 
un peligroso viaje al centro de la Tierra 
en una nave para conseguir reactivarlo. 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Así se Hizo, 
Al Núcleo y Vuelta, Efectos Especiales 
y Escenas Eliminadas y Ampliadas. 





Paycheck 


Ml Género Acción Futurista 

Ml Protagonistas Ben Affleck y 
Uma Thurman 

Mi Director John Woo 

M Precio 21,99 € (3.659 ptas,) 

M También en VHS: 11,99 € (1995 ptas.) 



























VALORACIÓN: 
PELÍCULA Are 
EXTRAS YX 
” | mn. bo 20020220 55 2..|Miex 
MUSICA OLA. ir 

001010000000 
5600001000009 
: 0016000000010 
Edo ebrero de 2002 Se celebro Un concióo En TO il Seosooccoses 
en el que una orquesta sinfónica dirigida por Nobuo 000010000100 
Uematsu interpretó 35 canciones de la saga «Final 001000000109 
Fantasy» [como el mítico tema de Aeris, por ejemplo). 600000000000 
En estos dos CD las encontraréis todas. ¡Disfrutadlas! 0010100001200 
0600001000000 





Ml Compañía www.toy-island.com Ml Precio 14,99 € (2495 ptas) 
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ARGUMENTO: Estamos en el futuro. 
Michael trabaja para una empresa 
informática en la que cada día le borran 
la memoria para que no desvele sus 
secretos. Pero una vez, en lugar de su 
paga, le dan un sobre con varios objetos. 
Al no recordar qué ha ocurrido, comienza 
una búsqueda usando esos objetos como 
pistas, sin saber que su vida peligra. 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Diseñando 

el Futuro, Escenas Eliminadas, Los 
Especialistas, y Final Alternativo. 
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La Mansión 
Encantada 


Mi Género Terror Infantil 
A Protagonistas Eddie Murphy, 





Terence Stamp, Jennifer Tilly... 







Ml Director Rob Minkoff 
MM Precio 21,95 € (3.652 ptas.) 


VALORACIÓN: 


PELÍCULA + 
EXTRAS Ak 


El Cid: La 
Leyenda 


Ml Género Aventuras 





y Gimena 
MA Director José Pozo 
Ml Precio 19,99 € (3.326 ptas.) 






Mi También en VHS: 11,99 € (.995 ptas.) 


VALORACIÓN: 
PELÍCULA Ade 
EXTRAS Ak 


Jeepers 
Creepers 2 


Ml Género Terror 





Ml Director Victor Salva 

Ml Precio 18 € (2.995 ptas) 

Ml También en VHS: 10,95 € (822 
VALORACIÓN: 


PELÍCULA Jr de 
EXTRAS 








E También en VHS: 14,95 € (2.487 ptas.) 


IB Protagonistas Rodrigo, Sancho 


Ml Protagonistas Ray Wise, Jonathan 
Breck, Gariyaki Mutambirwa... 
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ARGUMENTO: Ante la posibilidad de hacerse con 
el negocio de su vida, un agente inmobiliario se va 
con su familia a una mansión en Nueva Orleans 


pero pronto verá que no son los únicos inquilinos... 


EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Crea tu Propio Fantasma, 


Secretos Revelados, Fantasmas en el Cementerio, 


Recorrido Virtual, Vídeo Musical, Tomas Falsas, etc. 


ptas,) 


CINE 


La vuelta a la pantalla grande del héroe más carismáti- 
co de Manhattan trae muchas sorpresas, como la apa- 

rición de un nuevo villano, el Doctor Octopus, que volve- 
rá a amenazar a la población de Nueva York. ¡Parker va 
a tener que usar de nuevo sus extraordinarios poderes! 


A Productora Sony Pictures M Estreno (4 de julio 


para venderla. Una tormenta les obliga a dormir allí, 













ARGUMENTO: Esta película española 
de dibujos acerca al público más joven 
la historia del Cid, un cortesano que 
disfruta de una vida de noble, de la caza, 
y del amor de Gimena, hasta que una 
trama de conspiraciones y mentiras le 
lleva al destierro, y a una feroz lucha 
por recuperar su vida y amor perdidos. 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1 en castellano 
(DTS), catalán, gallego y euskera, Cómo 
se hizo la peli, la música, el doblaje y 

el videoclip, Trailer, Spots y Videoclip. 


ARGUMENTO: El brutal monstruo que 
se alimenta de los órganos arrancados 

a sus víctimas vuelve a actuar con el 
mismo ritual “alimenticio” que ya vimos 
en la primera parte. En esta ocasión, su 
“menú” está en un autobús averiado que 
transporta a un equipo de baloncesto 
estudiantil y a sus animadoras, que irán 
cayendo uno a uno... ¡Esta es una de 


esas películas para ver a oscuras! 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1 DTS, Cómo 
se Hizo, Entrevistas y Trailer. 
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ESCAPARATE 


1 Recomendaciones para cuando dejes de jugar 


- IDEAS PARA 








COLECCIONISTAS 


Objetos, cartas, figuras... el bazar para los más jugones 





















Y UNA FIGURA QUE 
VIENE DE TRANSILVANIA 
Una de las compañías que más artículos 
saca en el mundo de las figuras de 
acción es Sideshow Toys. Ahora se 
han hecho con los derechos de 
la película “Van Helsing”, y ya 
han presentado su figura de 
este héroe de la pantalla grande. 
Como podéis ver, se trata 
de una figura que recrea 
fielmente al personaje que 
interpreta Hugh Jackman, 
realizada en resistente 
polipiedra a escala 1/4. 
Además, es semiarticulable 
en brazos, piernas y abrigo. 
Lo encontrarás en: 
www.sideshowtoys.com 
Precio: 44,95 € (7.479 ptas.] 









EL REGRESO A 

LA VIDA DE LA 
CAZAVAMPIROS > 
La cazadora de "chupasangres” 
más guapa de la televisión, Sarah 
Michelle Gellar, sigue dando caña 

entre sus fans con los DVD, los 
juegos y también las series de 
figuras de acción. Si estáis entre 
sus admiradores, ya podéis haceros con dos 
figuras de 25 cm. realizadas por Sideshow, que 
reproducen a Buffy y a su compañero Angel con varios 
accesorios, y están realizadas con todo lujo de detalle. 
Lo encontrarás en: Toys'R Us 
Precio: 46,50 € (7.737 ptas.) 


4 ESTA “NOVIA” SE VISTE DE 
AMARILLO... ¡Y CON KATANA! 






Para que luego digan que si la novia del 
príncipe llevaba este o aquel vestido... ¡Uma 
Thurman sí que es una “Novia” molona en la 

película "Kill Bill"! Después de mostrar su 
mala leche en la pantalla grande, ahora llega 

hasta las estanterías de todas las tiendas 

con esta figura de acción articulada. No 

hace falta decir que su nivel de detalle 

es simplemente espectacular, sobre todo 
viendo la fidelidad del gesto de su cara. 
Lo encontrarás en: Toys'r Us 


Precio: 11,99 € (1.995 ptas.) / 


ENAMORATE DE LAS 
CHICAS DEL MANGA > 
e ¿Os suenan nombres como Naru, Mutsumi, 
Nyamo, Sarah, Haruka o Tsuruko? Si decís 

que sí, eso es que con toda seguridad sois 


















“LOS QUE SE PELEAN SE DESEAN 


Si os preguntamos cuál es la serie de TV favorita de Bart 

y Lisa... ¿qué diríais? Sí, el “Show de Rasca y Pica”, un gato 

y un ratón que se pasan el tiempo atacándose, y con los 
que estos personajes de dibujos se parten de la risa. 

Pues si a vosotros también os molan, podéis comprar 

el “"dolorómetro”, una figura de latón articulada con la que 

podréis medir cuánto de dolor se producen el uno al otro. 








seguidores acérrimos del manga "Love Hina”, 

en el que está inspirada esta serie de figuras 
que ha salido al mercado. Son algo pequeñitas, 
de 10cm. de tamaño, pero eso provoca que su 
precio sea muy bajo y así podáis haceros con 


sospechamos que estáis deseando hacerlo! 


toda la colección más fácilmente. ¡Y es que / 


Lo encontrarás en: www.planetacomic.com 
Precio: 19,80 € (3.29% ptas.) 





A la venta en: www.planetacomic.com 
Precio: 3,90 € (649 ptas.) 


En el mismísimo Campus Clamp, donde se crean 
algunos de los mangas más famosos, empieza 
una historia llena de enredos en la que los estu- 
diantes Nokoru, Akira y Suo tendrán mucho que 
decir. ¡Y con regalo de póster y marcapáginas! 


Lo encontrarás en: 
Precio: 8 € (1.331 ptas.) 


Haru y Plue son un par de amigos que se em- 
barcan en una aventura nada común, ¡salvar 
al mundo! Para ello lucharán con el malvado 
Dark Bring en una de las historias épicas en 
manga más entretenidas de los últimos años. 


Lo encontrarás en: Norma Editorial 
Precio: 8 € (1.331 ptas.) 
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La difusión de contenidos ilegales 
en internet es un delito 
castigado incluso con la carcel 


PLANETA MÓVIL 


Todo lo que necesitas para pasártelo bien con tu teléfono 





JUEGOS PARA MÓVILES 


El sol, las olas, la arena... sí, todo eso es muy bonito, pero como os 
olvideis el móvil, ni quedaréis con Lara, ni os convertiréis en piratas 
o francotiradores, ni mucho menos ganaréis un rally. Vosotros veréis... 








EL JUEGO DEL MES 


M precio: 3€ [500 ptas.) MW compañía: EIDOS 


Ml género: AVENTURA H dónde descargarlo: http://live.vodafone.es 
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1. LOS SALTOS 


2. LOS ENEMIGOS 


3 SU MÓVIL NO PARA NUNCA 
DE SONAR, y es que todo el 
mundo quiere que Lara Croft le 
haga algún trabajito (y no seáis 
mal pensados). Pero como su ac- 
tual cliente no le da muy buen 
rollo, Lara ha decidido descubrir 
sus intenciones. Así comienza un 
juego de acción, puzzles y plata- 
formas que os sonará mucho a 
los que hayáis probado su prede- 
cesor, “El Códice de Osiris”. Co- 
mo ya supondréis, vamos equi- 
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" MOVILES COMPATIBLES 
NOKIA:3200, 3650,-7650. MOTOROLA V525, V525m. 
SHARP 'GX20. 
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AVENTURAS AL ESTILO CROFT 





TOMB RAIDER: 
EL ELIXIR DE LA VIDA 









Uff, con el calor que hace y nos pide que saltemos, trepemos y 
arrastremos bloques. Pero cualquiera le dice que no a esta chica. 


pados con las clásicas pistolas de 
Lara, aunque nos toparemos con 
algunas armas más eficaces. 


-+ CONTAMOS CON MUCHAS 
HABILIDADES, como correr, 
agacharnos, descolgarnos de cor- 
nisas, y por supuesto repartir 
plomo a los perros y robots que 
nos salgan al paso. Pero no sólo 
hay que darle al gatillo, sino tam- 
bién al coco, pues el acceso a 
muchas zonas está bloqueado y 


debemos tirar de ingenio para 
llegar a ellas. Así iremos supe- 
rando uno a uno sus 15 niveles 
que, aunque igualan en número 
a los del juego anterior, resultan 
algo más cortos y sencillos. 

Lo que no ha cambiado nada es 
el aspecto gráfico, que sigue 
mostrando a una Lara que se 
mueve estupendamente, aunque 
eso sí, algo pequeña. En fin, un 
gran juego, pero del que quizá 


esperábamos más novedades. 






NUESTRO VEREDICTO 


MW GRAFICOS 
MSoOmiDo 
MW DURACION 
WM DIVERSION 











3 n: Estamos ante una fantástica 
aventura, sea uno fan de Lara o no, pues combina 
tos puzzles, la acción y las plataformas, aunque su 
excesivo parecido con la anterior. es indiscutible. 



















precio: (500 ptas.) compañía: género: 
dónde descargarlo: 









NOKIA 3100, 3450, 6100, 7250, SIEMENS M55, MC60, S55, S1.55 
IMOVISTAR), NOKIA 3100, 35101, 3450, 5100, 4500, 7250, 7650, N- 
gl TOROLA V300, V575, € P GX10 [ELKWARE C 


CONQUISTA LOS MARES 
ANNO 1503 


Dejad los libros de historia, que os vamos a contar cómo 
se las gastaban los piratas y los comerciantes del siglo XVI, 
























desde que los piratas rondan por ellas, 
pero los comerciantes deben llegar a su destino cueste lo que cueste. 
Nosotros nos colocamos en un bando o en otro, atacando a los barcos 
mercantes a cañonazo limpio si somos piratas, o evitando el peligro y 
navegando de una ciudad a otra ganando dinero con el comercio. Pero 
aun con estos modos de juego, la vida de este título se queda algo corta. 





valoración Los combates en alta mar le dan un punto original y con 


podemos comerciar marinas nos obligan a sabor a estrategia, aunque ninguno de sus modos de juego dura demasiado. 
y ganar dinero o reparar nuestro barco. pensar rápido, como buenos estrategas. 





(830 ptas.) compañía: 
dónde descargarlo: NOKIA 3450, 3660, 6600, 7650, N-Gage 


0 a A LAR, 2 BH EL DESIERTO ES LA PISTA 
A Eat DUST-N-DIRT RALLY 


Esperamos que no sólo os guste la arena la de la playa, 
porque jugando a este rally vais a comer unos cuantos kilos. 








del desierto es una de las pruebas más 
duras para un piloto, aunque este juego cuenta con unos vistosos gráficos 
que lo hacen más llevadero. Antes de cada carrera podemos elegir entre 
. 3 coches y hacer ajustes mecánicos, pero pese a ello, el hecho de contar 
Ss | con sólo 3 circuitos se convierte en un lastre. Además, las carreras no 
al TN son demasiado vibrantes, porque podemos ganarlas sin pisar el freno. 


Jo PUR 





valoración Lo mejor es su apartado gráfico y poder elegir coche, 


a elegir antes son escasos y todos pero sus 3 circuitos son casi calcados y las carreras bastante monótonas. 
de empezar a pelearnos con los rivales. están localizados en pleno desierto. 





] E nia: 
(830 ptas ) compania: NOKIA 3100, 3200, 3300, 35101, 3450, 3660, 5100, 6100, 6200, 6220, 6400, 
dónde descargarlo: 6610, 6800, 6810, 7200, 7210, 7250, 7650, 89101, N-Gage. SIEMENS 355, 
SL55, SHARP GX10, GX10, SONY-ERICSSON PEDO, f 


DONDE PONGO EL OJO... 
SWAT SNIPER 


Cosas que hacer con una mira telescópica: ver chicas en 
bikini, encender una fogata... o acabar con un grupo terrorista. 





para ser un francotirador de primera, 
sobre todo cuando el reloj corre en nuestra contra. Esa es la propuesta 
de este juego, que pone a prueba nuestra puntería en situaciones límite. 
Al principio los enemigos están bien visibles, pero luego la cosa se va 
complicando, porque se esconden y cogen rehénes o bidones químicos 
a los que no podemos dar. Puede hacerse repetitivo, pero “pica” lo suyo. 





valoración Su desarrollo es bastante repetitivo, peroal plantear 


van desde almacenes es nuestro mayor enemigo, retos cada vez más complejos, puede acabar enganchando a más de uno. 
hasta rascacielos, y suele haber civiles. así que nos toca disparar rápido. 
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juegos hay para ese modelo? 


Al ser un móvil exclu- 
sivo de Telefónica, lo 
mejor es acudir a la 
web de Movistar e- 
mocion (www.movis- 
tar.com /emocion/jue- 
gos), pues allí encon- 


Cristian Arroyo Pérez 





. A PREGUNTAS 
¡Y RESPUESTAS 


Me voy a comprar el TSM 100v. ¿Qué 





trarás demos de 28 juegos para ese 
modelo y las instrucciones para des- 
cargarlos. El catálogo va desde «Un- 
derworld» hasta «Movistar Racing», 
«Mortadelo y Filemón», «Torrente»... 






Me bajé «Xlll» para mi Nokia 6600, y 
ahora me quedo sin batería en un día, 
aun sin jugar. ¿Estará relacionado? 
Si tu móvil es de este plane- 
ta, sus problemas deben te- 
ner otra causa, pues no hay 
relación entre descargar 
un juego y la batería. 
Mientras juegas (e inclu- 
so durante la descarga), 
el teléfono chupa más, 
pero si tienes la aplica- 
ción del juego bien ce- 
rrada el consumo de- 
bería ser el normal. 
Óscar Collado Macías 















Moto GP 2 







Rayman 3 







Spiderman 
Call of Duty 
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El 24 de junio se cerró el concurso de 
Java que Sony Ericsson 
inició a mediados de abril. Ahora tenéis 
los meses de julio y agosto para jugar 
la través de un emulador) a las 
creaciones de estos “genios” en 


y votar por vuestros favoritos. Los 


pm, 


> 


nn 


finalistas se llevarán un móvil de 


última rogelag ió optarán a 
3 premios de 7 dólares 











Dado que el tamaño 

de los móviles no deja de 

disminuir, es bueno que 

alguien se preocupe por 
nuestros ojos, que cada 
vez tienen que leer unas 

letras más diminutas. 

Eso es lo que ha hecho 


fic, que ha lanzado 


ta compañía 
al mercado una lupa al estilo Game Boy 
que duplica el tamaño de los textos e 
que aparecen en nuestro 
móvil Está disponible en varios colores 
y se adapta sin problemas a una amplia 
variedad de terminales 


Para los fans del anime, para los de los 
mechas, para los de ta lucha... No, no 
es un anuncio de Coca-Cola, sino el 
nuevo juego que ofrece Vodafone Live! 

a sus usuarios. Este título, inspirado en 
la popular serie japonesa de animación, 
enfrenta a gigantescos robots en 
combates uno contra uno, con un 
planteamiento que gustará a los 
nostálgicos de la lucha en 2D. 


Seguro que os aburren esos mensajes 
del tipo "Pepetel le informa de que las 


André Agassi Tennis 
Tomb Raider: El Códice de Osiris 


Prince of Persia: Las Arenas del Tiempo 
Tomb Raider: El Elixir de la Vida 


Splinter Cell: Pandora Tomorrow 


Marcel Desailly Pro Soccer 
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Datos cedidos por GAMELOFT 


Splinter Cell 
Prince of Persia: Las Arenas del Tiempo 


Siberian Strike: Episode | 


Rayman 3 
Speed Devils 


XII! 


Prince of Persia: Harem Adventures 


Gulo's Tale 
Marcel Desailly Pro Soccer 





tarifas durante el mes de julio...”. 
eso no os pasaria si fueseis 
chinos, porque allí ha nacido una 
nueva profesión: escritor de SMS. 
Estas personas son contratadas por 
fina otorga: 2 
publicitarios y van subiendo de caché 
según el éxito que cosechan sus 
creaciones. Ásí que si os consideráis 
lo bastante 10505, seguro en 
Shangai o Beijing sois bien recibidos. 


Al igual que Vin Diesel y Paul Walker 
quemaban el asfalto de Los Angeles 

en la peli ”A todo gas” (también 
conocida como "The Fast and the 
Furious”), nosotros podremos hacerlo 
en el móvil. Movistar nos trae un juego 
de velocidad en el competimos contra 6 
coches en t ntes carreras urbanas 
en las que todo está itido, incluido 
et uso del turbo. Está disponible para 
casi todos los modelos de Nokia 


Planet Zero 


La casa finlandesa ha presentado 

su modelo 7610, que tiene cámara de 

1 megapíxel, edición de clips de vídeo 

y reproductor de MP3. Para celebrarlo 
nos invitó a un “fiestorro” al que fueron 
famosas tan guapas como Maria José 
Besora, Silvia Pantoja o Yvonne Reyes. 
¡Por supuesto nosotros no dudamos en 
hacernos esta foto con la venezolana! 
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S % Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita información en el teléfono: 902 11 [3 15 


EL MAYORISTA DE. 
VIDEOJUEGOS E INFORMATICA 
QUE NECESITAS 


MÁS DE 3.000 REFERENCIAS 
EN STOCK, CON ACTUALIZACIONES 
CONSTANTES DE NOVEDADES. 


ENTREGA DE PEDIDOS EN 24 HORAS. 
CONSULTAS A TRAVÉS DE INTERNET. 


EL MÁS COMPETITIVO DEL MERCADO 
Y, ADEMÁS, CON CONDICIONES DE 
PAGO APLAZADO. 


PlayStation.e CUEBDAZAEA. 


G-G= 
ES PSone. 


8 CENTROS EN MADRID 
INFORMACION TLF. 91 521 20 77 
www.cibergamesoft.com 


C/ Vía San Fernando 33 
50007 Zaragoza 

Tel. 976 270 380 

Fax 976 273 496 

e-mail: infoOprodemax.com 


Amd AMEWARE 


Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales. 
Venta a distribuidores y tiendas. 
Amplio stock permanente. 
Juegos, accesorios, consolas, PC, etc. 
Distribución a nivel nacional. 
Entrega en 24 horas. 


GAME OVER 


Especialistas.an pn 
Dragon BA 
- Juego AS 


VENTA Y 
LTIMAS ES | 


COMPRA - VENTA 


CAM 
Pocket 


C/ Teodora CAMAS 


- Nintendo 64 y todo tipo de e 


acco o e 
- Neo 960 CD, Cartucho y [a poda 


e 171 77 M 13 


e Lo Too LLerreces p 08022 Barcelona. Tf. e. (93) 4185960 






LE 
* 


Engine Tecnology System 


: 902 364 463 


913 801 912 





DISTRIBUIDORA DE CONSOLAS Y VIDEOJUEGOS 
MAYORISTAS DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS. 


e LO TENEMOS TODO PARA: 


PLAYSTATION, DREAMCAST, NINTENDO 64, GAME BOY, PC Y DVD. 
e VENTA EXCLUSIVA A TIENDAS ESPECIALIZADAS Y VIDEOCLUBS. 


o ENVIOS A PODA ESPAÑA EN 24 HORAS. 
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Amr ra ri roar p” 
CNnIiCO PrODIO 


DISCOVI, S. L. 


MARTINEZ RUIZ AZORÍN, 9 - 11. 50002 ZARAGOZA 
TEL: 976 39 21 51 FAX: 976 29 38 82 E-MAIL: discoviOpixar.es 


“7 TUNNING PARA CONSOLAS. 


“/ AVIONES Y HELICOPTEROS DE RADIO CONTROL. 


REPRODUCTORES MP3, DIVX. 


“£ TODO TIPO DE CONSUMIBLES CD-R, DVD-R, ... 
£ VENTA TELEFONICA Y A TRAVES DE INTERNET. 


R/ Pomba 23-25 
27004 LUGO 


DReAM GAMES 


PIZ. del Callao, 1. plante 28013 Madrid 
ABRIMOS ' (Ce 


Horario: 10,30 a 14 00 y de 16, 30 a 20, .30. 
MANS 
Teléfono de pedidos: 91 523 20 87 
www.dreamgames.net 


GAMECUBE 
DONKEY KONGA 2 
NARUTO 1 Y 2 
TALES OF SIMPHONIA (USA) 


VIRTUA FIGHTER CYBER GUILTY GEAR ISUKA 
MARIO STORY 22 


GAME BOY AOVANCE NINJA GAIDEN 


FINAL FANTASY 1Y 2 
METAL SLUG 
KING of FIGHTER 2002 





y TODO EN ACCESORIOS PARA PS2, GBA, XBOX, ... 
“S XGA BOX, TV TURNER (GBAsp), MOVIE PLAYER. 


pta discoazul.com 
didosPdiscoazul.com 


Telefono: 902 363 853 


































uh 


3111004130100 


Reparación y modificación 
de consolas PS2, X-BOX, PSX 
Venta de Repuestos 

Compra y Venta de juegos 

de 2da Mano 

Recepción y envios a toda 
España 

Descuentos especiales a tiendas 


San Julio 9 (28002) Madrid 
Tel: 915640837 


e-mail: serviconsolasBhotmall.com 
Horario: de 10,30 a 14,00 y de 16,30 a 20,30 
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SS MM Sí tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita información en el teléfono: 902 11 13 15 





Videojuegos % Accesorios 


: 
a JN 
-— 
MAMI A MATA 


91.355.06.65 


C/Bejar,7-Local + 
28028 Madrid 
-M-Diego de Leon 
11-14 / 17:30- 21 

















Y REPARACIONES 
C/ ARENAL, 8 — 12 PLANTA 
28013 — MADRID 
TFN. 915232393 
CIUNTO A LA PTA. DEL SOL) 
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COMPRAMOS, VENDEMOS Y CAMBIAMOS 


EP Calle San Pere, 35... ap pa 
uo AMÉ ( 08201 Sabadell MERCA S) f E 
€ (Barcelona). Y 27 W ws 
Calle Galileo, 264 A PRIMERA TIENDA 
TODO 08224 Terrassa EE 
Barcelona). di dd E 
JUEGOS USAD OS Tel. 937809709  www.mercajocs.com 
MODIFICACIONES 
MULTISISTEMA IMITAIARATLOS 


e Vos de 1.500 juegos en slock 

e'Olertas en egos de Play on. DrraiCas! 
Nintendo 64, Gare Boy Color, Neo geo. Megadrivi 
super Nintendo y 9 bils 


o Ma 4 UN 





Y ANAA 


Asociación Nacional 
Amigos de los Animales 





...la de tu nuevo compañero y la de otro abandonado que po- 
drá ocupar su lugar en nuestro Centro. 


Limón estaba andando por la 
carretera cuando una voluntaria 
lo vió y lo recogió. Es muy 
juguetón y se lleva bien con 
niños, gatos y perros. 





Todos los perros se entregan en adopción esterilizados, vacunados, 
desparasitados y con microchip. Sólo en la provincia de Madrid. 
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Para anunciarte en este espacio, solicita información en el teléfono: YO2 ll 13 15 


SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad y debe tener stock. 





PlayMation 2 












: 
AA 
SPLINTER CELL: P. TOM. [És Es 
59/85 54,9 5 
MARCA AQUÍ 
PARA PEDIRLO 
UU 
SPIDERMAN 2 RAINBOW SIX 3 
59:95 54,95 59/35 54,95 
MARCA AQUÍ MARCA AQUÍ 
PARA PEDIRLO PARA PEDIRLO 





TT 


uz» AVION 


UNI 


SPIDERMAN 2 


49,35 


CHB 


44,95 


MARCA AQUÍ 
PARA PEDIRLO 


* Rellena los datos de este cupón. 


* Llama para conocer tu CentroMAIL más cercano al 902 17 18 19. 





CADUCA EL 31/07/2004 


* Visita tu CentroMAIL habitual y presenta este cupón al realizar la compra del juego que aparece en este cupón 


(imagen no contractual). 


* Y si no hay un CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto o tu pedido a: 


CentroMAIL + Camino de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5% F - 28031 Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). 
Los datos personales obtenidos con este cupón serán introducidos en un fichero que está registrado en la Agencia de Protección 
de Datos. Para la rectificación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atención al Cliente 
llamando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a CentroMAIL: 
Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 E. 28031 - Madrid. 
Marca a continuación si no quieres recibir información adicional de CentroMAIL 7) 


NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 
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TARJETA CLIENTE 
Dirección ema 


Empresa lider en el sector del Video TCM 
,»—2specialistas en Videojuegos, DVD, VHS, Cyber-Cafes 
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ACERCATE Y ALQUILA 
ES LAS 24 HORAS TODOS 


LOSESTRENOSENTU E : 2 
TIENDA | a AA Le La primera 


cas ai : CD COPIADORA 
2" VIDEO - Manta A e | > IS Por Monedas 


COPYPLAY CD 
AUDIO Y DATOS COPYPLAY VINILO 
DE VINILO A CD 
0 > | PRATUITOS Informese: 
¡metdns | .1. ; MAVICIO 24 MORAS | » TELF.: 96 369 82 62 
| == HI 600 034 573 


A AO. AO ET a A A 








VEN CON LAS ? f//, VACIAS 
NOSOTROS PONEMOS LOS REGALOS 
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WWW divertienda.c m Edición especial Edición especia 


*Consulta las condiciones de la promoción en nuestras tiendas 


SERVICIO DE VENTA POR CORREO: 


(9 g 6 1 d k: | J 0 ESpeciaListas En: Aden JUEGOS 


SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ ¡wooyts. URGENTE: 6€ ¡9961s.) WEWEWST EA ES HMO EPE 


AA € CLUB DEL CAMBIO 
$ COMPRAVENTA USADOS % JUEGOS EN RED AHORA CON TU PAEK XBOX 1 JUEGO aja REGALO 


» LLEVATE CON 
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A Se ió onsola ABOX+Halo Consola XBO, 001 199 
7 945 120 927 eman: vitoria(algameshop.es (3 | Mi Me 3 «Halo Splinter Ci ELA 


e'Pérez Galdós, 36 - 02003 ALBACETE BM $ | A - E 
> 307 50 072 69 eman- albacetelMgameshop.es Z 2% 


C/Nueva, 47 - 02002 ALBACETE 52 $ 
“2 967 19.31 58 eman: comercialldgameshop.es 1) $ y. 2 3 ge, 
ciMelchor de Macanaz, 36 - 02400 HELLÍN BEY 5 ET OEA de Sh ¡ke e A 
CEA +Halo+Midtown Matness 3 +KB.0K CM só 


DO LLSVATB GON TU XBOX E MESES E CONEXIÓN GRATIS A XBOX LIVE 
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ciPaseo de Linarejos, 1 E $ 
23700 LINARES > 953 65 74 00 () 
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Os presentamos el 
combate definitivo 


A EN DIRECTO 
MM DESDE JAPÓN" 


Ya os hemos enseñado el vídeo del E3 y mostrado las primeras imágenes 
del juego, pero ahora nuestro corresponsal en Tokio se ha ido directo a las 
oficinas de Namco para conocer mucho más a fondo y de boca de sus 
creadores todos los secretos de «Tekken 5»», el juego de lucha que hará 
historia en PS2. Olvidaos de lo que hayáis visto ya: el mes que viene tendréis 
un Super reportaje con entrevistas en exclusiva, imágenes inéditas Ellos 
del juego que áun nadie conoce. ¡No os lo podéis perder! 


No os perdáis un 
con las mejores imágenes de los estrenos 
del verano. ¡Gratis y sólo en Hobby Consolas! 


NOTA: lodos los contenidos que aparecen en esta página están sujetos a posibles cambios por cireunslancias ajenas a nuestra redacción. Hobby 
AUN que se pudieran ocasionar. 
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HORA DE ENSEÑAR LOS DIENTES.I 


Sí AMIGO, LOS MALOS HAN VUELTO. AHORA TE TOCA A TI DAR LA GARA. | 

AHORA TE TOCA ENFRENTARTE A ENEMIGOS CON INTELIGENCIA ARTIFICIAL AVANZADA. l 
TE TOCA SALIR DE MIL Y UNA EMBOSCADASs. Í 

TE TOCA RECORRER ESCENARIOS TRES VECES MÁS LARGOS, 

ARRIESGARTE A QUE UN FRANCOTIRADOR TE DEJE SECO 

Y DOMINAR MÁS DE CIEN ARMAS. Í 
SYPHON FILTER: THE OMEGA STRAIN. l 
CON LA POSIBILIDAD DE PERSONALIZAR LOS PERSONAJES 

Y NUEVO MODO DN LINE CON ZONAS EXCLUSIVAS DE JUEGO Y MISIONES EN EQUIPO. Í 
AHORA TE TOBA A Tl ENSEÑAR LOS DIENTES. Í 


¿quién se apunta? 


PlayStation.d 





